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ae ei S K 
dványban megjelent szöveges és. 

szam 1 it uaáalis zs 

jn való újra felhasználá- 

LAZA UKEGL ÜLET L ELTE d ERÜLET JJ TLC TA 
est AKTuálist, de mivel február van, ezért szeretném megragadni az alkalmat, 
lajdonos: Balogh Zsolt Lesz eTzS NEEE LA ep EL ELETE ML 
LACEE LAST Et e aaa BESZ KT E LN ZT T ELT 

Van itt az asztalomon egy halom CD. Elég friss anyagok, még az amerikai 
és japán PlayStation szaküzletek is megirigyelhetnék a választékot. Az a 
baj velük, hogy bármennyit is nyomok be az újságba, NEM AKAR lefogyni 
a torony! Pedig most aztán nyomom az NTSC-s anyagokat is, meg aztán 
alig kap néhány játék 2 oldalt, mégsem boldogulok. Remélem, ha sok baj 


sége 
ás: Grafit Pencil Nyomda 


is van a Konzollal, a frissességre most aztán nem lehet panasz! Ennél 
frissebbek már csak akkor lehetnénk, ha hetente kétszer jelennénk meg 
100 oldalon. Ja, és a Mangásoknak is szerettem volna kedveskedni az 
darát a B 
Meg aztán megtört a jég - Vári professzornak végre igazán TETSZETT egy Fi A 7 
játék N64-re mégpedig a Resident Evil 2! Tehát N64-es tulajdonosok, ro- b ő 4 576 Konzol A megszállott játékosok magazinja 
hanjatok a boltokba, mert ez csak egyszer fordul elő minden millennium- 3 Az eddig megjelent számokat még nem késő megrendelni! 


rás T AE LEE E LA 
Ha megrendeled az 576 Konzol valamelyik korábbi 
x a EZEL AG Le ETEL LATE [L 8 
tul Na ez így már elég kedvező, nem? 


peLH 


BLUES BROTHERS 2000 


(NINTENDO 64) 
Player 1/Titus 


Nehéz az olyan nagy filmeket 
megjátékosítani, mint az eredeti 
Blues Brothers. Az a hangulat, az - 
a zene, és azok a színészek meg- . 
ismételhetetlenek lesznek. Talán 
pont ezért dolgozza fel a Titus a 
tavaly előtti filmet, mely jóval ki- 
sebb sikert aratott, mint elégle A 
já 
[o törő : 
feladványok megoldása után lehet 
ügyességi feladatokat is megolda- 
ni. A történet a film vonalát köve- 
ti ikor is az Elwood bratyók a 
börtönből szabadulva pénzt kell, 
hogy keressenek, ha össze akar- 
ják állítani a Blues Band-et. A 
grafika valami elképesztő, remél- 
jük a kezelhetőség és a hangulat 

is ilyen jó lesz, hiszen akkor egy 
újabb minőségi N64-es darabbal 
állunk szemben. 


Capcom 


Nem nyomdahiba, hanem valóban ez lesz a neve a legújabb Resident résznek. A számból talán ki lehet következtetni, hogy ez 
"lesz a történet legeleje, ami még az első rész előtt fog játszódni. A főhős Rebecca Chambers lesz, a Bravo Team fiatal tagja. A 

rténet pedig azt fogja körül járni, hogy mi történt a Bravo Teammel, mi, vagy ki áll az Umbrella hátterében és ehhez hasonló - 
eddig ki nem derült szernénekék A játék ősszel jön Japánban, de az amerikai, illetve európai premier még nem biztos. 
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FEAR EFFEKT 


(PLAYSTATION) 
Eidos 


Ha szereted az anime-ot és a cyberpunk-ot, 
akkor a Fear Effekt a Te játékod lesz. A játék 
különlegessége, hogy eddig soha sem látott 
szabadságot ad a játékosnak. Azt és ott pisz- 
kál meg, amit akar. Tehát meglátsz valamit a 
háttérben, s bármennyire nincs köze a törté- 
nethez, azt nyugodtan megvizsgálhatod. A 
történet Hong Kong utcáin kezdődik valamikor 
a jövőben, és stílusilag a Resident Evil, vala- 
mint a Syphon Filter keveréke lesz. A megjele- 
nést már többszőr is eltolták, most úgy néz ki 
nyár elején várható. 





FINAL FANTASY IX 
(PLAYSTATION) 


Sguare 


A leveleitek alapján úgy tűnik egy- 
re többen kedvelik Magyarországon 
is az igényes RPG játékokat, főleg a 
Final Fantasy sorozatot. Így talán 
örültök neki, ha beszágáktatuak ar- 
ról, hogy igen előrehaladott állapot- 
ban van a Final Fantasy 9. részének 
készítése. Január végén a Sguare 
egy 3 napos "bulit" rendezett, ahol 
bemutatták, hogy a 20 éve működő 
cég mit is tervez a jövőben. Volt itt 
szó minden féle e jőbás dolgokról, 
többek között arról, hogy hová fejlő- 
dik a konzolos játékipar. És itt jött a 
képbe az FF sorozat, aminek párat- 
lanul egyszerre 3 részét jelentették 
be. A Final Fantasy X és XI már a 
PlayStation 2 készül el, és egyre in- 
kább az online — azaz internetes já- 
tékra fog épülni. Így tehát érdekes 
lesz játszani az utolsó "hagyomá- 
nyos" Final Fantasy-val AJÁSEE 
dik részre sikerült visszahódítani 
Yoshitaka Amano karakter dizáj- 
nert, aki az FFVI-nál szállt ki a soro- 
zatból. Az új rész képeiből ítélve 
úgy tűnik inkább az FFVII által kez- 
dett (és számomra jóval szimpatiku- 
sabb) emberi vonalat követi, mint az 
FFVIII kemény, punk világát. A játék 
egyelőre úgy néz ki nyár végén jön 
ki Japánban, s jövő év elején Euró- 
pában. 





TUROK 3: SHADOW OF OBLIVION (NINTENDO 64) 
Accalim Austin 


Idén ősszel újra eljő a dínóvadászat ideje, hiszen az Acclaim már javában dolgozik a 
Turok történet szerinti 3. részén, A közzétett adatok alapján remélhetjük, hogy kiküszö- 


bölve a Rage Wars által okozott csorbát ismét régi pompájában tü 
rozat. Előreláthatólag 20 egyjátékos és 48 Multiplayer pályán 24 kül 
sokkal gyorsabb képfrissítéssel és menteni is bárhol lehet majd. 


lehet irtani az ellenséget, sol 






ölhet majd a so- 
böző rrel 


Természetesen a T3 támogatja majd az Expansion Pack-et, de maga a játék csak az év 


vége felé várható. 
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GALERIANS 
(PLAYSTATION) 


Crave 


Ebben a számunkban teszteltük egy 
gyönyöru RPG játékot Jade Coccoon 
címmel, amit a Crave Entertainment ké- 
szített. Igy talán némi bizalommal néz- 
hetünk a következő Crave produkcióra, 
a Galerians-ra. A játék stílusa horror- 
akció, igen-igen, így hívják hivatalosan 
a Resident Evil által megteremtett külö- 
nös játékformát. A 3 CD-s borzalom 
főszereplője egy Rion nevű fiatal srác, 
aki fokozatosan ébred rá, hogy ki is ő 
valójában és mit keres ebben az elgé- 
pesedett világban. Komputerek a há- 
zakban, komputerek az utcákon, kom- 
puterek a kórházban — szóval kompu- 
terek mindenütt. Állítólag 50 óra szük- 
ségeltetik a végi játszáshoz, amit hogy 
még izgalmasabbá tegyenek 70 perc 
CGI animációt faládlibele: Reméljük 


még a nyár elején megjön. 








Szá et ag edett da 
4 69 B  ÖESREJ A KESEEETÖ 


Jurrasic Park játék 
Nyeremény: Hologramos 
Jurassic Park kártya (Steven 

Spielberg) 

Nyertesek: 
e lencz András, Szabadszál- 
lás 

Sepsi Barbara, Budapest 
Molnár Krisztián, Baja 

Ledó Balázs, Veszprém 
Majoros István, Szarvas 
Kirsch Éva, Salgótarján 


Wargames játék 
Nyeremény: Wargames vi- 
deófilm (Oroszlán) 
Nyertes: 

Ifj, Ötvös Tibor, Dorog 


EA Sports játék 
Nyeremény: EA póló (Fifa, 
NHL, NBA, Nascar, Madden, 
stb) 

Nyertes: 

Arany Tamás, Szolnok 
Banjo játék 

Nyeremény: Banjo-Kazooie 
plakát (Rare) 

Nyertes: 

Csala Ildikó, Mezőtúr 
Pac-Man játék li 
Nyeremény: Pac Man plakát — [/ 
(1979) Í 
Nyertesek: st] 
Dézsányi Erik, Eger 7 
Petőfi Gábor, Székesfehérvár 


Sony játék 

Nyeremény: PlayStation 
kulcstartó (Toshinden, Ridge 
Racer) 

Nyertesek: 

Csaba Richárd, Budapest 
Kelemen Péter, Kőszeg 

Majoros István, Szarvas 
Hangódi Csaba, Budapest 
Szabó Géza, Érd vé 
Monolovics Tibor, Szeged i 
Keszei Ferenc, Pápa 

Fehér Gábor, Soroksár 


a - 1 

JÁTÉR! 7 
Disney játék 
Nyeremény: Egy Disney Ma- 
gical Tetris Nintendo 64-es 
játékkazetta 
Kérdés: Sorolj fel 6 Disney 
rajzfilmhőst 


ID4 játék 

Nyeremény: 1 ID4 baseball 
sapka i 
Kérdés: Mikor van az Inde- 


pendence Day (hónap, nap)? ú] 





Tomb Raider játé 
Nyeremény: 3 ab Tomb Rai- 
der kártyacsomag 

Kérdés: Hogy hívják a játék 
főhősnőjét? 

Star Trek játék 
Nyeremény: 2 db Star Trek 
kártyacsomag 

Kérdés: Mi a Kirk kapitányt 
játszó színész neve? 
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a szerkesztőség kellős közepén, mi- 

kor Martin egy fürge mozdulattal a 
kezembe nyomta a Gran Turismo 2. ré- 
szének dupla CD-jét. Ezt tényleg én ka- 
pom? Ez aztán a megtiszteltetés, hiszen 


E kissé megszeppenve álltam ott, 







az év egyik legjobb autó szimulátorával 


tett pár hetet és ke 
ki töviről-hegyire. Meg kell, hogy mond- 










am, a játék minden várakozásomat fe- 
ülmúlta, ez tényleg valami fenomenális. 





Nem csak maga a játék, hanem a han- 
gulat is, amit teremt a játékosnak, aki 
minden erejét beleösszpontosítva pró- 
bálja úton tartani a járművét. Most 
megpróbálok egy minden részletre kité- 
rő leírás félét kanyarítani a játékról, mi- 
nek figyelmes végigolvasása után nektek 
is be kell látnotok idle hogy ez nem 
egy egyszerű "megyek egy kört, aztán 
kikapcsolom" játék, hanem egy etalon. 
Nehéz feladat elé állítom magam, hi- 
szen annyira összetett és minden részlet- 
re odafigyelőre sikerült ez a program, 





hogy szinte lehetetlen három oldalba 
mindent belezsúfolni, és mindenről ap- 
rólékosan írni. Azért megpróbálom a le- 
hetetlent, lássuk. 


PÖRGŐ ZENE, VILLOGÓ látozódnak a 


FÉNYEK ÉS A SEBESSÉG 


Kezdjük talán a legelején a dolgokat, 
amikor megveszed a játékot és kibontod 
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a dobozt, két darab lemezt találsz ben- 
ne. Igen jól olvastad, az első rész óta a 
Gran Turismo mérete a duplájára növe- 
kedett és ezzel természetesen a lehetősé- 

ei a játéknak is megsokszorozódtak. A 
fá CD, két különböző játékmódot tartal- 
maz, és erre utal nevük is: Arcade és Si- 
mulation. Gondolom jelen 
esetben célszerű sorban ha- 
ladni, úgyhogy először néz- 
zük az Arcade játékot tar- 
talmazó korongot. 


Ezt a lemezt tedd be első- 
nek, hiszen csak itt láthatod 
a játék kezdő animációját, 
mert csak ide fért fel. Az in- 
formációrengeteg természe- 
tesen a Szimuláció CD-n 
van. Viszont érdemese 
az arcade-al kezdeni a játékol 
róbálni az autók irányításá 
abrálni a beállításokat, his" 
szen Szimulációban már . 


MTURISMOD 


" THE REAL DRIVING SIMULA TOR 


nem babra megy a játék. Ott a renge- 
teg beállítástól csak hosszú percek múl- 
va kezdhetnél játszani, itt vi ij 
natok alatt a verseny kellős közepében 
találhatod magad. Ha már feltápász- 
kodtál a földről a lehengerlő animáció 
után, ami olyan élethű és szép, amilyet 
még egy játékban sem láthattunk eddig. 
Az egész egy számítógépes engine-el 
készült és szerencsére nem a Gran Tu- 
rismo 2-jével, hanem leginkább olyan 
Dreamcast minőségűnek lehetne nevez- 
ni. Természetesen teljes képernyőben fut 
és akadás nélkül. Szóval 
miután már rendbe hoztad 
magad és összeszedted az 
összes állad, lássuk mit is 
kínál az arcade játékmód. 
A beállítási lehetőségek tel- 
jesen megegyeznek a két 
CD-n és ami a legjobb, 
hogy a mentett állások és 
autók áthozhatók az egyik 
játékból a másikba, így 
jea arcade-ban is 
ármely autóval amit a Szi- 
mulátorban megszereztünk. 
Ezúttal kicsit részletesebben 
térek ki a beállítási lehetőségekre, mert 
annyi van belőlük, hogy azt felsorolni is 
fáj. Na mindegy, azért belevágok. A 
Ghbbal Options menüben lehet állítgatni 
a grafikai dolgokat, melyek sajnos kor- 
Körtérnézelekre és a ki- 
írásokra a képernyőn. Továbbá itt talál- 
ható még a hangerő és a vibráció 
ki/ bekapcsolása. A Race Options-ban 
lehet kiválasztani a játék hosszúságát, 
























az autók sérüléseit, a kétjátékos üzem- 
mód esetén az erőviszonyokat, kerekek 
minőségét és így tovább. A Key configu- 
ration-ban értelemszerűen a gombok ki- 
osztását lehet megváltoztatni. Az Ana- 
log settings-ben pedig az ilyen joypad- 
dd rendelkezők állíthatják be a gyorsu- 
lás, fékezés, kanyarodás erősségét. Ha 
már kiszórakoztad magad, lépj ki a fő- 
menübe. Itt található még a mentett játé- 
kok töltése és egy Data transfer nevű 
menü, ahol áttölthetsz adatokat a másik 
lemezről. Továbbá van itt egy Replay 








. LIZA 


És 
atre is, ahol menthetsz, tölthetsz és 
megnézheted a visszajátszásaidat. 
Nos elérkezett a játék ideje, nyomj hi 
a Start game-re. Itt el 
döntened, hogy egyedül vagy egy más 
hús-vér ember ellen akarsz játszani. 















és betölthetsz autókat. Ha rányomtál a 
Single player gombra, egy újabb képer- 
nyő nyílik meg előtted, álhás a verseny 
módját kell kiválasztanod, ami lehet 
szimpla verseny autóúton, rally bajnok- 
ság terepen vagy egyszerűen csak haj- 
sza az idő ellen. Az igazsághoz az is 
hozzátartozik, hogy a rally szintén idő 
elleni verseny, dhola szellemképed ellen 
kell harcolnod. Mégis annyira élethű az 
autó mozgása, hogy élvezetessé válik 
az egyébként unalmas versengés. Rész- 
láleseüben a Road race-re térek ki, hi- 
szen ez az igazi kihívás. Itt kiválasztha- 
tod a nehézségi fokozatot, melyből még 
az easy is nagy kihívást jelent (leg- 
alábbis nekem). Ezután jön 
a Gran Turismo 2 igazán 
nagy erőssége, az autóvá- 
lasztás. Három kategóriából 
választhatsz: hétköznapi 
autók, drága, minőségi au- 
tók, vagy sport autók. A vá- 
lasztás csak ízlés kérdése, 
mert a gép aszerint állítja 
össze az ellenfeleket, hogy 
milyen kategóriából válasz- 
tottál autót. A rally módnál 
természetesen egy rally ka- 
tegóriából kell választanod. 
Ezután a sebességváltó és 
































T azt kell előli 


Egyébként itt is beléphetsz a garázsba" 








az útviszonyok kiválasztása következik, 
melyből én erősen ajánlom a Racinget, 
mert a Dirt-nél nagyon kell ismerned az 
autó mozgását a valóságból, hogy irá- 
nyítani tudjad a játékban. Szóval, ha 
játszani akarsz és nem csak csúszkálni 
jobbra-balra akkor válaszd a Racing 
opciót. Rögtön nyílik egy újabb képer- 
nyő, ahol a pályát kell kiválasztani, 
amelyen versenyezni akarsz. Összesen 
18 különböző pálya van az Arcade CD- 
n. Ez nem túl sok, de valójában a játék 
java a Simulator módnál kezdődik. 
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SIMULATOR 


Ez a lemez tartogatja számodra az 
igazi meglepetéseket (például, ha meg- 

örzsölöd a CD kék felületét "pit-stop" , 
azaz égett gumi szagú lesz a szedi, 
melyek abban rejlenek, hogy a japá- 
noknak sikerült megszerezniük a világ 
nagyobb autógyárainak a licenszeit és 
így az első részhez képest itt már nem 
csak japán autók választhatóak. Ha a 


Start game-re nyomsz egy város térképe 
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153,000 


Ms 
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nyílik meg előtted, melyen sok kis gom- 


bocska található. Az elsőként legérdeke- 
sebbnek a városrészek tűnhetnek, 
ugyanis ott lehet autót vásárolni gyártók 
és modellek szerint csoportosítva. Ezért 
látogasd meg őket szépen sorjában, de 
előre szólok, hogy nem lesz pénzed egy 







komolyabb autóra sem, 
csak japánokra (hacsak 


senyezni). A West City- 
ben találhatóak a francia 
és olasz autógyárak, a 

North City-ben a neves angol 
és német márkákat találhatod, a 
South City-ben az amerikai gyárak 
kiállítótermei vannak és végül de nem 
utolsó sorban pedig, a East City ahol a 
japán modellek pihennek. Külön érde- 
köss e a japán városrésznek, hogy 
egyedül ott látogatsz ki a piacra és vá- 





sárolhatsz használt autókat olcsón (kez- 
detben csak erre lesz pénzed). Szerin- 
tem ennek az az oka, hogy szegény 
programozók nem igazán tudták az eu- 


rópai használt autóárakat és modelleket. 


Miután rányomtál az autómárka nevére, 
egy menü nyílik, ahol a vadi új, hasz- 
nált és speciális limitált autók közül vá- 
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nem akarsz kis Fiattal ver- 


logathatsz, sőt 
itt tudsz kiegé- 
szítőket is vá- 
sárolni az au- 
tódhoz. Ezen 
kívül még már- 
kaszervizbe is 
viheted, ahol 
megtvningolják 
egy kicsit a 
drágát. Ha vi- 
szont speciális 
limitált autót 
vettél, akkor 
speciális futam- 
ra is mehetsz 
az Event menü- 
ből. 

Kezdetnek vegyél egy olcsó Mitsubishi-t 
vagy Mazda-t, esetleg egy Nissantt (ter- 
mészetesen használtan). Ezek után lépj 
ki a város térképére, ahol még sok tenni- 
valód lesz. Ha már megvan a kocsi, 
meglátogathatod a Machine Test részle- 
get, ahol minden megkötés nélkül kipró- 





Midi 
27573.074 









Lerant ti 
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bálhatod a járgányt, hogy 
mire képes. Érdemes ügyelni 
az autó épségére, hiszen fo- 
kozatosan romlik az állapo- 
ta, kopnak az alkatrészek és 
a motor (csak ha be van 
kapcsolva a sérülés opció) 
A Weel Shop-ban lehet ke- 
rekeket vásárolni, a legne- 
vesebb márkákból válogat- 
hatsz. Továbbá van itt még 
autómosó is, ahová egy ko- 
szos rally verseny után elvi- 
heted a kocsit, hogy újra 
szép tiszta lehessen. Nem 
maradt más, mint rányomni a license 
gombra, mert sajnos nem kezdhetsz el 
játszani a játékkal, míg nem szerezted 
meg a jogosítványt. Itt több kategória is 
van, melyeket sorban kell elvégezned. 
Végül megkapod a nemzetközi papíro- 
kat, melyek nagyon fontosak, főleg ak- 
kor, ha kölk 


öldre akarsz menni verse- 








nyezni. Szerintem mindenképpen érde- 
mes egyszerre letenni a jogsit az összes 
kategóriára, mert akkor többet nem kell 
majd visszatérned ide. A Super jogosít- 
vány a legutolsó a sorban, abba csak 
akkor kezdj bele, ha már a bajnokságo- 
kat elvégezted, és valami különleges vi- 
lágversenyre készülsz. Nos, rögtön 
nyomj a legelső kategóriára és vágj a 
közepébe. Az elején pofon egyszerű fel- 
adatokat kell elvégezned, úgy, mint 
gyorsulás, fékezés, stb. De a feladatok a 
jogosítványok kategóriáin felfelé haladva 

re csak nehezednek. Ilyenkor minden 
pálya időre megy, és neked az első há- 
rom legjobb közé kell bekerülnöd, hogy 
teljesítsd a pályát. Nem feltétlenül kell el- 
sőnek lenned, elég, ha megszerzed a 
bronzérmet. Ha megvan, mehetsz a kö- 
vetkező pályára és így végezd el az 
összest. Szársncsáre beépítettek a prog- 
ramozók egy Demostration opciót, ahol 
a gép elvégzi a feladatot, megmutatva 
neked, hogy kell csinálni. Persze hiába 
próbálnád, 





GE 


Best:Lap 


ügyes, mint ő. 
A jogosítványt leteheted az- 
előtt is, hogy autót veszel, 
mert természetesen az autó- 
siskolától mindig kapsz valamilyen kocsit 
az adott pályára. 

Miután végeztél a papírmunkával, ta- 
lálsz még egy Home gombot a városban. 
Itt laksz te, és a garázs is itt található, 
ahol a járműveid parkolnak. Ez egy fon- 
hd hely, kt itt k 
tudsz átszállni egyi 
autóból a másikba, 
el tudod adni azo- 
kat (sajnos csak 
igen csekély össze- 
gért), megnézheted 
az autók adatait, 
történelmüket és 
még rengeteg infor- 
mációt találhatsz. 
Már csak a legfon- 
tosabb maradt hát- 
ra, a Go Race gom- 
bocska, melyre rá- 
kattintva a Gran Tu- ilal 

rismo Foundation ely 
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utánozni, sosem lehetsz olyan "7 





(Gran Turismo alapítvány) által elismert 
bajnokságokba kezdhetsz. Ezek a követ- 
kezők: Gran Turismo League, Rally 
Events, Special Events, Endurance. Ezek 
közül kezdetben csak a Gran Turismo-ra 
mehetsz, mert a többihez szinte kivétel 
nélkül szükséges valami extra cucc, mint 
például a rally-hoz speciális gumik. 
Egyébként versenye válogatja, hogy mi 
kell a nevezéshez. A címük mellett ott ta- 
lálható a belépési követelmény, vagyis, 
hogy milyen kategóriájú jogosítvány 
szükséges az induláshoz. Sok ingyenes 
futam van és sok olyan, ahol fizetned kell 
a belépésért. A Gran Turismo League- 
ban mindenhol fizetni kell, ezért célszerű 
olyan autót venned, hogy maradjon pén- 
a nevezésre is. Persze minden baj- 
nokságban vannak díjak, melyek a ver- 
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seny keménysége szerint emelkednek. A 
Gran Turismo league-ban először ki kell 
választanod, hogy milyen nemzetiségű 
versenyen indulsz, aztán a pályát és ne- 
hézséget. Hogyha nincsen nemzetközi 
i si, csak japán futamokon indulhatsz. 
A képernyő jobb szélén található "Go" 
emblémára kattintva belépsz a verseny 
menübe. Itt még utoljára állítgathatsz az 
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autón (sebességváltó, felfüggesztés, stb.), 


visszanézheted a mentett replay-eket, és 
tehetsz egy gyakorlókört is a pályán. 


Kattints Start Race feliratra és végre a 


ályán találod magad, a kedvenc autód- 
ÉG Ilyenkor látszik csak igazán, hogy 
mekkora pácban voltak a fellesztők a já- 
tékkal. Igyekeztek mindent tökéletesre 
formálni. Tömérdek pályát terveztek, kü- 
lönböző tájakkal, útviszonyokkal, híres 
együtteseket kértek fel az aláfestő zené- 
hez, iszonyatos mennyiségű autó licen- 
szét szerezték meg, és készítették el az 
autók élethű modelljeit (több mint 600 
különböző jármű található a játékban, 
míg a Gran Turismo 1-ben "csak" 160 
vol. És mégis mikor megjelenik a pálya, 
úgy érzed valami nem stimmel. Két CD- 
lemezt megtöltöttek rengeteg információ- 
val és a grafikai részre már nem maradt 
hely. A játék minden szempontból töké- 
letes, kivéve a grafikát. Ez az egyetlen 
olyan része a programnak, amibe bele 
tudok kötni. Még ha abból is indulok ki, 
hogy a Playstation már nem korszerű 
gép és nem szabad elvárni tőle grafikai 
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innovációkat, akkor 
is azt mondom, 

h jy ezt sokkal 
szebbre meg lehe- 
tett volna csinálni. 
Ha láttad a Need 
for Si 4-et, az 
minden szempont- 
ból felülmúlja a 
Gran Turismo grafi- 
kai minőségét. El- 
hoztam a szerkesz- 
tőségből a játék el- 
ső részét, hogy le- 
gyen összehasonlí- 
tási alapom, és arra 
a megállapításra ju- 
tottam, hogy ez még annk is csúnyább. 
A beton textúra az úton eléggé pixeles, 
a hátterekről nem is beszélve, melyek 
szerintem még a 2x2-es pixelméretet is 
meghaladják. Az autók kivitelezése talán 
jónak mondható, viszonylag igényesen 
megtervezték őket. A fény megcsillan a 


karosszérián, 
a kerekek pö- 
rögnek és for- 
dul nak, az au 
tó márkajele 
kiolvasható a 
hátulján. Szó- 
val nem ez 
volt az, amiért 
kiábrándultam 
a grafikából, 


hanem az, evet 


hogy a gép folya- 
matosan változtatja az objektumok meg- 
világítását és a renderelés minőségét. 
Aszerint módosítja a rajzolást, hogy 
mennyi jármű van egyszerre a képer- 
nyőn. Ez arra szolgál, hogy a sebesség 
végig folyamatos maradjon, és ne lassul- 
jon be az akció. Szerintem erre egyálta- 
lén nem lenne szükség, hogyha a prog- 
ramozók egy kicsit igényesebben kódol- 
ták volna a játékot. 
De ez esetben elte- 
kintek ettől a nem 
kis negatívumtól, hi- 
szen még így is 
szépítek mordhóló 
a játék és egyálta- 
lán nem ront a gra- 
fika a játékélmé- 
nyen. A kezeléssel 
még kevesebb gon- 
dom volt, mert 
annyira élethű az 
autók viselkedése 
az úton, amilyet 
már régen nem lát- 
tam egy játékban 


sem. Ha rendelkezel analóg irányítóval 
(ha még nem, gyorsan vegyél egyet, 
mert fantasztikus), olyan finoman irányít- 
ható az autó, mint az életben. Szinte le- 
het érezni a kocsi mozgását és ki lehet 
számítani előre, hogy ha csinálsz vala- 


mit, hogy fog rá reagálni a gép. A gom- 
bok kiosztására 
jen e Kei tép 1 
n, hiszen ha már 
végigszenvedted sel 


ÁETMILTS 
magad ezen a ha- — MZDOT 
lom beállításon a 
játék során, akkor 
már gyerekjáték 
lesz bekonfigurálni, 
vagy kitapasztalni 
az irányítást. A 
grafika enyhe gyen- 
gesége mellett, va- 
óságos Kánaán a EGT 
zene a játék alatt. e 
A CD-ken több ze- 


neszám található, 


20.008: 
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melyek kö- 
zött olyan nevek is szerepelnek, mint a 
Cardigans vagy a Garbage. Sajnos a 
számok nem audio track-ként szerepel- 
nek a lemezen, hogy ne tudd őket külön 
hallgatni. Ez valószínűleg egy üzleti fo- 
gás akart lenni, hogy később egy Audio 
CD-t megjelentetve utólag egy kis plusz 
bevételhez jusson a kiadó. Egyébként a 
Cardigans már régóta nagy Gran Turis- 
mo rajongó, mert a csapat tagjai egy- 
folytában azzal játszottak. Az első abbé 
muk címének is azt választották, ho: 
"Gran Turismo". Így talán nem véletlenül 
érte őket az a megtiszteltetés, hogy a 
második rész főcímzenéje az ő előadá- 
sukban szerepel a játékban. Azon kívül, 
hogy a Cardigans-t személy szerint is 
nagyon szeretem, ez a számuk különö- 
sen illik egy ilyen autós játékhoz, hiszen 
pörgős, gyors és dallamos, pont olyan, 
amire szívesen nyomja az ember a gáz- 
pedált és nézi az autók száguldozásait. 
Gondolom még bőven lenne mit írni er- 
ről játékról, adhatnék még tippeket, 
részletezhetném a rally futamokat, a 
gyorsulási pályákat (Endurance) vagy a 





világbajnokságot, de a hely sajnos vé- 
ges és ideje egy összértékelést alkotnom 
a programról, amivel ezúttal egyáltalán 
nem vagyok gondban, hiszen annyira jó 
a játék és olyan különleges hangulatot 
teremt a verseny izgalma, hogy ezt min- 
denképp ki kell, hogy próbál, . Igazi 














autókat, a, adhatja ve- 
heti őket. Szóval, ha szeretted annakide- 
jén a Street Rod-ot és mindemellett egy 
igazi, modern autó szimulátorral akarsz 
játszani, akkor ez a neked való játék. 

Endrédy Tibor 
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milékeztek még a több, mint 3-4 éve megjelent. lett. Ezután kalandos úton McDohl a megmaradt 
Esze ssstérázetszése lázadók élére állt és hamarosan az egész királyság: . land Királyság, eng 

kessége, hogy ez volt az első RPG játék, ami ra kiterjedő lázadást robbantott ki. McDohl egy kü- keletre található. 
Európában PlayStation-re megjelent. Nekem személy. lönleges küldetéssel is meg volt bízva, mivel mással, jelenleg azonban VA 
szerint nagyon tetszett a progi, bár egy kicsit rövid kellett gyűjtenie 108 különleges csilogjeg alatt szü- ték főszereplője egy ifjú Hi gyerek- 
volt Az igazi érdekessége, hogy 108 karaktert lehe: . letett személyt - ha ezt megteszi egy kílasztott. kori barátja Jowy. Ők keten Hi 


hia 
ú 


tett csatlakoztatni, összegyűjtve őket egy kastélyba. . ember, akkor a birtokában lévő Igaz Rúna ereje hi- szolgái. Highland egyik felhatalm ura Luca Blight 
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Ez igazán nagy pozitívuma volt a játéknak, hisz 
más RPG-) e ennyi szereplő sincsen. A 
most megjelent Svikoden 2-ben is ez a feladat, per- 
sze rengeteg újdonsággal megfűszerezve. 


Most a játék történetét szeretném leírni, egy kicsit 
részletesebben, mint azt megszokhattátok. A két rész 
annyira tökéletesen van összekapcsolva, hogy a leg: 
aj is me , nagyszerű, 

a készítők mindenre odafigyeltek, nincsenek logikai 
bukfencek és az első rész összes elvarratlan szálát 


folytatták. 
A Svikoden egy fantasy világban játszódó történet, 















hetetlenül mi 








nő. le- azonban mindenáron el akar- 
győzte a király ság 5 ja pusztítani a City-State-et 
generálisát - közük (ebben még a király sem 
az apját Teortis, tudja megakadályozni), 
aki szintén eg ezért TE megrendezett 
nagy generális támadással - melyet úgy 
volt - őket állít be, minthorá City- 





State támadott volna - háborút kezdeményez. Hő- 
seink szerencsétlenségére pont az a csapat esik ál: 
dozatvl, ahol szolgálnak, így menekülniük kell! Ka- 
landos úton hazatérnek, ám Highlándorvárulóként 
kezelik őket, így tovább kell menniük City-Stote-be. 


Windy egy-egy fekete rúnával gonosszá tette. 

A farát sikeres volt, McDohl elpusztította 

NEVáSin seeltéee Birodalom he- 
én megalakították a Toran Köztársaságot, 

melynek először hősünk lett az elnöke, ám er- 


; ről hamarosan lemondott. Kb. ezt a történetet. . Ráadásul mind a ketten kapnak egy-egy. igaz Rú- 
megtaláljuk benne a különböző fontasy lényeket, de. . játszhatta végig az, aki találkozott az első résszel, nát, fe ellentétei egymásnak, A főhős kápja a 
persze az igazi főszereplők az emberek. A Sviko- Én azt javaslom, hogy aki nem játszotta végig, az. " Bright Shield Rune-t, Jowy pedig a Black Sword Ru- 
den-ben rendkívül fontosak a varázsrúnák. Ezeket addig ne álljon neki a másodiknak, mivel a történet. . ne-t. Innentől kezdve a mi feladatunk az, hogy. 
az emberek a mindotHENASSEBB használják. Van... apróbb összefüggéseit.csak akkor kk meg, ha... megvédjünk a Cily-State-et a usztulástól és össze- 
közöttük azonban 27 különleges, ezt hívják a 27 játszottunk az előző résszel, Ráadásul van ennek psi a 108 különleges csillagjegy alá tartozó 

a! 


Igaz Rúnának (27 True Rune"5). Ezek a el még egy oka; amiről majd később szólnék, Szóval" karaktert. 


erővel rendelkeznek. A Suiko- . a Svikoden 2 az első rész 
den első részében a főhős után 3 évvel játszódik, és egy 
megkapta a 27 közül az rakás ismert szereplővel 


egyik legerősebb rúnát, a 
Soul Eater-t. Az első 
rész egy Scarlet Moon 


Empire nevű ne 


összefutunk. Az új rész ese- 
ményei egy új helyszínen zaj: 
jáncló mégtászzó az E ük 
Jowston-i térssálagákáéti 
(United City-State of Jowston), 
ami Torontól északra talál 
ható - az első részben né- 
hány elejtett mondatban tesz- 
nek róla említést, Amúgy a 
City-State örök ellensége volt 
a ki jer Birodalom 
nak, és mikor Toran létrejött, p 
akkor őket is ellenségesen fo- 
dták. Na, de a lényeg az, 
a City-State-nek van 


ban játszódott, mely- 
nek Barbarossa volt 
a királya és feleségé- 
vel Windy-vel irányí- 
totta az országot, 
méghozzá zsarnoki 
módon, Aki fellázadt 
azt leverték, Mivel 
Windy meg akarta szerez- 
ni a Soul Eater-t, ezért 
McDohl-nak menekülnie kel- 
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A Svikoden 2 egy első osztályú RPG 
nagy nagyon tetszett. A klasszikus kategórió 
tozik, tehát a grafikája a jó öreg rajzolt 
használja, mint a régi RPG-k, Sokan azt m. Tés 
hogy manapság a 128 bites korszak hajna- 
lán ez a fojta grafika elavult. Szerintem ez 
baromság, mert egy. játék nem a grafikája 
já. miatt jó, hanem, hogy menyire öles, han- 
gulatos, jól játszható és milyen a története. 
Ezeknek a feltételeknek a 52.10096-ig meg- 
felel - imádtam az egész játékot úgy, 
ahogy van. Ritkán látni, hogy ilyen 

tökéletesen folytassák egy játék tör- 

ténetét. Egyébként a rajzolt grofiká- 
jú szerepjátékok között ez alan 
szebb, tényleg szépen meg van ter- 

vezve minden. Szerencsére elég 9) 
hosszú is és a 119 karaktert mind 
megszerezni nem kis feladat (részletekért 
nézzétek meg a mellékletet). Ráadásul a 
tele van olyan részekkel, me- 
lyek a végigjátszás szem- 
pontjából lényegtele- 
nek, ám a történet 
9 teljes kiismeréséhez 
" szükségesek. a 
zán nagy meglepe- 
tés He goto 
mikor elkezdtem 
játszani és az új jár 
ték kezdését választottam. 
Ekkor ugyanis a játék kér- 
te az első rész mentett ál- 
lását, ez arra jó, hogy 
csatlakoztassátok McDohl- 

t, az első rész főszereplőjét. 
Egyébként úgy látszik egyre 

nagyobb divat lesz, hogy kü- 

lönböző játékok régebbi részeinek 
mentett állását felhasználhatjuk a folya 
tatásokban, pld. Tombi! 2, GranTu- 
rismo 2 stb. A 

Ha negatívumot akarok keresni a játékban, akkor 
azt mondanám, hogy kár volt bészabályozni a nár 
lunk lehető tárgyak mennyiségét. Igaz, hogy móst tár 
gasabb a menü, mint az előző részben, de még így 
is elfogy a hely. Nő meg kár, hogy csak egy helyen 
lehet csapatot választani, így amíg ni kleport 
kénytelenek vagyunk bejárni a fél világot, ha embert 
akarunk váltani. Nagyon jó a játéknak a zenéje, 
tényleg fergeteges hangulatot csinál, mondhatnánk, 
hogy igazi Svikoden-es hangulatot, mivel jó néhány 
dal ismerős lesz az első részből. Ráadásul egy 
csomó ötletes aljátékot is lehet játszani (pld. horgá- 
szás, kockajáték, vakond ütögetés stb.). 

Mindent összevetve a Suikoden 2 egy nagyszerű 
RPG játék, csak azt sajnálom, hogy nem kértem két 
oldalt ennek a cikknek, de majd a mellékletben min- 
dent bepótolok. 
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Nem tudom, a konzolosok közül ki mennyire 
emlékszik régi PC-s játékokra, mindenesetre 
bennem mély nyomokat hagyott a Redneck 
Rampage nevű program. Persze a fiatalok nem 
is nagyon emlékezhetnek rá, hiszen akkoriban 
jelent meg, amikor még a Duke Nukem volt a 
káy a belső nézetes játékok között, ami pedig 
nem éppen ma volt. EY a stuff csak egy 
szimpla Duke Nukem klón lett volna, azon! 

a hangulata mégis kiemelte a tucatjáték kategó- 
riából. És hogy milyen volt a hangulata? Vala- 
mi istentelen amerikai kisvárosi "parasztfeeling" 


lengte körbe az 
egész játékot. Csir- 
kék, disznók a kertben, hátul az udvar végében 
a pottyantós WC. A történet szerint UFO-k tá- 
madták meg azt a kis porfészket, azonban nem 
számoltak azzal, hogy néhány mindenre el- 
szánt farmer szembeszáll velük, és aztán majd 
jól rájuk gyúrnak. A pályák kijáratai is igen 
extrémek voltak: az egyik őstermelő barátunkat 
kellet jól fejbe verni egy feszítővassal. Ezt az 
egészet csak azért meséltem el, mert ugyanez a 
taplófalvai érzés jön le a SINISTER GAMES leg- 
újabb játékáról, a Duke OF Hazzard-ról is. 

A progit leginkább talán a Driver-hez tudnám 
hasonlítani, mert a lényeg itt is túlnyomó több- 
ségben az autós üldözéseken van. Azonban 
amíg a Drivert a "Gengszterek Sofőrje" című 
film alapján készítették, addig a DOH olyan 
régi amerikai sorozatokra hasonlít, mint példá- 
ul a "Strasky és Hutch" vagy a "Smokie és a 
banditák". Éppen ebből adódik, hogy a Driver 





forgalmas nagyvárosokba játszódott, a DOH- 
ban viszont eldugott kis mellékutakon zajlanak 
az üldözések. Ahogy elkezdődik az intró rög- 
tön ki is derül, hogy mire is számíthatunk. Co- 
untry zenével indítanak, majd néhány látvá- 
nyos kamuugratás után megismer- 
kedünk a történet szereplőivel. Mi 
a két főhős Bo Duke és Duke Luke 
szerepébe bújunk majd, akik mint 
azt már a nevükből sejteni is lehe- 
tett testvérek és igazi HVCS-k. 
Benne vannak minden jó kis bal- 
héban, és nem riadnak vissza a 
kisebb törvénysértésektől sem. 
Kedvenc időtöltésük a 
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kell valahova elérni, vagy mondjuk egy roncs- 
telepen kell összeszednünk néhány cuccot, mi- 
előtt a riválisaink totálkárosra törik a kocsinkat. 
A legélvezetesebb feladatok azonban, ha vala- 
kit vagy valamit elrabolnak, ilyenkor ugyanis 
nem elég csak utolérni az ellenfelet, 
de le is kell zúzni a járművét. (Egyéb- 
ként a játék során legalább egyszer 
mindenkit elrabolnak.) A saját kocsin- 
kon kívül persze, ahogy a történet 
folytatódik egy rakás különböző jár- 
mű volánja mögé beülhetünk. Kipró- 
bálhatjátok majd, hogy "fekszi a föl- 
dutat" egy Cadilac vagy egy katonai 
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SAMIKERTMÉGTEZTÍNEZ ÜK 
AZ SESMERJALDA HELYETT: 


helyi rendőrségi elöljáró, azaz Rosco sheriff 
folytonos szívatása. Azonban a tunya fánkza- 
báló nincs mindig hivatala magaslatán és 
ilyenkor bizony a Duke fiukra vár a rend hely- 
reállítása. Így aztán egyfolytában meggyűlik 
valakivel alak, hol a rendőrsé elől mene- 
külnek, máskor a helyi szervezett bnözs ve- 
szi őket üldözőbe. 

Szóval a filmsorozatokhoz hasonlóan hőseink 


mindenféle mesterkélt balhéba belekeverednek, 


ebből adódóan a küldetések egész változatos- 
ra sikeredtek. Nagy részben mondjuk csak az 


üldözéseken és a menekülésen van a hangsúly, 


de vannak olyan pályák is, amikor csak időre 


§ 






dzsip. A játék egyetlen hibája talán, hogy a 
küldetésekkel ellentétben a pályák egyáltalán 
nem változatosak. Az embernek szinte végig 
olyan érzése van, hogy mindig ugyanazon az 
úton száguldozik oda-vissza. 

(Csipi abban az időben, amikor mi vasárna- 
ponként rohantunk fel a térről a lordokat nézni 
- még a hunyózást is dobtuk egy órára - csak 
egy buja gondolat volt, ezért nem is emlékezhet 
rá, hogy a filmben is UGYANAZON a földes 
úton száguldoztak a fiúk fel-le, meg körbe-kör- 
be a város főterén. Rémlik valami? Martin) 

A Driverben ugyebár egész városrészeket 
modelleztek le, és szabadon választhattuk ki 
azt az útvonalat, 
amelyiken le 
akartuk rázni a 
zsarukat. Itt 
azonban ilyesmi- 
ről szó sincs. A 
legtöbb pálya 
szinte küjsszgi li- 
neáris, csak nag, 
ritkán tolálkozurk 
elágazásokkal, 
de az igazság: 
hoz tartozik az 
is, hogy legalább 
jó hosszóck és 
van, hogy több 












5. riffnek van lőfegyverek ezért aztán igencsak 
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kört is kel menni rajtuk. Az üldözés azonban 
ennek ellenére mégis élvezetes, mert a készítők 
mindenféle tereptárggyal rakták tele az utakat. 
Azonkívül hogy figyelni kell a szembe jövő for- 
galomra is, nem árt, ha megjegyezzük, hol is 
vannak útlezárások, de a legjobb mókák még- 
is csak az ugratók. Aki régóta szeretne már 
egy olyan játékot, amiben Knight Rideres ugra- 
tásokat csinálhat, vagy rendőrkocsik fellett re- 
pülhet át, az itt biztosan megtalálja a számítá- 
sát. A kedvenc részem, amikor egy folyó felett 
kell átugratni, és ha valaki héáló nagy 
svunggal megy neki az ámelkedőnek; bizony 
úrrala folyóban landol. A pályákon elszórtan 
bonusz cuccokat vehetünk A ami lehet gyorsí- 
tó javító vagy valamilyen fegyver. De itt vidé- 
ken persze nem olyan könnyű még fegyverek- 
hez jutni, mint a nagyvárosokban, (csak a she- 











































kezdetleges es; el kell megkeseríteni az 
fek életét. Van az olaj, amit szép lassan 
kell magunk mögé engedni, és a nyílvesszők. 
Nagyon jól néz ki, ahogy az anyósülési 
hajol az Et 
kezd di 





pofa és el- 
EZ itos nyilvesszők- 
kel ni, A menükre 
8 és az irányításra (halál fel- 
esleges szerintem leírni, 
dé hogy az X-szel adsz gázt 
Sgt 1 stb.) most külön nem is na- 
on térnék ki, mert min- 
en eléggé egyértelmű. 
Egyébként osztott képer- 
nyőn lehet ketten is nyomul- 
ni három különböző mód- 
ban, és itt még autót is le- 
het választani. 
Na, hát akkor véleményez- 
zük a dolgokat. Nekem 
tetszett a játék, még ha 
a huszadik álya után 
már kívülről tudtam is 
mi fog jönni a követke- 
ző kanyar után. Grafi- 
kailag jónak mondható 
a hangok szintén, egy- 
folytában megy a du- 
ma vezetés közben, 
meg a rendőrök is ke- 
ményen odamondanak 
mindenfélét a hango- 
son. A zene illeszkedik 
a környezethez, és ami 
még nagyon tetszett, 
hogy mindegyik pálya 
után hosszú CG kihe. 
ken követhetjük végig a sztorit, Egyszóval 
hangulatos és jól játszható néha már túl kön- 
nyű is volt. Mégsem adok rá 805-nál többet, 
mert ha a játék hibáról nem is szóltam (nem 
akartam most kötekedni), azért azok még meg 
vannak... 




















CSIPI MLEE 


GT 
TETT 












ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGK! 
VIKRÁLY HIANGULAT, KÖNNYŰ ÉS 
JóL JÁTSZHIATÓ, Sokk GG VIDEÓ 
x EGYHIANCÚ PÁLY ÁK, NÉMELYIK 
IkocsI RÁNYÍTHIATATLAN 


ET 


zi B SEB SZ E á 
a nt dt! 


. ága kát —988 "ön BE 



















Ti OOO a jezezb, 

z Activision stílusához hűen ismétregy  pott táskákat, tárgyakat és természetesen meg- küzdenünk a játékot és menet közben már Itt senki ne keressen semmi realitást, mert azt 

A: játékkal lepett megibennünket, torol minden gyikoszágot nem módosíthatjuk. Fontos továbbá, hogy: tutira nem fog találni, de egy csöppet sem. A 

éghozzá egy. folytatással, a 200 OF- Neloen nézzük megra járművek tulajdonságait és pályákon a fegyvereken kívül tömérdek extra 

FENSE-el, Az akció alatt azt kelltértenünk, azok szerint válasszunk, ne csak a kinézetük. is található, melyeket felszedve autónk képes 
hogy a feladatunk lőni, gyilkolni és a minden- alapján. Egyes modellek nagyon eltérőek átalakulni légpárnássá (ha még nem az), 

kit kiirtani. Azért ennyire nem lesz egyszerű végsebességükben, kanyarodásukban, teher- vagy sítalpakat kap a havas tájakon, esetleg 

dolgunk, mert a 299. Offense sokkal több.en- bírásukban és célzásuk pontosságában: Eze- .  propellereket szerelnek fel a vízi közlekedés- 







nél. A játékot egy autó szemszögéből látjuk, és... A 2nd Offense többfajta játékmódöfis kínál ket a tulajdonságokat természetesen fejleszt: . . re. Így szinte minden terepen képesek va- 
mint profi ügynökként, el kell intéznünk min- . . nekünk, melyek közül akkor választhatunk, ha  hetjük játék közben is, különböző extra pon- ltek átjutni. 

denkit, aki megpróbál megakadályozni felada: "az egyjátékos módot választjuk. Ha ketten kí- tok felszedésével. Miután döntöttünk megkap- Első ránézésre és próbálásra egy kissé káosz 
tunk végrehajtásában (márpedig uk a játékunk útvonalát, me- a játék (végül is az), de egy párórányi harc 


ilyenek lesznek egy páran), A stílus, AGCIODEP DAN ké. végighaladva kell teljesí- után már törltászlgéb ás válik. Ha más 


amit kiagyaltakra programozók—hai . tenünka pályákat. A feladaz"" nem, hát a csudajó zene hozza majd meg a 


első hallásra nem is - de minden- k ]/ § tunk szintenként változik; van; kedvünket ra szenvedéshez, mely mindenféle 
f E 1 hol csak az ellenségekimeg- stílusból áll-össze és helyenként még éneket és 
! ] 7 semmisítése a cél, vagy a tás- . vokálokat is tartalmaz. Ráadásul még track- 
S / kák, alkátrészek összegyűjté- . en is várra CD-n, így könnyedén halgathat- 
fs h. 
- 4 a. 













képpen egyedi, hiszen ilyen ötleteket 
sejesetleg épületek védelme, . - juk agyba-főbe. A kezelés egy kissé nehezen 


vagy elpusztítása (pls: atom- . . szokható, de a fanatikusoknak (no meg a szi- 
reaktor felrobbantása). likongyerekeknek) minden megjegyezhető. Az 
e A grafika nagyon jóra sike- . . analógikarok nem igazán használhatók meg- 
rült, ékes példája annak, felelően, ezért inkább az irányokkal érdemes 


hogyulehet nagyon szépet. csi- " mozogni, Énis csak utólag jöttem rá, h. 
nálti vifiamelétt hogyraz "7". nézetet szintén lehet váltani a Select gGeeet 


at 


Mi 






fusson. Hiszen a 20 
nemcsak gyors, de 
ki. Különösen a vis 
nyerte meg a tetszé- 
é H a. hullámok és az 
autó viselkedése a vízeniszin- 
tén nagyon jók voltak. A fé- 
lets gt 
voltam elégedve, főleg a 
lektorok fényeivel. A ki 
sebb grafikai hibáktól ele: 
kintve (átlógások, textúra hi: 
báli nagyon eltalálták a 
ikát. A rengeteg autó is 
segí órakozásunkat. T 
Igaz kissé nehézkesen lehet csak kinyírni az A többi gomb pedigja lövést és a fegyverváls 
ellenfeleket, de ez adja meg a játék igazi ar- tást szolgálja. Ezekre fölösleges több szót pa- 
cade hangulatát. És mivel most már az érté- . . zarolni. Egyszóval a Vigilante 8: 278 Offence 
kezdetnek ki kell választanuk a pá-  . kelőben ott a Hangulat szempont, ezért itt. . . egy igazi gyilkolójáték, melyet mindeni Dest-7 
lyát, ahol harcolni akarunk, majd a többet kap tőlem a játék. Az arcade alatt azt. . ruction Derby és Interstate rajongónak kikell 
járművünket. Itt jönnek csak igazán értem, hogy egy hidrogén bomba is kevés próbálnia. 





















lepetéseket a Nnk 
ra. Indíthatunk egy arcade játékot, itt 




















a meglepetések. Indulhatunk motor- ahhoz hogy egy pancser motorbiciklis balfá- v Endrédy Tibor" 
Her biciklivel, autóval, buggyval, kami- cánt átküldjünk a szebb vadászmezőkre. De 
Fi 4 ho val és még szemétszállítóval is. Saj- . rakéta, 8-9 tár minigun, talán elég lesz, hi hl sedger ze lap sa 
1 szpi nos az arcade mód nem igazán lesz. likvidáljuk. Nem szeretem az ilyen kamu dol- Cult al zanta 


onnal, holdjáróval, légpárnás autó- . . sebaj, mert 4-5 atombomba, pár hőkövetős 
sokáig tartó élvezet, mert egy idő gokat, de hát ezért olyan ez a játék amilyen. (KKEL CG ÜLZETTET TENNI 












ilyen megvalósításban egy játékban sem lát- után nagyon ellaposo- r G 

hattunk még (legalábbis a Vigilante 8 előtt). Si- dik az tsztelen gyilko- j3 TósÁáÁG 

keresen vegyítették egybe a Destruction Derby-  lászat és így van ez a Hi ATfossA A 

t, az Interstate-et és a Driver-t. A KEBA nagy: Survival móddal is, LAT 
im játszó: ami szinte egy az E TÁSÉKÜS 






többsége a 70-es évek amerikájál 
dik, a éktelen Minnesota-ban. Az autók is iga- . egyben megegyezik a 
zodnak a korhoz, és természetesen teli vannak Destruction Derby-vel. 
pakolva gépágyúval, rakétákkal és minden "fi- . Ebben az üzemmód- 
nomsággal". A járművek roncsolódnak, ahogy . ban csak a túlélés a XEGY IKISSÉ EGYHIANGÚ ÉS 
azt kell és természetesen itt is az a cél, hogy cél, semmi mást nem HioSSZADALMAS PÁLYÁK 
mi kerüljünk ki élve az úgy nevezett derbiből. kell tennünk. Számom- 

A játék intrójából körvonalakban kiderül a tör- . ra a legérdekesebb a 

ténet. A jövőből érkeznek bérgyilkosok a mi vi- . Avest volt. Itt is vá- 

lágunkba és elkezdenek ártatlan embereket öl-  laszthatunk autót, de 

ni, hogy megszerezzenek különböző, a jövő- jól fontoljuk meg dön- 

ben nagyon fontos Évek Nos, ami kis tésünket, mert azzal 


E 3 
alakulatunk útnak indul és visszaszerzi az ello- . az autóval kell végig- 
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1 MEMÓRIABLOKkk 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIóGIk! 








Vandal Hearts első része volt 
A: legelső stratégiai RPG já- 

ték, ami megjelent kb. 3 éve, 
és lényegében a Final Fantasy Tac- 
tics is erre a kitűnő játékra épült. 
Kíváncsian vártam hát a folytatást, 
annál is inkább, mert nem sok ilyen 
stílusú játék van a piacon, és ugye 
az első rész mérföldkőnek tekinthe- 
tő ebben a stílusban. 


Bár sajnos az első részt nem ját- 
szottam végig, de úgy vettem észre, 
ogy egy majdnem teljesen új törté- 
netet találtak ki a készítők a Vandal 
Hearts 2-höz. 

986-ban a Szent Évben Lagor ki- 
rályt, Natra urát megölette felesége 
Aghata királynő és a szeretője Car- 





dinal Lodorak. Az összesküvés után 
Franz herceg lett az új király, ám a 
valós hatalom Aghata királynő és 
Cardinal Lodorak kezében volt és 
vasököllel irányították az országot, 
mindenkit eltávolítottak, aki az út- 
jukba került. Lodorak létrehozott 
egy elit lovagcsapatot, melynek az 
összes piszkos munka elvégzése 
volt a feladata, tehát információ- 
szerzés, gyilkosságok, azontúl el 
kellett távolítaniuk minden a király 
személyére veszélyes elemet. 

Itt kezdődik a játék, amint a lova- 
gokbál álló csapat éppen egy véd- 
telen falut mészárol le és éget fel. A 
játék főszereplője Josuha, aki a 
Natra királyság északi részén egy 
kis Polata nevű faluban él, itt nevel- 
kedett. Szülei már régen meghaltak, 
ezért nevelőszülők nevelték. Gye- 
rekkorában úgy gondolta, hogy az 
idillikus dakok örökké fognak tarta- 
ni. Persze ez nem Mradtatól így. 
A történet tehát Polata falu mellől 
indul. Joshua — mivel még csak kb. 
13 éves — barátaival lepkét fog. A 
kis baleset után 
egy titokzatos, 
nagyon erős, ám 
sebesült lovaggal 
találkoznak, akit 
szörnyek támad- 
tak meg. Miután 
segítettünk neki a 
gyerekek befo- 
gadják az ide- 

ent nem tudván, 

ogy ezzel mi- 
lyen veszélyes 
dolgot tesznek... 

Polata faluban 
csak szegény pa- 
rasztok él AZt 


10 





sie a feljebbvalóik lenéznek. Ré- 
ebben ugyan egy nagyon udvari- 
ús ember JÖT átdjú gazdája", de 
mióta a fia irányítja a birtokokat, 
azóta nem előnyős 
jobbágynak lenni. 

Hát kb. ennyit lehet el- 
mondani dióhéjban az 
előtörténetből a többit 
derítsétek ki a játékból. 


A VH2 felépítése nagy- 
ban hasonlít az első 
részre, na meg a FFT-ra. 
Tehát adott egy térkép, 
amin a játék játszódik. 
Itt piros ponttal van je- 
lölve a hely, ahova a 
következőkben menni kell. A már 
bejárt területek zölddel vannak je- 
lölve, és ha ez nem város, akkor 
beléphetünk ide harcolni — ilyen he- 
lyek az erdők, mocsarak, hegyel 
stb. Ennek az az előnye, hogy vé- 
letlenszerűen nem támadhatnak 
meg minket. Arra azonban oda kell 
figyelni, hogy ha pénzt akarunk 
szerezni vagy fejlődni akarunk, ak- 
kor muszáj Tesz harcólai, A játék 
egyébként — mint minden stratégiai 
RPG - fejezetekre van osztva. 

A városokba a Körrel léphetünk 
be, ahol aztán számtalan dolgot te- 
hetünk. A "Move to" -val a város kü- 
lönböző részeibe látogathatunk. A 
legfontosabb a bolt (Shop), ahol 
cuccokat vehetünk. Itt érdemes a 
"Buy 8. egvip"-ot választani, mert 
ilyenkor a megvett cuccot azonnal 
használatba helyezhetjük, külön 
minden emberre lebontva. Embere 
inknek vehetünk kardot, baltát; lás 
dzsát, nyilat, bumerángokat, va" 
rázsbotokat (ezeknek gyenge a 
támadó erejük, de nagyon jó vará- 








zserővel bírnak), — sőbb majd vehetünk 





























kést, sőt még paj- egyéb kiegészítőket 
zsot is (növeli a is, amelyek véde- 
védelmi késsé- nek minket. Ennyit 
günket és HP- a boltokról. 


A Tavern a kocs- 
ma, ahol informáci-s 
ókat gyűjthetünk és 
kérdezősködhetünk. A 
történet apróbb részle- 
teit tudhatjuk meg itt. Ta- 
lálunk még femplomát is, 
ahol szintén érdekes infokkal 
szolgálnak minket. Ezeken kí- 
vül a nagyobb városokban lesz- 
nek még speciális helyek, aho- 
va ellátogathatunk. 
Még mindig a főmenü- 
ben vagyuk nézzük 
tehát meg, hogy 
mi van még itt. 
Az Eguip- 
nál még 


nkat). A fegyve- 
reket eloszthatjuk 
két féle szempont 
alapján. A balta 
és jog egyke- 
zes erek, te- 
hát akár két da- 
rabot is felszerel- 
hetünk belőlük. 
Ez azért jó, mert 
minden fegyver- 
nek van valami- 
lyen speciális tulajdonsága, ami így 
a duplán érvényesül. A hátránya, 
hogy nő az összsúly, ami nálunk 
van, ezáltal llassólunt vagy keve- 
sebbet léphetünk. Amúgy a fegyve- 
reknél a jobbra és balra irányokkal 
megnézhetjük, hogy milyen varázs- 
latot kapunk a fegyverrel együtt. 
Ilyenkor a Háromszöggel még plusz 
információkat is kérhetünk. Nem 
mindenkinek lehet minden fegy- 
vert venni, például aki speciáli- 
san íjász, azt nem tudjuk fel- 
szerelni baltával, de általá- 
ban azért tág határok kö- 
zött mozoghatunk. A 
fegyvereken kívül külön- 
böző ruhákat is vehe- 
tünk, melyek a védelem 
főközásához kellenek. 
A fegyvereknél és a 
ruháknál is oldalt lát- 
hatjuk, hogy a tulaj- 
olsábainkra milyen 
hatással lesz a cucc, 
tehát mi az, amit 
megnövel és mi az, 





szzattlöllle 
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távolító szereket 
tehetjük be, saj- 
nos csak kettőt, 
így később szük- 
ségünk lesz pé, 
gyító varázslatok- 
ra is. Érdemes 
úgy felszerelni embereinket, hogy 
egyenlő arányban legyenek támadó 
és gyógyító varázslataink, és min- 
dig legyen nálunk Herb. Amúgy ké- 










visszahelyezhetjük a már levett cuc- 
cokat. Apropó, a régi fegyvereket 
tartsuk meg, mindjárt kitérek rá, 
hogy miért. 
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Itt van ugyanis a Transfer opció. 
Ezzel a fegyverek között cserél- 
hetjük a tulajdonságokat, egé- 
szen pontosan a varázslato- 
kat. Nem mindegyiket le- 
het, de például a legfon- 
tosabb a gyógyító má- 
giákat igen. Tehát a 

"Units Weapon" 
opcióra lépve 















































válasszuk ki, 
na. melyik em- 
Ba berfe y 


veréből 


ak ki a varázslatot. Azután vá- 

. lasszuk ki újra ezt a menüt és adjuk 

" oda a varázslatot a másik fegyver- 
nek. A "Select Weapon"-nel ugya- 
nezt tehetjük, mint az előbb, csak 
más réndszerezés szerint. A "Se- 
arch by Weapon"-nel a varázslat 
alapján kereshetjük meg a fegyvert, 
magyarul megnézhetjük, hogy a 
varázslathoz melyik fegiver tarto- 
zik. A "Search by Align"-nél ugya- 
nezt tehetjük meg, csak az eddig 
talált támadó és gyógyító varázsla- 
tokkal. 
Ez az egész azért fontos, mert így 
az újabb fegyverek megvásárlásá- 
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val és a régiek tulajdonságainak 
hozzátsatolásával egészen egyedi 
fgyajsket készíthetünk. Csak egy 
szabály van, például a kardhoz tar- 
tozó varázslatot nem lehet baltának 
adni; nyíl mágiát csak nyílnak és 

így tovább. Amúgy a Négyzettel tö- 
rölhetjük az áthelyezhető varázsla- 
tokat. Embereinket mindig úgy sze- 
reljük fel, hogy a lehető legváltoza- 
tosabb fegyver és varázslat arze- 
nállal rendelkezzenek. 


A harcról még nem szóltam, pedig 
ez a legfontosabb. Induláskor meg- 
kapjuk a feladatot, tehát, hogy ki 


az, akinek életben kell maradnia - 
ez általában Joshua szokott lenni — 
és azt, hogy mikór győzünk (mond- 
juk, ha kinyírunk mindenkit). A csa- 
ták elején először a felállást változ- 
tathatjuk meg. A játék körönként 
zajlik. Akivel lépni akarunk, arra 
lépjünk rérés a Move-val válasszuk 
ki, hova akarunk menni — ilyenkor 
a területek kékre festődnek. Ha van 


ellenfél mellettünk, akkor az Action- 
nel támadhatunk. Az Attack az 
egyszerű támadás, míg a Tech-nél 
vannak a varázslatok. Van jó né- 
hány varázslat, melynél várni kell 
néhány kört, hogy rendelkezésünkre 
álljon. Ezek általában a nagyobb 
területre ható mágiák, tehát amivel 
több ellenfelet lehet egyszerre se- 
bezni - vigyázzunk, a varázslatok 
nem tesznek különbséget harcoló 
felek közt, tehát a saját embereinket 
is sebezhetjük! Ezenkívül az Itemnél 
a gyógyító cuccaink vannak. A 
harc nehézségét az adja, hogy az 
ellenfelek egyszerre lépnek velünk 








így lehet, hogy mire odamegyünk 
haszájuk álrozdölnak; Tehát e érde- 
mes megfigyelni, ki szokott HB el- 
őször, másodszor és így továl b, és 
azt támadni, aki később lép. Ha 
léptünk az emberünkkel, akdor egy 
E betű jelenik meg felette. Ha rá- 
nyomunk a Körrel, akkor egy tere- 
bélyesebb menü jelenik meg. A Sta- 
tus-szal a tulajdonságait nézhetjük 
meg. A "Move Area"-val láthatjuk, 
hogy a következő körben hova lép- 
hetünk. A többi nem fontos, amúgy 
van itt még egy rahedli menü, pld. 
Zoom, amik egyértelműek. A Négy- 
zettel válthatunk azok között az em- 
bereink között, akikkel még nem 
léptünk. A felső gom- 
bokkal (L1-R1 stb.) a 
nézetet állíthatjuk. 
Amennyiben semmit 
nem akarunk csinálni, 
nyomjunk a Wait-re. Ha 
ezekkel megvagyunk 
meghatározhatjuk, hogy 
merre nézzen az embe- 
rünk. Ez Üres; mivel 
nem mindegy, hogy mi- 
lyen irányból támadjuk 
meg az ellenfelet és az 
sem, hogy ők honnan 
támadnak minket. Pró- 


báljunk mindig úgy helyezkedni, 
hogy hátulról vagy oldalról támad- 
junk. Okos dolog, hogy ha egy em- 
bérdúk elesik csata közben, alkot 
nem hal meg, hanem csak félrevo- 
nul és a következő harcban már új- 
ra a rendelkezésünkre áll. Ha egy 
csatával nem boldogulunk, tótsoTi 
junk egy kicsit a térképen, vegyüni 
e cuccokat, majd utána próbál- 
ozzunk. 


A Vandal Hearts 2 nagyon jól si- 
került, aki szereti ezt a stílust az 
imádni fogja. Az aranyérmet vi- 


szont nem oszt- 
hatjuk ki, mivel 
szerintem a FFT 
még mindig jobb. 
Az ott található 
harci rendszer fe- 
jeltebb ennél és 
sokkal változato- 
sabbak a karakte- 
rek, ráadásul a 
hangulat odara- 
gasztja az embert 
a tévé elé. Ám 
ek elenéte 
tén csak et 
hajszál választtá 
el VH2-tőt, hogy 
jobb legyen vetélytársánál. Ráadá- 
sul az sem elhanyagolható szem- 
pont, hogy a VH2 előbb-utóbb egé- 
szen biztosan kijön majd európai 
verzióban, míg az FFT-ről tudjuk, 
hogy nem. A grafika teljesen meg- 
egyezik az FFT-vel nem rosszabb és 
nem is jobb nála — bár azt azért te- 
yük, hozzá, hogy a FFT egy más- 
féléves játék, míg a VH2. most jelent 
meg (tehát az elvárható lenne, 
hogy fejlődjön a grafika). Igazi po- 
zitívum — ha az apróságokat 
vesszük figyelembe - hogy véres az 
akció, és csak úgy fröcsköl a para- 
dicsomlé, ha valaki kikészül. Ami 
még nagyon jó a játékban, az a 





története. Hosszú, nagyon hosszú, 
változatos és fordulatokban gaz- 
dag. Szóval a hangulat biztosítva 
van, ráadásul a zenék is jók. Ne- 
kem személy szerint a Final Fantasy 
Tactics jobban tetszett, de a Vandal 
Hearts 2 is nagyon - jó a legjobb 
stratégiai RPG játék, ami az FFT óta 
megjelent. 

Veres Miki 


VANDAL 
HEARTS NH 


TJÁTÉKkOS 
2 MEMÓRIABLOKk 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHioGIk) 





égóta nem jelent meg igazán komoly 
rarélerékkel rendelkező repülőgép 
imulátor a mi kis kedvenc Playstati- 

on-ünkre. De eljött a nap, mikor megtörni 
látszik a hallgatás jege, hiszen itt az Ace 
Combat 3, mely egyesíteni próbálja az ar- 
cade játékok izt almát és akció dússágát, az 
élethű repülés élményével. Szóval a készítők 
igyekeztek igazi szimulációs elemeket csem- 
pészni a játékba, több-kevesebb sikerrel, 
Mint a szám mutatja a címben, az Ace 
Combat sorozat már a harmadik részéhez 
érkezett és folyamatos finomítások során, ta- 
lán most sikerült a legszebbet alkotniuk a fi- 
úknak. Igaz, ez csak az én magánvélemé- 
nyem, hiszen mindenkinek más jelenti a szé- 
pet. Talán erre szokták mondogatni a Kelet- 
európai bölcsek, hogy "ízlések és pofonok". 
Nem tudom, de nekem nagyon úgy tűnt, 
hogy a Playstation grafikai képességeit már- 
már "túlszárnyalták" a játék megoldásai. A 
tájak csodaszép minőségűek, az erdők, 
hegycsúcsok, öblök és folyók mind megad- 
ják az alaphangulatot a játék akciójának él- 
vezéséhez, sőt még a nagy erőgépek szu- 
per szimulátor játékaival is felveszik a 
versenyt. Főleg a városok és házak ki- 
dolgozása terén lepett meg a program. 
Az élethű enyhe kilejezés enne, hiszen 
a hidaktól kezdve a tk és felhőkar- 
colókon át a terekig, minden objektum külön 
textúrával rendelkezik. A robbaná- 
sok és füsteffektek szintén fe- 
nomenális minőségűek és 
nagy programozói munkáról 


























tanúskodnak, hogy Vári Zoli szavaival éljek: 
"Impresszív". A repülőgépek kidolgozása is 
minden igényt kielégít. De ez csak a grafi- 
kai részre igaz, sajnos. Nagyon sajnos, hi- 
szen az erőltetett próbálkozások a szimulá- 
ciós elemek becsempészésére igencsak ele- 
jét vették a kezelés pontatlanságának és a 
ülő kicsit nevetséges mozgásának. Kép- 
zed sak el, hogy a hegyek magas és szik- 
lás szirtjei közt suhansz a légierő egyik leg- 
jobb vadászgépével, meglátod a radaron 
ólálkodó ellenséges kötelékeket (tisztára, 
mint a Star Wars-ban), már hegyezed a fi- 
gyelmed, készíted az ujjad és már éppen tü- 
zelnély mikor hirtelen előbukkan egy eddig 
figyelmen kívül hagyott hegycsúcs és te a 
hang terj sebességével becsa- 
pódsz.ilgen ám, dea gép egyszer csak 
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visszapattan a hegyről és újból a magasba 
törekedve szárnyal további Minden; jú 
történt, hogy a HUD-on megjelenik a "war- 
ning, damage" felirat. Hát igen, ez minden 
szemtéögből nézve egy kissé kamu, sőt ez 
egy szarvashiba! Ennyire azért nem kellett 
vana hülyének nézni a játékosokat. Ha már 
a gép mozgását megpróbálták nemcsak ar- 
cade mintára formázni, akkor ekkora bakik- 
ral nem kelete ili s népet. tes ; 
ez issé megkönnyíti a harcot, hi- 
szeri többször is jezúkántátis anélkül, 
hogy felfordulnánk. Ez így igaz a vizekre is, 
mert olt, szintén hasonlóan viselkedik a gép. 
Legalább beállítható lenne az options-ben, 
hogy mennyire legyen élethű a játék. Tu- 
dom, nem szabad elvárni Flight Simulator 
féle redlitást, de azért ez mégis csak túlzás. 
Akármennyire is igyekeztek a srácok, ez 
egy egyszerű arcade játék 
lett és még azok között is 
a "kamubb" fajtába tarto: , Wk 
zó. ez 


Ld 


SUHANNAK A 
VADÁSZGÉPEK 


A stílus, mellyel fől c 


egy az egyben i-tech. Kis- 
sé áttekinthetetlen szerve- 


:. zeltség biztos téged sem 
majd zavarni, hiszen 
alig 10 másodpercre lesz 
szükséged, hogy elrepülj 
az első misszióra. Az opti- 
ons csak a szokásos keze- 
lés, meg zenei beállításokat 
tartalmazza, melyeket mindenki (biztos te 
is) jól ismer már. Ne is 
húzd az időt ilyenekkel, 
rögvest könyökölj a 
Mission feliratú gom- 
bocskára. Remélem jól 
megfontoltad, melyik 
nehézségi fokozatot vá- 
lasztod a játék legele- 
me a betöltéskor, mert 
ésőbb már nem igen 
lesz lehetőséged módo- 
sítani. Való igaz, hogy 
a cikk elején említett 
becsapódás problémá- 
ra a nehézségi fokozat 
némi megoldást nyújt: 
De hagy zsörtölő. jek 


már egy picit, hiszen nem engedhetem, 
hogy olyan tökéletes legyen minden, mint 
a grafika. Szóval, túllépve a nehézségi fo- 
kozaton és a sok apró mütyür beállításon, 
a lényegesebb részekre is rátérnék. Az 
olajozott légi gépezetünk (más néven re- 
pilőgépi kiválasztásának problémájára, 
ogy őszinte legyek ez nem igazi problé- 
ma, mert kezdetben nem is lehet gépet vá- 
lasztani, kapsz egyet és kész. 
Később természetesen majd a 
küldetések előrehaladtával lesz 
lehetőség további modellek kö- 
zül válogatni, de ezért kemé- 
nyen meg kell dolgoznod. Azt 
azért még jó tudni, hogy a gé- 
pek egytől-egyig futurisztikus kí- 
sérleti példányok, hiszen a játék 
egy kicsit mégis a jövőben ját- 


AT 


úű 


szódik. S. EF-2000-es vadálla 
legújabb változatának (Typhoon II) nyer- 
pébe pattanhatsz, mely. igencsak szépen 
lovagolja a felhőket. A gép kiválasztása 
után egy mission Boehbgl képernyő nyílii 
meg, mi ismertetik a ű 
kat, az ellenfelek hollétét, repülőgépük tí- 
pusát és azoknak képességeit. Ezután 
szinte másodpercek alatt, már a bevetésbe 
is dobnak, hol a kezelés kitapasztalására 
sem hagynak elég időt. A cAlborak már 
látszanak a HUD-on és automatikusan ki- 
jelöli és be is méri őket a program: Én 
mondom, nagyon fel kel kötnöd a gatyá- 
dat és kinyitni a szemed, mert az ellensé- 
gekigencsak gyorsan mozognak és csak 




















SONT E 
TASÉLOSDT Sre 


pályaviszonyo- s mo 
Talán azt, hogy ha 
SI arcade. JEEZ szimui KENT 
akarsz egy tényleg szép grafi 4 
akkoraz Ace Combat 3 személyében em- 
beredre akadtál. 





valami csoda folytán leszel képes követni 
őket. A gép egyébként folyamatos gázzal 
megy, te csak ráadhatsz még, vagy fékez- 
hetsz egy kicsit, de mihelyst elengeded a 
féket, újra gyorsulni kezd, Az akció a já- 


ték során nem rossz, de néha egy kissé 
egyhangúvá válik a küldetések sorozata, 
mert a pályák többsége nem tartalmaz túl 
nagy változatosságot és a mindenféle is- 





































alnék még erről a játékról? sb] 
nagy rajongója vagy 


játékot, 


Endrédy Tibor 


KENTI Z aá 





576 ikoNSotl 


ie eeAzetét et 


anapság igencsak elmosódni látszódik a já- azt sem tudják ki kicsoda. Szóval nyolc karakter kö- . . dunk mozogni. A képem rsheekülesái úgás és az ütés Nee Mine zását ső 
ME közötti képzeletbeli határ. A zül választhatunk (egyikük sem valami nagy szám), (Vitality, Endurance), az életerőnket és az ól- tünk, a VESSEN peele eze ál eee 
KEL e át ds esee lzzozj mojd azt kell még éijanksti milyen harci stílusban lóképességünket követhetjük nyomon. A kerettörténe- . . a mögöttünk levő ellenfelet üthetjük meg egy hirtelen 










































többféle stilus elemeiből gyúrják össze a végterméket. . . is akarunk küzdeni. Ezek után fgére nyomni 7-8 tet rövid szöveges üzenet kereke o áuc: lattal, R1-el ugorhatunk, L1-el vál 

de EA o A TSA OSZ ee e ek as see suis SS EU jEG jön mel Üg elején, mindig van valami központi te er SS Asz Mae zase AS SS 

kumnak számító programmal lepnek meg minket özke ké [Le szelen ei é a sztori épül, Kezdetben egyelőre még nem tud- . akciógomb van, rengetegféle mozgásra képes az 

US a Parasite Eve), néha meg valami ocsmány- LE fedláétsal zAő ü JELE SA eval] (ata belül. emberünk az összes fgisblsi általában irány 4 

ateré a dologból, Az igazság, azonban az hogy a ROEk eke E il ezdjünk el mindenkivel beszélgetni. Ahogyan egyre . gomb kombinációk. Csak legyen, aki előhozza őket, 
ae ee ee etet CPU Extra mode) több emberrel beszélünk, úgy kezd kibontokozni a mert sajnos ebben a játékban sincs Command List. 


LES lee ezaz ee e zsljée u) JE SzE ág TÉK 
egy sima autóversenyzős játékkal, teszem azt a Gran. . sunkat tölthetjük be dés 
JEG Ede ee ő je [0] mél LEZESAO de Game-nél kezdhetünk neki a kalandozásaink- 
egy kis RPG-t, egyből valami új jelenik meg a pia Az elején választhatunk két szereplő közül, én 
con, ami ha cat lesze cziuenNt asi- mondjuk mindig a kissrácot választottam, nem mint 
1678 (Ed va az NTSC-s Racing [9 ha nem bírám ezt a nagy egyenjogúságot, de ló- 
Ugyanezzel a recepttel dolgozhattak a Shao lin kia-  . nyok közül csak a barátnőmmel szeretek játszani 
gyelói is, mert ugye a Tekken 3 mellett nehéz eladha- (ugye Kriszta2). Utána a nevünket is beírhatjuk. Na, 
tó verekedős játékot készíteni, De rakjunk bele egy ha ezen is túljutottunk már csak egy harcművészeti 
[ZOTLÉSES te e eze ML a ego Keze ETEL Ez dee etek tus 


creba 3 (117 MIROL 


CAS 


ZTE [9 a 
kü § ; 


[ele S TELS UA SL ELÜL 
[UT] at és a speciális ütéseket. A győz- 
eszet dést 


KEZES E És itt figyelhető meg 
jin idolgozottsága, mert 
tat Mzhtkiétjes dosz 


CG ese ve Ge roi E 
ENE eget d s eleszale etÁK 
Szintlépéskor pedig növekszik az életerőnk a 


Meet ts UM iejeála 


Ködlasi 


en Mkelgetjse 
hi UA ee 


hogy eleme i 


KA ÜTÉZNbTJea 
bára tehetjük magunkat, és ő ja 


Ces kesebil 
EA SZZ Ezt áll ee uT 1) 


ES uis A I [1 
miután s záta SVGA 
CAS ON kl at 
MGZÁLS ÁL uke] MJNYSTTÁ meg 
hosszú, röviden: láthatünk ennél már 
sZ tészoldi fe vize ÁTONT Lee] [dee lealeElel ti 
KELL ALKN ÁV ER 
munk semmit, a Es elkezd magától de- 
mózni, és igencsak érdekes dolgoknak 


a 
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sztori is, némelyikükkel ei még verekedni is lehet ASSE asz el ee lsee aes 
(én mindig bunyóztam, legalább fejlődött egy kicsit ás LeLdoráte deze [dot etotze sat Ar- 
az emberem). A strázsáló NPC AVH jé ( (ASE elne ez STÓ gát [deka 




























mozognak velük csak harcolni lehet, ezek általában meg kell még említenem az ellentél kialakító rutint 
HARI vagy vadállatok. Szóval az elején beszél: . ami egészen érdekesre sikeredett, Sokszor véletlen- 
3 jeghi , és addig zenén amíga szerűen rakja össze a gép az ellenfeleinket, így az- 

" lehetünk szemtanúi. Amikből aztán rögtön ki is derül, elkezdhetünk játszani is. Az első . templom előtt álló őr emberszámba nem vesz minket. . tán előfordult már, hogy tréning gatyás panda ellen 
hogy nagyon kidolgozott stuffal állunk szemben. talán a legismertebb, a SHAOLIN, Ehhez néha csak aludni kell, vagy egy bizonyos fej: küzdöttem, vagy épp HG ls Grafikailag jó 
Ugyanez viszont nem mondható el a menürendszer- "§ ehes tetelt 33] lettségi szintet elérni, ha mégsem jönne össze a do- . . a program főleg az emberek és a mozgásuk sikerült 
rő, mert igencsak hiányos. Rendhagyó módon kezd- KUNE DO, TAI CHI CHUAN, EIGHT EXTER- log, akkor valakivel nem beszéltetek. Amúgy minden. hibátlanra. Egyedül a városokban használt felülnézet 






MITIES FIST, HUNG GAR, DRUNKEN BOXING. Ezek 

Option: Mindössze a rezgést kapcsolhatjuk ki vagy közül volt, amelyikre foz S ÜZ kína- . (életerőtöltés!) verheted el a nagy nehezen összevere- . ni. A zenék szintén ügyesen lettek megkomponálva, 
be, illetve az egymás elleni (versus) küzdelem nehéz- . . iul lennének, de aztán del ts helyé- .  kedett pénzedet, és egy olyan ház, ahol aludni lehet, némelyiket csak úgy külön is elhallgatgattam. Amit vi- 
ségi fokát állíthatjuk be. Ezenkívül meghollgathotjuk  . re rázódott. Ha láttál már néhány japán vagy kínai. itt tudsz menteni is. Egy idő után úgyis szóba áll ve  . szont mindenképp negatívumként kell felhoznom, 
az összes zene számot és hangeffektet amit a korong  "karaté met fel fogod ismerni a EGE ÉR A lünk az őrés bejelent a mesternél, Mielőtt azonban hogy nincs se idő elleni küzdelem sem túlélő mód 
ele uo Tora ero tote tatott Le eA lora ze asz a elne e ette e EL ALLE LT orát Volta elo ASK e) Áj lakol e eszbe ESZz e a) ze AVE a 

A Versus módban először is választhatunk, h ladhatunk végig (ezek karakterenként is ugyanazok).  . fiz legjobb harcosát. Ha végül őt is lenyomjuk a küz- szer. Bár lehet, hogy a játék stílusába nem is igazán 
gép ellen akarunk-e játszani vagy eg Mg ts Mindegyik harcmodorhoz tartozik egy város is, ami- dősfílus mesterévé avat minkel, é CT EL re Less EL e 
ellenfél ellen. (EGE Cl EEG ZT all s) itáuisnksókt templom formájában az iskolája is. . . iskola titkos technikáját. Ezek után megbíz minket va- Va 
szunk, mindig négyen leszünk mojd a ringben. Azaz Shaolin - Gvangzhou City, Jeet Kune Do - Shanghai lamilyen feladat JEG ÜLÉS KELESÁN 

KN TNNT ESETE É E EE E AN Ne a erte Te TEA e Te VA ááá TSe CEL Szar CEE ett 
[AKNA CE ee zetett ÚN CEE City, Hung Gar - Fuzhan City, Drunken zött. Persze jeekels ll eles] "SH FX AAL! 
Di 8 bis Ú63an HESElLS €. Boxi stee City. A városokban esete ELEN ES El férge EGÉHÉS u 
Mel kelne ÜSS jea ea rüni KED KET Se tag a HBGENESLTTESTEEZATET] 
prea 1 The, fs jöláatatrssssszákáttsr jány dírszni test FERO KEYREETETEBB 
7 telöltsib figrzezes nézhetjük meg. Az L1- DA zet a 
IS gl] 


épi .  RI-gyel fordulhatunk meg hiírllen, az L2-vel modór- 
cessllals tsátatő 


MASON SALO AE EE városban van egy kajálda, itt mindenféle ennivalóra nem tetszett, mert sosem tudtam rendesen tájékozód- 
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a taktika már nem válik be. Az ellenfél könnyedén 
fedezékbe bújhat, mi meg csak elpazaroljuk a spec- 


Fantasy-rajongónak megakadt a tekintete egy. . arra, hogy szembeforduljunk az ellenféllel, az R1/2- 
kó energiánkat... 


izonyos automatán: az Ehrgeiz nevű vereke- vel 

dős játékon, melynek képernyőjén többek között Clo- 
ud tűnik fel, amint hatalmas szablyájával szorgalma: 
san kaszabolja az ellent. A Tobal No.1, 
illetve a Tobal No.2 után tehát a 
Sgvare ismét a verekedős műfaj: 
ban próbálkozott, s - mintegy a 
kellemeset összehozva a hasz- 

smossal— az új eget a 

— leghíresebb karakterek 
kívánta népszerűsíteni. ú 
"Az Ehrgeiz azzal pró- 
bált "friss vért pumpálni 
az arcade bunyós játé- 
kok vérkeringésébe" , hogy a küzdelmeket komple- 
xebb 3D-s helyszínekre helyezte, mint azt általában 
megszokhattunk. Az automata azonban még így sem 
lett a játéktermek sztárja. Talán majd most, a Hyste 
tion-adaptáció nagyobb érdeklődést vált ki. Azért le- 
hetünk-bizakodók; merta-Sgvare-:hű:maradtjó-szoz 

hoz, sezzel a konverzióval is többet nyújt egy. 

ejt erdek age Hid 

— Alegjol anyagok példáját 

követve a játék egy gyönyörű introval 

— mely pontig mindössze egy § 

Tekken:klónnak tűnik az egész, 

7 Ámaztán kisvártatva "beköszön". 91 

———— a főmenü, ahol azonnal lát- 

hatjuk, hogy a játéktermi 

mód csupán egy a vá- 

lasztható: három opció 

közül: Mindenesetre azért 


ü játéktermekben járván-kelvén nyilván sok Final. amiket ezekből láncolhatunk össze. Az L1/2 szolgál 


ig ugorhatunk. 
A helyszínek a műfaj tradícióinak megfelelően 
aszerint változnak, hogy éppen ki a kihívónk. A küz- 















Ha a játéknak csak játéktermi módja lenne, 
5. nyilván csak egy "sima konverziónak" titu- 
lálnám. Mert hát az tény, hogy a Tekken 
sorozat vagy a So Edge jobb nóla.- 














Csakhogy. a játéknak:van egy. kisebb 
RPG része is! Ez pedig nem csupán 
egyszerű "bonusz cucc", hanem 

jólomén egy önálló produktum, 
A kaland módban két archeológus a 
főszereplő: Koji Professzor és tanítvá- 
nya, Clair. Egy bizonyos ősi civilizár 
ció nyomai után kutatnak. A feltétele- 
zésük szerint létezett régen egy biro- 
dalom, melynek lakói az istenekhez 
akartak eljutni, mely célkitűzést a 
technikai felődés révén akarták meg: 
valósítani. A tudomány akkoriban 
hi olyan szinten állt, amit ma elképzelni 

sem tudunk. Sokáig nem volt bizonyíték, ami alátó- 
masztotta volna ezt a teóriát, de nemrég a pro- 
fesszor a birtokába jutott egy különleges kő, melynek 
anyaga ismeretlen. A kő egy fegyver markolatán 
volt, melyet 50 évvel ezelőtt egy német kastélyban 
találtak. A profeszor szerint aló kapcsolatban van 
a régi civilizációval, Sőt mi több: talán a kulcsot je- 
lenti a halhatatlansághoz.... 

Hőseink haladéktalanul Németországba utaznak, 








dőterek sehol sem túl nagyok, ezért a grafika min- 
denütt nagyon szép - ráadásul a felépítésük — mint 
már utaltam rá — mindig más formájú. Megesik, 

hogy csak egy sima belszüngben küzdünk, de van 


úgy, hogy egy vonaton, esetleg egy léghajón vagy 
épp ősi karmők között verekszünk. Ami a lényeg: 


úgy kb. hattal megtoldható. A harcosok között talál- 
hatunk többek között bokszolót, szamurájt, és persze 
egy japán játékból sem hiányozhat legalább egy 
aron matrózruhás iskoláslányka. A Final Fan- 
tasyből három tagot köszönthetünk: Cloud, Tifa, és 
Shephiroth részesült a megtiszteltetésben. Poénos 
módon ők a jól ismert támadásaikkal szerepelnek, több szinten játszódhat az adok-kapok, tehát le-fel 
sőt még győzelmi táncuk is ismerős lehet. Shephiroth . ugrálhatunk. Plusz még olyanokat is lehet csinálni, 
itt is igen fémé fickó. Amikor előrántja a majd" mint nekiugrani egy fer , majd elrugaszkodni on- 
két méteres spádéját, ember legyen a talpán, di a non. A helyszínek Kihatással vannak az alkalmazan- ahol az ősi kastélyt meglepően jó állapotban talál- 
közelébe tud férkőzni. Igaz, akerdót csak speciális . dó harcmodorra is, hiszen míg egy nyilt arénában ják. Ott kapjuk meg az irányításukat. Már éppen el 
mozgásként tudjuk használni, melynek elővétele így . . van elég hely speciális támadásokkal kísérletezni, Tenérk átvizsgálni a terepet, amikor egy bizo- 
sajnos némi időbe telik. Rajta kél persze minden addig egy lépcsőzetes kialakítású terepen ugyanaz 
más karakternek is megvan a maga 
specialitása. Egyesek lőfegyvereket 
tasználnak, míg mások shurikeneket, 
és vannak egészen rendhagyó figu- 
rák is, mint például az a bizonyos is-. ) 
kolás lány, Yoyo Yoko, aki egy jojó- 
val rántja el az ellenfeleit. Ezek a tá- 
madások azonban folyamatosan 
csökkentik az ún. speciális erőt, ezért 
csak korlátozottan vehetők igénybe. 
ker - csakúgy mint maga a 
játékmenet - igen egyszerű. A spec- 
kéken kívül mineatkiek van egy fej- 
re, egy testre és egy lábra irányuló 
támadása, plusz még a kombók, 


nyos ponton elsötétül a kép... Egy fogadóban esz- 








. Zem: ez 








mélünk, s mint megtudjuk, a helybéliek segítségével 
kerültünk oda: a párosunkat eszméletlenül találták a 
város határában. Mielőtt távozhatnánk, a fogadós 
odaajándékoz nekünk néhány tárgyat, amit egy elő- 
ző kalandor hagyott ott: egy tőrt, egy egyszerű bőr- 
jzsot, Tűz és Jég matériát, és végül néhány mági- 
hös követ, melyekkel varázserőt lehet eltárolni... 
Mint látható, a Avest mód a klasszikus RPG-k min- 
tájára bonyolódik Vannak fejleszthető varázslotok, 
megvásárolható fegyverek, boltok, fogadó, és min- 






























den jy amistíius alapvető kellékének mondható: 
A kis faluban csaknem mindent beszerezhetünk: ko- 


ját, kelett áncélzatokat, gyógyitalokat, varár 
köre et, A bolgkon kívül van PKZESTET is; 


ottjavittatni lehet-a-fegyvereinket:-Minthogy-termé- 
szelesen semmit nem adnak ingyen, pénzt— ahogy: 
szokás - az ellenfelektől orozhatunk el. Gyűjtögetés- 
re van épp elég alkalom, hiszen-régészpárosunknak 
az ódon kastély kazamatáiba kelt leereszkednie; 
ahol hemzsegnek-a különféle undorító szörnyek. A 
küzdelmek menete ennél a módnál isigeregyszerűt 
alapjában véve három dolgot tehetünk, Támadha- 
funk, varázsolhatunk, és védekezhetünk. Megjegy- 
j m kell venni. Minden terem- 
ben adott időnk van végezni a szörnyekkel, ha-tehát 
túl sokat szt els újratermelődnek, 
Miután viszont mindenkivel végeztünk, pénz és 
éb "értéktárgyak" maradhatnak a-helyszínen; 
Minél többet küzdünk, a harcképességünket kifejező 
mutatók úgy javulnak: egyre erősebbek, kitartóbbak 
leszünk, Hát röviden ennyit erről az RPG-ről. 


Mint látható, ebben a játékban aztán tényleg van 
minden. Bunyó, kaland, verseny, és még logikai fej 
törő is, Igaz, ha kiemeljük az egyes összetevőket 
egyik sem olyan nagy szám: túl egyszerűek, és túl 
könnyen végigjátszhatóak. Viszont így egyben az 

jész egy igen masszív játékot képez, s ezért nem 
lehet lebecsülni a játék szavatosságát. Az egyéb jel- 
lemzőket illetően azt meg talán mondani sem kell, 
az audiovizuális élmény maximálisan rendben 
van. A karakterek szépek, az animációk simák, a 
megnyerés mozik csúcs minőségűek, a komolyzenei 
clálestés pedig rendkívül Höngvese Bár meg is le- 
pődnék, ha egy Sgvare játék esetén mindez nem így 


volna. 
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ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGIk) 
4 HIÁROM MERŐBEN ELTÉRŐ ÜZEMMÓD. 
AlkCló, KALAND ÉS LoGIk Al FEJTÉRŐ 

EGY AZON JÁTÉKBAN — 

x A KÜZDELMEK TÚL EGYSZERŰEK, 

S EZÁLTAL TÚL KöNNYŰEK IS 
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oha nem gondoltam vol- 
§- hogy egyszer ekkora 

gondban leszek majd egy 
játék tesztelésével. Egyszerűen 
nem tudom, hogy 8 kezdjem; 
és mivel is folytassam, hogy 
legalább az az egy fránya kis 
oldal meglegyen. A szóban for- 
gó játék a WARTRIS. és már 
önmagában a Tetris is egy 
ezerszer lerágott csont, millió 
bőrt lehúztak már róla, 
de ennek a konver- 
ziónak az a sa- 
játos tulajdon: 
sága, hogy ai 
szét sem- Er 
miben sem 
különbözik Er 
az eredeti 
változattól. 
Egészen 
idáig az 
volt a 
trend, 
hogy ha 
már egy 
alapművet 
adaptál-" 
nak át 
egy új 

épre, 

ak or le: 
alább fe 
dobták 
valamivel/ 
esetleg ki: 
bővítették 
új opciók- 
kal vagy 
kitaláltak 
hozzá va- 
lamilyen 
háttértör- 
ténetet. 
Na, most 
ezta 
WARTRIS 
esetében 
felejtsd el, 
mert ezen 
a koron- 
gon sem- 
mi ilyesmit 
nem fogsz 
találni, ez 
csak egy TETRIS nem kevesebb, 
ám sajnos nem is több. Hogy 
ez jó-e vagy sem, azt mindenki 
döntse el maga, de hogy sze- 
rintem nem fog nagy sikereket 
elérni a piacon, az tuti. Min- 
denesetre azt mondják egy új- 
szülöttnek minden vicc új, hátha 
van olyan ember, aki még nem 
halott róla (jó, ez csak poén 
volt), nekik megpróbálom dió- 
héjban összefoglalni dolgokat. 
Szóval a TETRIS mára talán a 
legelterjedtebb logikai játék, 
olyan nagy neveket utasít maga 
mögé, mint a MAHJONG vagy 
a Pasziánsz. Köszönhető ez 
leginkább annak, hogy kis ha- 
zánkban bárki hozzájuthatott 
pár száz forintért egy Tetris 
géphez akármelyik aluljáróban, 
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azoktól az erősen kiszoláriumo- 
zott néniktől, akik folyton éb- 
resztőórákat árulnak. Persze a 
kiadók is nagy üzletet láttak eb- 
ben a népbetegségben, így az- 
tán bizonyos időközönként va- 
lamelyik konzolra mindig meg- 
jelent valamilyen Tetris játék. 
Persze jól tudták, hogy önma- 
gában egy ilyen stílusú játék 
csak Gameboy-on állja meg a 








kább majd a cikk végén szól- 
nék egy pár szót. 

Szóval a WARTRIS és az ere- 
deti TETRIS között szinte csak 
annyi a különbség, hogy az 
előbbit lehet ketten is játszani. 
És ezt most szó szerint így kép- 
zeljétek el! Nincs az elején lát- 
ványos CG intró (mondjuk ne- 
hezen is tudnék elképzelni egy 
Tetris játékhoz látványos introt), 






gi iT 


ze TT ááá 
D evet 9 


helyét, gi aztán elkezdtek min- 


denfélét kitalálni hozzá. Először 
ugye jöttek a háromdimenziós 
változatok, majd Nintendo 64- 
re a Tetrisphere, ahol szintén 
térben kellett dolgozni, viszont 
az volt érdekessége, hogy a já- 
téktér nem szögletes volt, ha- 
nem egy gömbről kellett leszed- 
ni a darábákat Aztán jöttek 
azok a változatok, amiket a kö- 
rítéssel akartak eladni, ilyen 
volt például a tavalyi Disney"s 
Tetris is. Playstation-on is talál- 
hatunk már jó néhány ilyen 
stuffot (Tetris Attack, Next Tet- 
ris), úgyhogy el sem tudom 
épzelni, mit akarhatnak ezzel 
a mostani játékkal a készítők. 
Jobban mondva valami halvány 
gyanúm az van, de erről in- 









ezerelel att] 






sőt semmilyen intró nincs, 
mindössze egy kissrácot leshe- 
tünk meg miközbén éppen a 
kisdolgát végzi, és már rögtön 
a főmenüben is találjuk magun- 
kat. (Ami szintén elég szegé- 
nyes.) A különböző menük kö- 
zött a jobbra-balra nyilakkal 
lépkedhetünk, és az X-szel vál- 
toztathatunk a beállításokon. 
Háromféle játékmódot tartal- 
maz a program: az első a Sco- 
remode, ez a sima hamisítatlan 
eredeti Tetris-szel egyezik meg. 
Erre több szót nem is lehet 
vesztegetni, ugyanezzel játsz- 
Hattónk akár GameBoy-on, 
akár a hamisított bóvlikon is. 
Sajnos ebben a változatban is 
ketté van osztva a játéktér. 
Ezen kívül van még a Warmo- 
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de és a Battle mode, ezeket 
csak két játékos módban érde- 
mes játszani. A lényegük, hogy 
úgy ügyeskedjünk, hegy kiszúr- 
junk az ellenfelünkkel. Ugyanis 
ténykedésünktől függően soro- 
kat tudunk átküldeni a: haverunk 
játékterére, ezzel is elősegítve, 
ogy minél hamarabb a plafo- 
non legyen mind a játékban, 
mind az életben. Az-irányítás- 
sal kapcsolatban. csak annyit 
szeretnék elmondani, 
hogy még Gameboy- 
on is két gomb állt 
rendelkezésünk- 


2, hogy az 
(4! alakzatokat 









































. csak idege- 
sítő. Az op- 
tions-ben 
csak az alapdol- 
gokon tudunk vál- 
toztatni, mint például 
zenék, hangok, idélimit, ne- 
hézségi szint, mentés stb. És azt 
hiszem, ezzel mindent el is 
mondtam. Értékelni nem na- 
yon tudok, mert hát a grafika 
unkcionális, a zenék amolyan 
betépősek, a játszhatósága és 
a szavatossága pedig épp 
olyan, mint bármely másik Tet- 
ris-é. Bizonyos jelek arra utalt- 
nak, hogy a játék mintha nem 
egy le. álltan kiadott termék 





űj lenne, hanem valakik unalmuk- 


ban készítettek volna egy Tetrist 
önmaguk szórakoztatásukra. 
Ha ez tényleg így van, akkor a 
céljukat elérték, még ha nem is 
alkottak semmi maradandót. 
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z olvasói táborunkon belül 
A: tudom mennyien van- 
nak, akik epekedve vár- 


ják a legújabb snowboardos 
játékokat, de gyanítom, hogy 
nem alkotnának különösebb tö- 
meget. Már csak azért sem, 
mert a magyar nem igazán a 
téli sportokban jeleskedő 
nemzet. Meg aztán azért 
sem, mert az utóbbi idő- 

en annyi ilyen témájú 
játék jelent meg, hogy 
az már sok is. Főleg a 
Cool Boardersből. Két 
éven belül immáron a 
harmadik epizódot 
tölthetjük be a Playsta- 
tionünkbe, s mit ne 
mondjunk: egyre keve- 
sebbet kapunk a pén- 
zünkért. A Cool Boar- 
ders 4-nek tulajdonkép- 

en az lett volna a he- 
lyes címe, hogy Cool Bo- 
arders 3.1. 
A program által nyújtott 
újgenságekati az alábbi- 
akban fe eeglsE össze: 
új, ezúttal eredeti nevű 
versenyzők, és új szpon- 
zorok. Az első pont azt hi- 
szem egészen pontosan 0 
embert hat meg. Nézzük 
akkor hát a másodikat. Az 
időmérő órát most nem a 
Swatch szponzorálta, hanem a 
G-Shock. Na és akkor ettől most 

éne leni 
ük 







paradicsomot 

-— noha a helyszín ennél a sport- 
nál nem annyira lényeges, hiszen 
a hó már csak ugyanúgy néz ki 
Amerikában és Japánban is. Az 
eredeti szereplőkhöz eredeti 
deszkák dukálnak, úgyhogy a 
sportág ismerői nyilván össze tud- 
ják állítani a karakterüket az ízlé- 
süknek megfelelően. De ha talán 
nem, arra is van mód, hogy saját 
versenyzőt tákoljunk össze. 
választhatunk nem is tudom 
hány test közül, bár igazság sze- 
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rint jóformán csak a ruhák szín- 
összeállítása változik. Aztán meg- 


adhatjuk emberünk termetét, és 


változtathatunk a ruháinak szí- 
nein is. Majd a figurához ha- 
sonlóan készíthetünk deszká- 
kat is. Utóbbinál már tulajdon- 
ságokat is megadhatunk, úgy- 
hogy ezt az opciót akár már 
asznosnak is nevezhetjük. Há- 
rom tulajdonság van felsorolva: 
maximális sebesség, fordulékony- 
ság, stabilitás. 
Ahogy az már csak szokás, a já- 
tékban van különál- 
ló menet, bajnok- 
ság, és természe- 
tesen gyakorol- 
hatunk is. Eze- 
ken felül van 
még egy 
ún. 


Trickmaster opció, melynél a trük- 
köket gyakorolhatjuk be. Ez egy 
leegyszerűsített pályán zajlik, me- 
lyen mindig az aktuálisan kiírt 
mozdulatot kell kiviteleznünk. 

A versenyeknek (illetve a pályák- 
nak) öt típusa van — egy-egi ojj 
nokság tehát mindig öt rendez- 
vényből áll. A Downhill pusztán a 
lesiklásról szól, vagyis a cél: első- 
ként beérni. A kiélezett verseny- 
ben durvább eszközökkel is élhe- 
tünk, u. jyanis azt még elnézik a 
versenybírák, ha néha orrba dör- 
göljük a mellettünk elhaladót. A 









Slope Style-nál a stílus. 
"Ugratók és sínek segítsé 
zonyíthatjuk a tudásuni 
róbálkozási lehet 
fék közül mindig a két legjobb. 
ményünk összegét tartjuk 
meg végül. A Half Pipe a közke 
velt félcsőben való mutat- 
ványozást indítja — ennél 
szintén három menet 
van. Hasonló mondható el 
a Big Air-ről is, ami pedig 
kizárólag csak ugratásokról, 
illetve a levegőben bemutatott 
figurákról szól. Befejezésül pedig 





van még az XBS, ami megint csak 


egy lesiklás négy versenyző rész- 
vételével, csakhogy ez esetben a 
pályán elhelyezett kapukra is 
ügyelni kell. 

Az öt versenytípus azonban 
még nem minden: 
az egyes helyszíneken minden 





pro szintű rekordot megdöntünk, 
specialitásokban vehetünk részt. 
Alaszkát például UFO-k szállják 
meg s azokat kell kikerülgetnünk. 
Frank honban meg lavinaveszély 
fenyeget. 

A játék grafikája elég siralmas — 
a harmadik rész óta semmi újat 
nem lehet észrevenni. Az imént 
említett lavinánál maradva példá- 
ul a lezúduló hótömeg fehér poli- 
gonkockák formájában jelenik 
meg. Akkor inkább nevezték vol- 
na sziklaomlásnak ezt a jelensé- 
get... A pályákon a textúrák egy- 





ha ugyanis S 


folytában "bezizegnek", s minden 
s en kezdetleges. Egyszerű. 
rite-fák között kell szlalom 
unk, amik nem elég, ho: 
nán néznek ki, de még ki se lehet 
őket kerülni. Hozzáérünk mond- 
uk egy fenyő ágának a legvégé- 
hez, mire egy hangos koppanást 
követően iszonyúan lelassulunk. 
Csak tudnám, mi adja azt a han- 
got! A felcsapott hószemcsék ef- 
sa is nagyon amatőr, annál 
már csak az rosszabb, amikor 
friss hóba süppedünk. A 
4. deszka úgy eltűnik, mintha 
csak valami programozá- 
si hiba lenne, s 
csak ei 
diszk- 
rét 
nyo- 
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mot húzunk magunk 
után. 

Hogy a tucatnyi 
Sjovboard játék közül 
miért pont a Cool Boar- 
ders 4-et kéne megvásá- 
rolni, azt meg nem tudom 
mondani. Nincs benne 
semmi, amit korábban már ne lát- 
tunk volna. Azaz mégis! Hogy 
nehogy szó érje a ház elejét: egy 
új mozdulat mégis van. Meg tu- 
dunk kapaszkodni a félcső szélén. 
Ez azonban kötve hiszem, hogy 
feledtetni tudja a felsorolt negati- 
vumokat. 
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ELŐSZÓ 


Még mielőtt nekiállnék leírni mind a 119 karakter megta- 
lálási helyét, elmondanám, tegy harcban ó ember lehet 
velünk. Az összes td kte b7 gelbt harcban 
is beválaszthatuni a 


vannak használl 


ilyen ES ne válasszunk. 
jörézet tudjuk az reges (Uni 
ezen múlhat a harc sikere: Sze 
héz, ha mindig gyógyítunk, cál. b 
az igazi nehézséget csak Luca Blight lé 
lent egy kis számháború: Tehát ő 
karaktert lehet csatlakoztatni , 1 
silogiegy dól aló faszát Ekes 


kit lZGnE vinni, nil eset eza 
, de ezt menet közben 
fökter nem eseküsi acs 
5 ses 


eleget ny 

Tsákhak de csak keébb -atör 

ténetben belörekező fordulat vagy fontos esemény után 

EEG set ota TEJET KIÉ HÉ BE 
részeinél jelenik meg a megadott városokban. Én 

pélólemú úgy ím, jam a csatlakoztatás por 
ii fiát, de ez ány helyen lehet, hogy lemaradt. 
lán, amit Leknaat ad nekünk figyelemmel kísérhet- 

. ük hogy mennyi kell még a 108-hoz. Én nem a kőtáblán 
található sorrend alapján fogok menni a karakterekkel, 
hanem a történet szerint, tehát az ekőtől haladok az ulot 
só felé. Ne rdiscardoljuk" a Window, Sound és a többi 
kere mert sokszor ezekre is szükség lesz néhány karak- 


Nagyon fontos a Svikoden 2-ben a boltok szerepe, A szo- 

kásos szálloda, Item Shop és Armor Shop mellett van még 
különleges is. Az első a kovácsműhely, ahol a fegyve- 

rün) fijesztetük ez létfontosságú a játék során (mindig 

végezzük el a fejlesztéseket). A kovácsműhelyekben külön 

böző tulajdonságokkal is felruházhatjuk karaktereink 

verét, pld. tüzesen, elektromosan, üssenek 

A második a rúna boltok. It vehetünk rúnákat, valamint fel: 


szerelhetjük velük embereinket. A rúnák a vazáziaokhaz 
KEL ée kísérletezzünk velük, jünk fel min- 
denkit rúnákkal, mert harcban a sikerhez nélkül lkülözhetetenek zhetetlenek. 
Annyi rúnát adjunk embereinknek, amennyit csak tudunk. 
Vannak még az ún. Trade Shop-ok. Itt értékes tárgyakat ve- 
SEZzZ tán Erzke 
fente üket slot eEN ÁB juk 
TeAk ee UT elési átszkeái eljek a resitónlélé ses, 
tatunk "2" jellel ellátott cuccokat, mi a nagyítóval 

forbolokbon kial elamázolti 

GATES háromféle harc fordul elő. A sima küzdelmet 

ket réryina kel egyéni szelet fajta, amikor a Tee] 
zni fél seregét - 

egy kevés stratégi i sales keverve. A har- 
mad harc típus, amikor egyedül lat megverekedni az el 
lenféllel - ez a dual. Visszatérve a kell inyításá- 
hoz, erzi ha hegy kegAn elpusztul vigyázzunk, 
Ezt - ezt kiírja a jó- 
ték. öszszézetzeiő e s. baj, de ha 
meghalt, akkor már fújhatjuk a 108 karal űjté- 
sét, mivel a halott ember már nem számít bee lőkta 
(olyan mintha fel se vettük volna), még ha felvettünk min- 
denkit, akkor sem. A két kivétel Rideyé és Kiba, hogy miért 


jjd meglátjátok. 
"Abarrági ki 


108 STARS 
OF DESTINY 


1 - Főhös (Robin): Mint említettem a főszereplő egy 
tben harcos, szimpatikus és erős egy figura. 
2 - Gengen: Automatikusan csatlakozik. 
3 - Mukumukus: Két lehetőség van, hogy csatlakoztas- 
Kyaro-ban vizsgáljuk meg a házunk alatt lévő fát 
egymás után. A másik lehetőség, ha egyedül — 
letét senki ne legyen a csapatui ászkólunk a vi- 
Hezébozétentoken Pontosan a Greenhill és Muse közöt. 
ti úton. Ez utóbbihoz oltári nagy türelem kell, mivel Muku- 
muku véletlenszerűen csatlakozik, tehát egyik pillanatban 
egyedül ik a másikban pedig már velünk van. Én 
egy órát járkáltam az úton mire t, szóval türelem. 
4 - Nanami: Kyaro-ban automati san csatlakozik. Ő 
főhősünk nővére. 
5 - Rikimarus Mikor visszatérünk Viktor erődjébe, men- 
jünk ki a Kt és járjuk be a városokat amiket lehet, 
mivel í embert csatlakoztatni. mem 
falra Arany találj az éhségtől összeesve. 
szzAó és fizessük ki a 3000 kése számlát, Tehét 


- Millie: Ryul 
Bonapartét keresi; CEE NÉKSE nekir TezA ee ne 
élik tenepotét Ő Ödáyelké seat ell gém d, 
juj ezért zni, 
Hlikbareze Millie csatlakozik hozzánk. Üde az 
erdőben je egy leesett modárfészket, amit tegyünk 


Ha a helyére tettük a fészket és kicsit ké- 

isszatérünk zárba a fészek mellett megtaláljuk 

őt és Shiro-t, és jutalmul, amiért segítettünk az állatoknak 
koznak hozzánk. 


8 - Shiros Kinnison-nal 


HEEg 


13 - Flik: Viktorral ő is jön. Ugyanaz vonatkozik 
TÉN Eta Eeen ztette 


14 - Tsai Amikor Viktőrék elküldenek hozzá a Ryube 


erdőbe, jeize eákáest e 

15 - Tuta: Automatikusan 

16 - Anita: Két helyen ; öl zálét Az 

hely Muse, a másik TE Ahhoz, hogy 

kedvesek vele. Hívjuk meg sit 

menjüni selolel át eetees lk 

st iepátszta J ismételgessük, ami 
HAREtkeáeeátn Egyébként, ha Valeriát bevár 

bazfeka cm öeséstkt xakkor azonnal csatlakoztathatjuk 

17- ölést 


ket irányítjuk — támadjuk 

18- tára Coronekben tolluk ől 

szélünk vele és társaival, akkor nk. 
Kölges eelteet eket 

20- Rinával és Eil szil 

jeti Béoga Y: South Vndör ban eátonatktsan csat 

cozil 

22 - Templton: Miután megvan a kastély és Radat-nál 

eltudunk menni keletre. Sétáljunk vissza Viktor leégett erőd- 

hg ahol megtaláljuk Te Miután elüldözték a ka- 
egy kicsit ESETET 

dowv-ban kell körülnézni 


vele addig, amíg az erősítés mi 
e I. Ha ez 


- ez atörténet szerint 
stratégánk. 
25 - Huan: A doki aujó 
26 - Luc: leknoat a együtt Luc-ot is ránk bíz- 
za, nem sokkal azután, Miután megvan a kastély. Luc na- 
gyon jó varázsló a nkban és a seregünkben is. 
27 - Barbara: Automatán csatlakozik. Nála a felesleges 
helyfoglaló tárgyokat helyezhetjük el - az ő kapacitása is 

8 - Hilda: South Wirdow-ban a szálloda második 
TEALáen találjuk. hogy csatlakozzon. 
29 - Alex: Hildó csatlakozik. Hilda egy 
szállodát (ingyen lehet míg Alex egy ltem Shop-ot 
elessen gi 

találjuk. Nyerjünk el tőle a 


aztat jibertő 
0Ch-ot, akkor csatlakozik. A kas- 
0 vol együtt csatlakozik - hor- 
kiöljében. 


tő kedkeébb 


ikusan jönni fog. 


köten is KEK 
31 - Yam Koos Tai 


jünk vissza Radat-ba — 
tunkban, ekkor lk 


a n-nál is van 

id nevű pajzsot aka a 
Ha ez is megvan kérni 
hetünk ilyet. Ha ezt is 
csatlakozzon akkor újra 


Windk szintén itt ve- 
mak; hay 


5 5 ak Egyi 
S vetásek tata 


Haczdő 
mg toszdlőráá Ő 


Cíve küldetése az volt, hó 


segítsünk izének Ez Ezután So- 

eg Clive-et. Mikor Lakewest-be 

Hizklésza 

al visszül jönni fog ő 
a csapatomba 


1 Vindöszban ki tal 
igék neg és már megva 


iben velamegik hózbon elát 


kiköt Aiaras jak a Kázot önkényesen velőnk fog 
Nyugi, juk a ön jnl jönni, 
Cs tiolát hog rar 


kiozk Viszont sss az ó 
elfoglalja Radatot és KELT 


a történet szerint csat. 


nem tartunk 
ts Rid- 


mikor Luca he 
e 


41 - Fitcher: Autoi 
42 - Chaco: Szi 
tük Two River City-ből a Hi 
43 - Sid: Őt úgy tudjuk 
ban van. HEVES ket atornarendsá van, 
obában. A vízesésnél el lehet 
ni a víz AZZkATAT A itt a falón egy nem látható ajtó és egy 
És van. Itt megtaláljuk Sidket, okt ha HAS EAST él 
k hozzánk. ela ék 
44 - Tetsus Miután Two Ri végeztünl 
Alscólegy rid Tess Sá : Menjünk del j E 
nk el 
neten kele jük 
őt nyit a kast in. 
ertlő Two River City felszabadítá- 
sa után csevegjünk vele és verjük el a kockajátékban. El 
jel töle nyerni 5000 p-t. Vé 
kot, csak 


stélyvnk acdk emeletén forduljur 
is miset sének Hai Yoxval, aki 


juk fel - tagja verni különös csapői 

47 - Oulon: Two River felszabadítása ufőn válasszuk ki 
ke csapattársul, és tk gy ki menjünk e 

Is tt megtámadnal minket és Oulon segít rajtuni 
Ezután csatlakozik ő is. 

48 - Stallion: Two River felszabadítása után beszéljünk 
vele. Akkor csatlakozik, ha legalább 50-szer elmenekül 
tünk a harcokból (Run). 

49-50 - Hix és Tengaar: Two River felszabadítása után 
tte; Lakewest szállodájába, ahol összefutunk ezzel a 

két régi ismerőssel, Ők elmondják, hogy elmennek a Kobold 
Faluba (Village). Az első rész Hi Tengaar férfit akor csi- 
nálni Hix:ből, ezért a csajszi meg akarja csináltatni az Uni- 
com Tesztet Hixcel, ezért mennek a Kobold Faluba. Ezaz 
Unicom Teszt egy feladatsorozat. Aki ó 
férfi lesz. Szóval Lakewest után kövessül 
luba (Two River-től délre van) és menjünk a kobold főnök- 
höz. Hix nem akarja elvégezni a tesztet, de Tengaor erős 
ködik. Másnap reggel Tengaar nem akar felébredni, a fő- 
nök szerint azért, mert rászállt az Unironis átka. Ezt csak 
három tárggyal lehet eltávolítani, ami három különböző he 
lyen van. Először menjünk South Window:ba és 
meg a boltból a Blve Stone-t, majd vigyük vissza a kobold 
főnöknek. Ezután menjünk a Szél Barlanghoz (Cave of 
Wind) - itt vettük fel a Star Dragon Sword-ot — és vegyük fél 
a Red Flower-t. Utolsának jogára ity-be lkdaes - 
egészen pontosan a csatornába - al a 
mir találuni iz 
frölbez Tengoar-t nem találj é 


i; j ee kell tés f 
állja. Ezzel Hix és Tengaar á 
mentek a teszten és csatlakoznak hozzánk. 
sza kell témi az Unicom Tree-hez. 
51 


milia: Greenhilben valljuk be, hogy kik ; 
kostéyuni gay 


ze 
az öreg ( 
52 - Teresa: Automatikusan csatlakozik. 

53 - Shin: Teresával együtt ő is a rendelkezésünkre áll. 
Ő Teresa testőre. 

54 - Nina: Automatikusan csatlakozik Greenhill eleste 
után. 

55 - Meg: Greenhilttől keletre találjuk a Muse-Greenhill 
Border nevű átjárót, ami meg van szállva. Greenhill eleste 
vitán menjünk ide, ahol is összefutunk Meg: 
po nevű ét keresi. Kérjük meg, 
MEN CSRTET LAST TSzTt E SES együt 

szil 


I, aki most is Ju- 


is lehet játszani kockás játé- 


d 


d 





n az első részben 
ekelhatsozkii ete 


az első rész 
zársz érde. 
iklolov elindul Muse váro- 
kánt 
úkor Mil megy, 
nk mph: vrval többször is, 
k, amint Futch beszámolót tart Kent-nek a. 
sárkányokról. Tegyünk fel Huniphrey-nak néhány kérdést, 
majd menjünk kel Itt Kent elindül a § hegyelés; Beszéljünk 
újra Humphrey-val, majd mikári Futch visszatér aludjunk. 
eMásnap összeül a falusi gyűlés, mert hiányzik Kent, Szót 
ünk Humphrrey-nak és Fudtrti kg tudjuk, hol van a 
gyerek és segítsünk megkeresni Rakjuk Futch-ot és 
luljunk e a hegyek 


unk 


könnyen 
63-ó4 - Futch é és Humphitó 
utch:nak meghalt a sárkánya 


res eggjújat. Ebben Humphi 
kö esése Ete 
és kell megcsinálni, miko 


tch- rot és Humphrey-t 
Fikba 


aki inket egy sárkánytojó 
után Futch élnevezi Bright-nak és tebszde a srténbé 
bit. Ezul Humphrey is csatlakozik hozzánk. 
65- Miklotovz Autóínatikusan rite 
- FŐ Miklotov-val együtt 
KE elet a teng tál hozzánk. 
- ja és az apjával hi ha 
69 - Simone: fedet ban találjuk és his. 
meg neki az elvesztett Rose Brooch-ot. ilyet Banner dálk 
ját a történet szerint EAST a Rare 
Finds-nál lehet megvenni. Az is ént, 
meg kell venni a cuccokat és csak ezután, KERTESB I 
ik meg Rose Brooch. Ha elvisszük neki ezt csatlakozik. 
70 - Kasumi vagy Valeria: Gregminster-ben Lepant 
ránk bízza a választást, tehát eldönthetjük, melyiküket 
akarjuk vinni. Én Kasumi-t javaslom, mert a segítségével 
két másik szereplőt köni könnyebb venni. 
71 - Sheena: Gregminsterben lepant ránk bízza, és 
automatikusan csalokozik. hon KELEK ENÉ S 
72 - Lorelai: Gi ME találjuk — sétáljunk egy 
csít a városbai 1; kozzon. 
73 - Gordon: úegyrér fs telóljuk a Trade Shop- 
ban. ja megkérjük, hogy csatlakozzon ránk bízza a fel: 
keressünk 50 ezer P-t tisztán cserélgetéssel. Eh- 
fsz trükk — 7 én ezt csináltam - hogy veszünk a Fo- 
ús kel Text nevű cuccot 14 ezerért — dró- 
AZt a ilább hármat vásároljunk. Ment- 
st a Ts ában, majd nyomjunk Resetet 
felső gomb). Töltsük be az állást, és ha 
ési lha nem töltsük be újra az állást) adjuk 
bsége 20 ezer P, így három- 
ik, tehát összesen 60 ezret tisztán. 
Gregminsterbe Gordon-hoz, aki csat 
Zen nyit egy Trade Shop-ot a kastélyunkban. 
ke: Ő az a két j, akiket 
sztottuk. 


k át éra o leyosénak Ha indenfdk 

taláthunk kell egy rejtett ösvényt, melyen le! kezit Rok- 
6 kekuba kel jutnunk. A városba érve a ninják a főnököz 

visznek, és ha Kasumi a csapatban van maradhatunk. Ez- 

után a főnök nekünk adja szolgálatra két legjobb emberét 

Mondo-t és Sasukét. Mondo azonnal csatlal oz, Sasukéval 

beszéljünk kint, ő ezután fog jönni. Ha nem vettük fel Kasu- 

mi-t, csak akkor tudjuk kettőjüket csatlakoztatni, ha a kasté- 


lyunk már a legmagasabb szinten van, tehát már felvettünk 9 103 - 


100 embert. Éppen ezért Kasumi-t válasszátok - legalábbis 

az első végigjátszás alkalmával. 
(6 - Connell: Forest Village-ben találjuk az egyik ház- 
9 ezzlak egy Sound Set, akkor csatlakozik. A 


juk meg nőka - baromság. 


Bihodt-Foinio be 


elte ee 


bban nem tudom leími, 
álhatunk egy kris- 


bizbogh-t 
Kuskus-ban a szál 


ös treat fordulj 


gyünk egy mélyedésben — 
mert nem am dem kipróbál 
tályt, mely után csatlal 

82 - Karen: Luca Blight 
lodában táncoljunk úgy, ahogy ekkor csatlakozik. 

83 - Max: Mikor Nanami invitál minket, menjünk 
South Window-ba, ekkor csatlakozik. 

84 - Annallee: Ő? szintén Sodih Window-ban talljuk. 
Menjünk a szállodába, sena rúgják szegény 5.ztk 
mert nincs együttes togj a 
bieket klet L hagyta a szállodát 

KS 
Üi net végzett 
ekkor csatlakozik. A 


és jönni 
86 - tea 

Tsai-t a csapatba és menjünk visszn 
ézs dól Tonottaki ik 


felvettünk. Erős egy figura ráadás 
vlszssti nem tart sokáig ez 
drei Automatikusan 


90 - Raura: risé találjul 
hozzánk, akkor ő is fog jöni 

91 - Tenkou: Crom- 
dow Set és úgy beszéljünk vele, 
92 - Kahn: Automatikusan csali 
93 - Sierra: A történet szerint 
pusztulása után. 

94 - Gijimu: Automatikusan 
95 - Lo Wen: Automatikusan 
96 - Marlowe: Szintén avio 
97 - Hauser: Ő is a történet 
98 - Jess: Mondjuk neki, 

99 - Picos Miután 
be a városba, keressük 
tük Annallee-t, akkor xi 

100 - Georg: Miután elpus 
Drakemouth és a Tigermouth 
Georg-ot, de ne sek 


ezhetjük meg. 
akozik. 


 kusan jönni. 

lg 
ójjön és ő beáll hozzánk. 
ik Greenhill-t menjünk 


101 - Mazuss Miután a 108-ből 100 embert összeszed- 
tünk menjünk vissza a Tinto b. a, ott megtaláljuk. Ha 
megszólítjuk csatlakozni fog. e yt keresi — — az egyik 
szereplő az első részből - és ztő erejű varázs: 
b, érdemes a csapatban tartani. " 

102 - Gantetsus Miután legyőztük Neclordot beszél: 
ekes es Toljuk el akkor csatlakozik — 
erős karakterek legyenek a csapatunkban. 

e Ha felvettük Annallee-t és Pico-t, akkor 
Tinto-ban őt ig csatlakoztathatjuk. 

104 - Tesstiis Kuskus-ban 

Sword-otéstehát Viktor 


d 


fstendássorea SK felöltözve min mi. Ő beszél 


embertől ik - beszéljünk vele. 
kettes merek KA 
ret igás kal, sál EL lek e 
merte eletósi ezíetskkke ko boka — 
(Rare Finds az item boltban). Ez a foly Highl 
LRenoville-től észak-nyugatra található. knees; 
hatására Tessai a maximum 16 szintre tudja fejleszteni a 


fegyvereini 
Ta Pesmerga: BI/ er RmStszanb Szosi 
lie KEZET mak 5 Léset kavics he 
valója van a Cave of Wii 
Hszzketje S ESEK 
csak akkor, ha már meg van 100 szereplő. Azon gondok 
Fazom, hogy össze lehonező hozni Pesnorgát és Yobat? 
szok AKK ee e et 
venni Pesmergót 
ÉLNE sz kzee üget, 
érdekes ji Pesmerga és Yuber a 
rivális közöt. Egyébként Pesmerga olyan erős, mint Ge- 
org, érdemes a csapatban tartani. 
108 - Viséerő betegyen ogát og kzt ak 
kor válasszuk be Simone-t a csapatba és menjünk Radat- 
ba. Beszéljünk vele, mire csatlakozni fog. 
is a 108 emberrel, de van itt még né- 
Ez , akit csatlakoztatni lehet. 


A MARADÉK 


Az alábbi karakterek nem tagjai a Stars of Destiny-nek, 

mégis csatlakoztatni lehet őket. 

109 - Rulodias Ő az egyik, aki csak akkor csatlakozik, 

AES ee MTÉSAESáKaN E 
Abizboah-t és ott. Azon 

Iökezzttts ts ő 3 


110- "Chuchara: Miután felvettük Rulodiát menjünk a 
it t megtaláljuk őtés csatlakozik hoz: 


rokéPa játékban, az első rész 
Mebekl Tales hogy McDohbt csatlakoztatni 
kell töltenünk a mentett állást az elöő részből. (Már csok 
ezért is érdemes végigjátszani az első részt.) Azonban nem 


mindegy, meARE ki az állás a KEK -ben. 
in az utolsó mentőhelynél - a (Bar: 
je lőtt - mentsük ki az állást, csak akkor lehet 
teni a második részben, ha olt van kimentve. Sőt, a játék 
azt is figyeli, hogy feltámasztottuk e Gremio-t az első rész- 
ben - ehhez Leknaat utolsó megjelenése előtt össze kellett 
gű § mind a 108 korokier, é és életben is kellett lenniük, 
senkinek (Gremio kivételével persze) nem volt szabad 
sem). Akkor jön a buli, haríndotá . Ieere 
Gremio-t feltámasztotta Leknaat. 
tudom adni diztéb 


Egyébként 

állásomat az első ré midadik írásakor a játék 

még csak NTSC verzióban létezik, az első rész pedig PAL 

verzióban van, meg és a hozzáértők gondolom rögtön 

tudják, hogy a két verzió mentett állása sajnos nem kom- 

Mekk meres Szerencsére azonban utánanéztem a 
nincs probléma. 


TE beskL e raktál dlorszakő éle 

zúgynk M-Dokilal Luca Bight halála után 

menjünk Banner-be és beszéljünk Ko-val a Est 
ról. Menjünk a 


ég felé, ahol Gremio (ha feltámasztottuk) az utun- 
ti ezt, Menjünk vissza Korhoz és 


MeDohHal— vigyünk m ie skan [- 
et (Viktor, Flik, záneeyete 


ögönfelíjent ök reg brálülkek 


t, amit már korábban: kinjír 
zik egy Poison Mouth nevű 
meegeíkszetjleté nek 
az erejüket és Hi 
ő. la ez nincs ss kor is mindegy, hisz most 
lást. Ezután menjünk Gregminster-be, ahol tar 
g néhói el, hogy meggyógyít 
ka után vissza 
-be, lit Gremio és 
EGN SE És Ezután: pedig ha McDohl- 
t csalakoztoni akarjuk, akkor menjünk Gregminsterbe és 
beszéljüt nk vele, ekkor csatlakozik hozzánk. Ha kivesszük a 
é insterbe. Egyébként McDohl a le 
A Saul Eoter elképesztő 


ZEZESZRTÉS S 
sz szünete; hogy TÖNEHE Kényte- 
nak nevezni, mert az pont 6 karakter. 
g az európai verzióban ezt.a bugot 


E ÉS ELZA 


Az alábbiakat csd EANALSZETYa Ek ee ee 
megcsinálni, amil 
Ugyanis ez egy 


orimár 0 4; végigjátszást jé 
menő ölálés övéek alatt kel égig" 
vinni hozzá a játékot, Törekedjünk minél rövidebb Tel 


ásnál is kezdji Sz reg 
djuk, mit 


kese 


ml vele isz 
JLSETKABÉSt étel eigálú hogi hacik 
ezért játsszuk végig a vüköl ismernünk az 


kezés ezért írtam az elején, 4. végigjátszásnál 
éz seteter seret Mindig larminiszatter 
patban és tartózkodjunk a történetben a dolgoktól 
- harcok köekb ködök feledeges városba írások 5. 
Mikor Lakewest-be indulunk, magunkkal Clive-et és 
besőjtik a kkbekeké Ég, kra kente mélt hete 
rül, hogy Elza Forest Vill ment. Kövessük őt amilyen 
gyorson csak lehet, miután befejeztük a Two River megmen- 
tését e Eg i Tk Villoge-be. Itt láthatjuk Elzát. Az 
üzenetet kapunk, miszerint Elza Ma- 
Kh enapsáesest b juthatunk el, siessünk near 
. Itt azt az üzenetet kapjuk hogy Elza Radat 
mister ztilásaztát 
irány a nk, majd Viki segít 
távk Rola lt Cr, ts beg fgtlen 


nek egymással, Cive súlyosan elkel! Elza 
elmenekül. st köll, ree Thszb vre Hic 


land békülni akar itt — kénkszákés láljuk 
érsek, - nem Iyozni, jezifog teGtk Hő is It 

za Clive: eg találkozzanak Sajoh foly- 
EazöNt ami LRgponille-től észak-nyugatra található. de kell 
nagyon sietni ez a j - mivel 21 óra játék idő 
calatt kell ide érni, különben Elza nem lesz itt. 


MEGNYERÉSEK 
Ste három megnyerése van. Haladjunk 


szép 
Első megnyerés: Ez akkor jön elő, ha nem 
a 108 karal és ekállalju az új ország elnöl 
Második megnyerés: Nem Et össze mind a 108 kor 
aktert, ám nem vállaljuk el az elnökséget. Ekkor menjünk 
vissza a Tenzan Pass nevű kanyonba. Ez LRenonileől dél 
keletre, illetve Kyaro-tól edeti Itt vált ketté fő- 
hösünkéslony — kAeki a kőbe vésett karcolásnak ez a 
see Dvel harcot kell vív- 
lik megnyerés. 
Gyűjtsük össze a 108 karaktert, 
juk Rockaxe-et és Matildát. Sőt, az a jó, 
Kezék Mess klzebedjú összeszedi őket, mert 
akkor KE 8 klet ési Rune igazi kt 
A uk le az és menjüni 
kelletek SEEK 
harcban is. Mikor eltek SK akarja adni a Black Sword 
Rune-t, a mék tet ne fogadjuk el, négyszer 
bejön a játék 
ki 





14., GUARDIAN OF" 


SEMERKHET 


Nektek ugyán egy teljes h 
volt a kihagyás mostani és 


nézni a 

Egy 

sonl k z ajtó 

ra azérfinem vészes, hogy 

ző pálya között, nekem azottban ki kénelrohannod a szabábál, if 
csak 2 nap. Éppen ezért nem volt kább haladj tovább. Vadászd lefa 
nehéz visszarázkódnom abBa az denevéreket, majd fordulj be a ki? 
átkozott nyomasztó hangú szobába? Vedd fel a falon lévő 
amit a játék produkál. lyukból a fáklyát, majd gyújtsd 
Szóval ott vagy egy terembe meg a folyosó n Ró láng- 
egyetlen kijárat van csak: a gal. Gyere vissza aikissszobába, 
lyuk a fehér oltár mellett. Eg szűk ahol a falon lévő táfiyérokat kéne 
fölyösén vagy, ahol sajnos már is-  meggyújtanod. Hatására kinyílik 
merős csapdák fogadnak. AZ a egy rejtekajtó, ami egy újabb titko: 
fránya szeletelő gépezet, ami 3 helyet zárt el előled. A kis terem- 
másodpercenként összezárja "fo- ben vedd fel a Shotgun és Nyílpus- 
gait" ezzel meggátolva az átjutást. ka töltényeket, valamint az energi- 
Ami egyébkén; e át. Menj vissza a folyosóra, ahol 
hogy sprinje] már vár a közös barátunk. Szaladj 
zel rajta. A sarkon végig a termeken, egészen a zárt 
még egy ilyen aran 


y: ei , ahol már semmit sem tudsz 
ezen is túltetted magad; csússz le a "Csinálni 


- nézz szembe a vadállat- 
nagyterembe. Itt egy nágy terep- tal... majd az utolsó pillanatban 
asztalra lehetsz figyelmés, ami 


ugorj el előle. A hatás nem marad 
mintha valamiféle térkép lenne. Mi- lé a szörny kitörte az ajtót, meg- 
vel a nézelődésen ki ást úgy- vana továbbjutás. 
sem tudsz csinálni, fordulj balra, és 


De csak részben, hiszen a pályá- 
kapaszkodj fel a kicsi vájatba..Itt a . nak még nincs vége. Egy nagy te- 
jobb alsó sarokban vanfegy kis re- 


rembe jutsz, ahol 3 szem van kör- 
pedés, ahová Lara poni befér, ez- . be a falakon. Ezeket kéne az előbb 
el tovább tud jutni ezén a részen. ismertetett módszerrel megnyomni. 
Év átértél a túloldal nagy 
ól épült kerékre leh. zhgyel. 


Miután kinyílt mindkét szemközti 
ajtó, előbb a jobboldalin menj be. 
mes. Ha elkezded tekerni láthatod, 
fogyó jobbra lévő ajtó el- 
kezd felemelkedni. Na, de ez nem 


Mássz fel a létrán, majd: balra for- 
dulva fuss végig a peremen. Egy 

tart örökkég Szóval kezdj el futni és 

szaladj végig a mini akadálypá- 


kis szoba lesz a baloldalon, ener- 
giával, eg töltényekkel, de ami 
i 

lyán. Közben persze ügyelj a föld- 
ből kicsapódó lándzsákra. A terem 
másik végében ugorj rá a középső 
platformra és vsz ! az emel- 
vényről a madarat. Viszont ezzel a 
tetteddel máris aktiváltál egy beé- 
pített csapdát, ami az emelvényből 
csap ki. Az ellenszer annyi, hoi 
időben el kell onnan ugrani. Ok alt 
csússz le a földszintre, majd menj 
vissza a pálya elejére, a makett- 
hez. Itt rakd be a madarat a falon 
kijelölt helyébe, és nézd meg, 
amint a lézerfény kiégeti az epit 

iramist. Menj oda és vedd fel a 
KlEsö. amit a másik falba illesztve 
egy szinttel lejjebb jutsz. A lejtős 
rész után fordulj jobbra, és" menj 
egészen a sarokig. A földön találsz 
egy energiacsomagot, de inkább 

apaszkodj meg a fejed felett futó 
gerincben és függeszkedj el egé- 
szen ameddig csak tudsz. Ennél a 
résznél balra fordulva egy apró kis 
résre lehetsz figyelmes, ahová már 
csak a bent lévő tárgyak miatt is 
érdemes benézned. No, meg nem 
utolsó szempont, hogy ez is tit- 
kos helyiség. Öld meg az időköz- 
ben rád akaszkodó denevéreket, 
majd mássz le a létrán. Vedd fel a 
nyilakat meg a Shotgun tölténye- 
ket, majd minden tűzet fújó lyu 
nyúlj be kétszer. Elsősorban az ott 
lévő tárgyak lesznek hasznosak. lépj oda a kapcsolóhoz és nyomd 
Mint pl.: az Uzi töltégyek. Az utol- . át. Menj oda a kinyílt ajtóhoz és 
só lyukba mondjuksnem kell be- ugorj át a szemközti vagonba. 
hólé d, ár k azok az Nyisd ki az ajtót és a folyosókról 
nyíló ajtókon nyiss be. Az első szp- 
bában és a másodikban is, lesz 
egy doboz. Lődd szét őket, némi 
lőszer utánpótlás miatt. A h i. 



































































sokkal izgibb, az a nyugati olda- 
lon lévő titkos szoba. Ugorj fel a 

kis négyzet alakú lyukba, majd a 

kikészített cuccok közül markolj fel 
egyet. Mielőtt kinyílnának a csap- 
dák, térj vissza egy emelettel lej- 

jebb, nehogy otthagyd a fogad. 
Menj vissza atbikához, de csak 
egy rövid időréghogy a baloldali 
ajtón távozi állyáró 
Már a múltkor i 
kem az a fáklyá 













lyik ott lent, t on Croy 
is2! Ám sajnos csalódnonftkellet új- 
ra, ugyanis Alexandriában van. 
Nosza, ugorjufik fel a vonatra és 
menjünk utána! Lara már nem lát- 
hatja, de mi még igen, hogy érzé- 
keny búcsút kell vennünk a fáklyás 
fazontól — úgyhogy nyugodjél b- 
ében. 














15., DESERT RAILROAD 
Elég izgalmas pályának 


fe ik 
ez a Desert Railroad, 
! Mind 


d, u 
mozgó vonaton vagydnki 
grafikailag; mind hangulatilag 
egyedi az új stílus. De soha nem 
érünk a végére, úgyhogy máris 



















B I "következő i. Amik 
"felen pillanatbán egy nyifölf vagon; 

















s öld meg 









nd gy 
kőki jobb ő házb 
csal kilincsre van zárva 
Miután felménfélja bársoi 
csőkön, animáció következik. Jol 
. barátod elnáon 
lami érdekeset 
csakhogy Vön Groyfelintézte az 
összes emberét 5 így most tehetet 
len. Hát akkor tégyünk az ügy ér 
dekében mi! Miután ismét visszdi 
kapod az irányítást, a kis asztalkás 
róléisdd fel a töltényeket, 
a lézeres célzó berena 
yanis elállja ato- — ki az erkélyre, ahonnan 
utat. A megoldás  dulván ugorj szemkő 
Inőtteknek nem fog . párkányáragzóldi meg üz 
: a vonat oldalába Iőikodó ellenfel; ajdra piros 
ászni a homok- tetős ház felé fordulva kapaszkodj 
alára. Másszáta  — meg a cserepeibén. Lógvá fordulj 
ra. Nini, egy heli- . át a ház másik öldalára, úgy hog; 
és ez itt? Jé, ezmeg a kapcsoló felett legyél. Húzd meg, 





így a gazfickóknak is lehetőségük" 
van rá, hogy megtámadjartak. Va! 
dászd le az új ellenfeleket, majd 

ugorj át a szemközti vagon falára. 


jy vol 




























ra, különb. 
ted volna. Eg; 
csapódó ajtókki 
özönlő ellenfel 
tovább a kövei 
de itt most mit 
homokdomb ui 
vábbjutást jelei 
akciófilmeken 
jondot jelentei 
a apaszkodva ő 
domb másik ol 
szemközti vagc 
kopter. Mit kei 


őre ne törődj 

ul, meg a belőlük 
kel, inkább ugorj 
ező vagonra. Na, 
ell csinálni? Egy 










































































éppen az utolsó kocsi. Öld m majd menj be alközvetlen mellei 
Ninját, majd a kocsi végében, lógj lévő ajtón. Öld meg a könyvtárbi 
le. Ennek hatására kinyílik egy aj-  torlót, majd vedd fel a 44. titko? 





ákat é: t 
ennyi volt, így fú- 
r át is kéne menni 
5 ha gondolod ba- 
egy kicsit. Mond- 
ni egy motort... 
igy egyszerűen" 
szökőkúttól DK- 
a következő pá 


helyről az energi 
Mivel ez a pálya 
lajdonképpen m 
a következőre, d 
rangolhatsz még 
juk, ha akarsz ló 
...De ha nem, 
unod a banánt, 
re ki tudsz men! 
lyára. 


17., COASTAL RÚINS 


Rögtön az orrod előtt a sötétben 
ott lapul kis energia, majd miu- 
tán felveted irány a pálmarengeteg. 
Azaz az a tér, ahol az a kb. két 
pálmafa árválkodik. Itt jobbra for- 
dulva lődd szét a bedeszkázott aj- 
tót, majd kapcsolódj be a szafari- 


, ami egy újabb tit- 
elent. Energia, nyíl- 
t Revolver tölté- 
ássz vissza a kocsi 
menj vissza a tető- 
gó pozícióban füg- 
(gon jobb szélére, 
és mássz be a kis résen. Szedd 

a Shotgun utáripótlásokat, valamint 
a feszítővasat. Ezzel piszkáld meg 
a földön lé lapzatot, így ki tu- 
dod nyitni a kijáratot. Öld meg a 
semmiből előtűnő Ninját, maj 
ugorj át a következő vagonra. 
Mássz vissza dihomokdombon, 
majd az ajtón keresztül lépj a kö- 
vetkező kocsiba. Terítsd le a masz- 
kos harcos, májd a hátsó dobozo- 
kat jobban szemügyre véve, hasz- 
náld a feszítővásat. Nahát, a 42. 


Bé jeez be 
os helyiséget 

vesszők, vala 
nyek várnak. 
hátuljára, de 
re. Ebben a lói 


geszkedj ki a 






























































































titkos szoba. szer azonban ba. Először ijedj meg az idióta 
végre E dolgok is vannak itt, csontváztól (a frászt hozta rám, 
amit eddig még nem vehettél fel. — majd miután rájöttem, hogy hiába 


És itt, akkor mi 
paszkodni: új 

a ke keSéyű 

még néhány tö 
nyegében Gán 
tetejére és ugo 
csiba. Lent 2 S 
és mivel más 

lyán menj viss; 
ahonnan a pál 
mielőtt bármit 
dobozt kinyithi 
ami mögött eg 
meg a 43. sed 
ségével húzd 

majd távozz a 
tón. 

Na, ennek a 

van, méghozzi 
kapcsolta a töl 


lőttem bele vagy 100 Uzi töltényt, 
ha ez egy bábú - továbbmentem), 
majd baktass fel a lépcsőn és törd 
be a bedeszkázott ajtót. Itt azon- 
ban picit lassíts le. Emlékszel még 
arra a pályára, ahol a tükörben 
olyan eoljök is látszottak, amik va- 
lójában nem is voltak ott? Na, most 
ontosan ugyanabba a helyzetbe 
erültél. Amint láthatod a tükörbeng 
a fél terem alá van aknázva tüské- 
vel, és a sarokban ott hever eg 


ist tessék megka- 
égyver a láthatáron 
személyében. Van itt 
ény közzé de lé- 
. Mássz fel a vonat 
át a következő ko- 
otgun töltény vár, 
m sok akad a pá- 
a a legelső kocsiba, 
át kezdted. Még 
csinálnál, az egyik 
od a feszítővassal, 
energia lapult, 
et. A pálcád segít- 
eg a törött kart, 
újonnan kinyílt aj- 

































Nyílpuska. Oda kéne elugrálno: 
félverted a fegyvert, majdi 
Egészen a csontvázas teremii 
a piramis mellett haladj el jobbra. 
Miután lecsúsztál a lejtőn felcsüpó- 
ályának is vége dik bi áj 
úgy, hogy Lara le- 
i vagont és csak 
egyedül vonatózik Von Croy után. 


16., ALEXANDRIA 


Miután megállt a vonat, máris el- 





né 
bináld ki keel célzókészüléket a 
Nyíilpuskával. Vigyázz, nagyon - 
gyorsnak kell lenned! A játék lénye-e 
ge a következő: amint elkezd fel- 
emelkedni a függöny nagyon rövid 
indulhatsz körbenézni ebben a idő alatt ki kell lőnöd a ? léggöm- 
gyönyörű városban. Mielőtt felven- . böt, különben nem tűnnek el dlólad 
néd a az energiát a sötét sarokból, e a tüskék és menthetetlenül rájuk 

a kis rákokat, ma esel. Szóval miután végeztél az 

a lépcsőn. A főté összessel lent találod magad. Sétálj 
szembe a fejhez, és vedd fel elől 








csontyi ett, 
ő ép , demost dimásodik 
ajtón menj be. A tökenfta masiná- 
bá dobva, máris elkezdődik a kí- 
óbűvölés, delei kosárból csak egy 
ötél mászott ki. Sebaj ezen is fe 
ászni a fenti kis szobába. 
edd fel a csövet, majd a ke- 
falból bányászd ki a kampót. 
bináld a csövét és a kampót — 
trót kaptál. 
majd a folyosó- 
zz. Itt nem sok 
zért nem árt ha 


-követ ott. A 
Z irolest á KSE 
egy újabb kulgssalílett gazdagabb. 
Miután! felvetted d kulcsot, menj 
ssza a főtérre, e 


k vb észen a pálma- 
ákig, majd jobbrdá 
EE 


fordulva menj 
pcsőn. Egy 


(Is medence víz 
őgad, ahonnan al jobboldali plat- 
flörmra mászva jul 


jatsz ki. Szem- 
berPveled van egi 


is vájat, ügye- 
eg regkdbaszkot a mássz be 
oda. A következő ferem falán van 
egy létra, itt mássztis fel. Kis roha- 
nás után kiérsz a szabadba. A ka- 
mera elkezd lágyan lengeni, bemu- 
atja milyen hatalmas helyre is ér- 
eztél, majd visszakapod az irá- 
gyítást. Egyszerűen! csak fordulj 
i ,sés menj b8"a várba. Két 
rád támadni, őket a 
nyílpűskával tudod becserkészni — 
de csak hgy a fejüket célzod. Fuss 
fel a lépcsőn, majd balra fordulva 
ugorj át d szemközti részre. Itt a 
jobboldalon fenn vedd fel a Shot- 
gun energiát, valamint az energiát. 
Szemben veled tudsz továbbjutni, 
ahol miután kinyitottad a kulccsal 
az ajtót, bemehetsz a katakombák- 
ba -— ami egyben a következő pá- 
lya is. 


18., CATACOMBS 


Ez itt most elég rövid lesz. A te- 
remből jöbbrajtordólván egy kis 
zsákutcába érkezel. Nyomd meg 
az arcot a falon, majd térj vissza 
az előző pályára. 


19., CSOASTAL RUINS 


ss le innen a magasból, majd 

jobbra tőled mássz le a létrán a 

őköz. Vedd fel a fáklyát a földről, 

id a lenti helynél gyújtsd meg. 

$ fel a kötél aljánál, ami 
, s így a nagy kő elgurul. 

ár be tudsz mászni a 

évő fepedésen (nem esik rád a 

, és nyisd ki az ajtót a feszítő- 

sal. Újabb kúszás után, egy 

bb pálya jön. 


§ 5. 20., CATACOMBS 
Annyi a dolgod, hogy az oszlopot 
a folyosó végén ráhúzod a barna 


kőre, majd vissza az előző pályá- 
ra. 


21., COASTAL RUINS 


ássz fel a létrán, majd fuss fel a 











































































































Jobbra a kis szobában markold 
meg a fiagy kőtömböt, és von- 
szad ki 













a folyosó végéig — rá a 
szemre. Egy szellern szökik ki b. 
lőle, de kinyílt egy fejtekajtó is. 
Akkor menj is be ezen az új ajtón, 


a bujtasd 
oborba. En- 
enik egy kötél 
ássz le rajta, 
olyosón. Hir- 
a kép, de mi- 
brt, ez abba- 

át lettél ver- 
si szakadék 
a rajta, mar- 
emben himbá- 
gorj át átló- 


majd a lépcsőn felfú 
bele a szellemet a 
nek hatására megjé 
a szakadék felett. 
majd fuss tovább a! 
telen elkezd remeg 
után megrántod a 
marad. Viszont kic: 
ve, ugyanis egy órii 
tátong előtted. Nos; 
kold meg a veled s: 
lódzó kötelet. Erről 
san a következőre, majd Dél felé 
nézve ugorj át a kis repedéshez. 
Húzd be magad idé, ez itt a 45. 
titkos hely. Vedd fela Shotgun töl- 
tényeket, a fáklyákát és a na 
energia csomagot, Majd ess le 
egészen a földszintig. Itt jobbra 
fordulva lődd ki a vázát, ahonnan 
vedd fel a Shotgun föltényeket, 
majd ess be a vízbé; Szemben 
tudsz kimászni a lépcsőnél. Itt 
jobbra fordulva szemben láthatsz 
is platformokat. Ugorj rájuk, 
hogy elérd a kart aisarokban. 
Lökd meg, majd ugrálj tovább 
yenesen. Lődd kila vázát a 
Shatgun töltényekért, majd mar- 
kold meg a plafontlés függeszkedj 
át a túloldalra. Nyóind meg az it- 
teni kapcsolót is, majd gyorsan ess 
bele a medencébe, mert megint 
megjelent egy átkozott szellem. A 
víz alatt van egy kisiszoba, ahová 
be tudod zárni a széllemet egy 
palackba. Mássz vissza a felszín- 
re, majd ugorj a középső plat- 
formra. Öld meg alfád rontó 
csontvázakat, majd! ugorj szembe 
az új támaszpontokra. Innen jobb- 
ra fordulva az ajtó zöld boltívének 
tetejét kell megcéloznod. Kapasz- 










































































kodj meg a perembeén, ami a bal- 
oldalon fut a falon. Mássz végig, 
még a sarkon is fordulj be, majd 
a legvégén ess le. dd szét a vá- 


zát, amiben egy Shötgun töltény 
lapult, majd irány dinagy terem. 
Alattad óriási szakadék tátong és 
csak egy kötél leng 
— na azt kéne elkapi 
szemközti platformre 
heted az első Tridei 
ra ugorva az ajtó böltívében rejtő- 
ző nagy energia pakkot. Innen 
seta ordulva k áss. kzt 
létra — ezt kel másznod. 
Vedd fel az állván ől a másodil 


az orrod előtt 
od. Ezzel a 
ugorva felve- 
-et, majd bal- 










Trident-et, majd öld eg a csont- 
vázat, majd mássz feljebb a póz- 
nán. Lődd ki a vázát, ahonnan fel- 





veheted a NyílpuskG töltényeket, 
majd mássz tovább. Fent fuss vé- 
gig a folyosón, majd nyisd ki az 
ajtót. Így oda kerültél, ahonnan el- 


eindult ez az egész pálya. Megint 
a póznán, majd fuss ki a egy töltényt, majd menj vissz a 


a rád 


ig Na 






















h ajta, íg 
iásznod. Lent a-szákásos 
öntvázakdgönnek, majd utána 
áradj itt a jobboldalon ugyanis 
m messze innen a falbalékelve 
ismét egy létrára kell felmásznod. 
nj be az ajtón, fuss le a lép- 
sőn, majd a ép nyíló első aj: 
i jár megint egy 
icsit elegem lenni 
. Keresd meg azt a beug- 
rót, aminek az aljában a változa- 
sság kedvéért egy csontváz he- 
er, majd mássz fel a létrán. Fent 
jobbra ugorj ki a kis szigetre, 
ahonnan felveheted az energia- 
csomagot. Ugorgasd: át a szaka- 
dékokat, majd mielőtt az utolsót 
átugranád, jobboldalról vedd fel 
Z Shelgun töltényt. A baloldaloi 
most már felmászhatsz a létrán, 
ahol a hátad mögötti erkélyről el- 
emelheted a harmadik Tridentet, a 
földről meg a Shotgun lőszereket. 
Ugorj át a tér közepére, majd itt 
jobbra fordulván a következő szi- 
getre. Szemben láthatsz egy zárt 
ajtót, ami most úgy néz ki, 
kinyithatatlan. Ez így is ándes 
mögé azért csak be lehet jutni va- 



























lahogy! Ess le egy szinttel lejjebb, 
majd mé sügyi hogy bemehess 
az előtted lévő ajtón. Úgy néz ki 


zsákutcába jöttél, de várd ki a vé- 
gét! A szoba egy kis idő után 
ugyanis elkezd emelkedni, mint 

egy lift. Miután megállt pont ki 
fudsz szállni úgy, hogy megka- 
paszkodsz a fejed felett lévő repe- 
désben. Itt fent lődd ki a vázát, 
majd vedd fel a Nyilakat, meg a 
Shotgun lőszert. Ez amúgy a 46. 
titkos hely is volt eggben. A kijárat 


án tudsz 
középső plat- 
st ne fordulj 








lo 
ugorj be a 
az itt találka 
na a falba vésett r 
össze-vissza hevernek a csontok a 
öldön. Pontosan 5 darab van be- 
lőlük, amiből, ha mind az ötöt 
szétrobbantod, egy titkos járat fog 
kinyílpi a folyosó végén a balolda- 
li sarokban. Mássz le a 47. titkos 
helyre a nyílpuska utánpótlásért. 
Amikor a töltényeket veszed fel, 
rálépsz egy gombra, ami kinyit 

ben a teremben, 
Imásztál. Így nincs más 
int visszamászni a lét- 
rán súszni a póznán, átugrani 
a szemközti plattormra és a kötél- 
nek hátat fordítva folytatni a ka- 
landozást. Öld meg a csontvázat, 
majd ugord át a két szakadékot és 
menj be a jobboldalon megnyílt 

s helyi amit 

















ajtón. Ez volt az a titkos 
az előbbi animációban is láttál. 


Vedd fel a nyilakat, és a 2 Shot- 


a létrához. Fuss 


póznához, mi 
égig.i Iyosón, és az áll- 


ét a 

















szer a következő pályán talá: 


lod ad. 
2 COASTAC RUINS 


Ami em túl ismeretlen, hiszen ha 
jól emlékszem, voltunk itt már jó." 
Bt . Feszítővassal nyisd ki a 
ét rácsos ajtót, majd fuss le a lej- 
tőn. Szemben kapaszkodj fel a 
dombég, majd fordulj déli irányba 
és ugárj fel az újabb dombra, Fuss 
be azfájtón, majd balra fordulván 
fuss fel a lépcsőkön. Ugord át a 
szakadékot, majd fuss be, a már 
ismerős területre. 






ványrál vedd fel a 4. Trident-et. 
Fuss-végig-a folyosónfimire egy- 





































mközti ajtón, majd 
óznán. Fuss ki a pe- 
ahol jobbra fordulva, 
(ugyot. Kapd el a létrát, 
le. Lent fuss-el a terem 
menj be az ajtón és 
öcsőn. 


TEMPLE OF 
OSEIDON 


Fordulj el 4 lyuk mellett úgy, hogy 
ne ess le, hanem a létrát felhasze 
nálva lemászhass. Lent jobbra for- 
dulván az északi falon lé tón 
menj be. Néhány csontvázvan itt, 
de most egyelőre ess legi nagy te- 
rembe. Fordulj meg, ég mássz be a 
baloldali repedésbe; ahol megta- 
láltad a következő titkos helyet, né- 
mi energiával és pár nyíldarabbal. 
Mássz vissza a csontvázakhoz és a 
veled szemben lévő ajtón távozz. — ( 
Egy nagy szobor előtt álldogálsz 
éppen, de mivel sok mindent nem 
tudsz kezdeni vele, mássz be alá. 

A túloldalon feljőve, lődd szét a 
vázákat, amikből felveheted az Uzi 
töltényeket. Jobbra, a kis szobában 
a csapdákon kívül van még 2 Shot- 
gun lőszer, valamint Crosbow töl- 
tény. Visszajutni már csak azért is 
lesz nehezebb, mert megjelentek 
azok az átkozott csontvázak. Jobb- 
ra dik y medence közepén 
álldogál szábor lehetsz figyel- 
mes. Mássz fel rá, majd helyezd a 
kezébe az egyik Trident-et. Fordulj 
meg, és menj vissza egyenesen ab- 
ba a nagy, központi terembe, ami- 
nek a közepén egy nagy szakadék 
tátong. Most a veled szemközti aj- 
tón menj be, ahol kis rohangálás 
után megint szembetalálod magad 
egy óriási kőfejjel. Mássz fel a 
póznán, lődd szét a vázákat (Shot- 
gun és Nyílpuska lőszerek), majd 
rakd be a második Trident-edet is 
a szobor kezébe. Mássz vissza a 
póznán - irány megint a központi 
terem. Most a keleti ajtón menj be. 
Fuss el megint a kőarcig, majd vele 


szembe fordulva a jobboldali fal- 


ugorj egy 
SMUT ei : 
végéig, ahc 
fuss fel a lé 


















ban egy létrára lehetsz figyelmes. 
Használd ki, ilyen kis jó sze- 
ű voltál, é jta. Lődd 









megjelent egy szellem! Kifel, ebből 
a járatból, majd jobbra fordulva, 
rögtön-ott d segítő jobb, egy létra 
formájában: Fent a hátad mögött " 
ott az a szobor, amibe bezái 
a szellemet őMiután elmúlt a ve- 
szély, visszamászhatsz a lenti nagy 
terembe. Már csak a nyugati falból 
nem folyik semmi, úgyi irány 
oda! A gigantikus arc baloldalán 
§ csak azért nem tudsz felkapasz- 
kodni a-járatba, mivel egy tüzes 
csapda-érzékel téged, és azönnal 
felgyújtana. Így át kell ugraniod. Ez 
valamivel nehezebb lesz, déjazért 
kivitelezhető. Kapd el a szegély 
szélét, majd húzd fel magad. A fo- 
lyosó-végén vár rád az utolsó szo- 
bor. Öld mi ázakat, rakd 





























) yűlt ahhoz, hogy bel 
özépen lévő medencébe 
hogy meghalnál. Ússz le 
len kijárathoz, majd menj i 
ta. Pár másodperc úszkálá 
kijárat is meglesz. Mei 
csőkön, majd öld meg 
zakat, végül ess le a tere 
anyját! Megint itt van 
o; de a két szobor sehol. 
ánik, a megoldás kézenfekvő: 
lődd szét a két oldalt vázákat, 
ami 


iksazszobrokat rejtefték. Most 
Hillgovéra térhetnek a szelle- 












már 
mek. Szemben veled van egy ko- 
porsó. Légy oly bátor és nyisd ki, 
így gazágonbb lettél egy kézzel; 
Menj ki az egyik ajtón, majd a 
plafont fürkészve figyelmes lehetsz 
egy lyukra. Oda felkapaszkodva 
máris átmászhatsz a következő pá- 
lyára. 


J 26., THE LOST LIBRARY 


Mássz le a másik oldalon, mire 
egy nagy terembe érkezel, ami tele 
van kék ajtókkal. Sajátosságuk, 
hogy látszólag zárva vannak. Pe- 
dig nem mindegyik ám... Termé- 
szetesen a kijáratot jelentő nagy 
kék igen, de az oldalt lévő kicsik, 
még sok meglepetést rejtenek ön- 
magukban... Az északi 3 ajtó kö- 
zül mondjuk válaszd a középsőt. 
És itt jött az a rész, amikor azt 
mondtam, hogy én abbahagyom 


ezt a játékot. Eddig a penig 
ugyanis úgy mentem, hogy nem 
asználtam energiacsomagot, mi- 
vel szeretem a kihívásokat, úgy 
gondoltam megkockáztatom, hogy 
a játék végéig kibírom. Persze a 
Core programozói megint megcá- 
foltak eme kísérletemben, ugyanis 
itt találkoztam először azzal a 
csapdával, amit nem lehet megcsi- 
nálni energiavesztés nélkül. Mint 
látjátok ti is, ott van egy pózna. Ez 
olyan magasan van, hogyha nem 
csúszol le rajta, csak simán elenge- 
led, meghalsz. Viszont, ha lecsú- 
szol, az oldalt lévő pörgő tüskék 
ersze először 
























ejengeteg tölténybe fog ez nek. 





















kell másznod. Fent egy hátra E 
val ugárj le róla. Menjebe az ajtón, 
amikoris szemben megpillanthatód 
a csillagot a falban. Mielőtt hozzá- 
foperálásához egy ócska 
ád. Elviekbei 


szd a balolda 
rész után egy blanetáriumba érke- 
zel. Remélem ez a szó segített abJ 
ban, ha eddigipont itt akadtál vol- .: 
na el. Ha nemi! segítek tovább. A 

idön üre: a hévernek; ahová 
a különböző égitesteket kell betolo- 


ék k Ivár d 
it. A röl folyosó 
































intézd, csak hát a Éeess Eddigívan 1, a Föld, ez 
dig mást mutat, mi ell középre. A továbbiakat úgy tu- 
Arról van szó, hogy van neki egy !! dod megszerezni, ha a falakon lé- 


zted a megszerzett 
csillagocskáidát. Először mondjuk 
kezd a keleti oldallal: A jobboldali 
helyiségből húzd ki a Holdat, ez 
kerül közvetlen a Föld mellé. A bal- 
oldali lyukból pedig a Vénuszt va- 
rázsold elő, ez jön a következő 
körbe. Az északi falban van a 

Mars - ez a következő kör, míg vé- 


kéken világító szíve. Ezt kéne a vő lyukakba 
Nyílpuska infravörös célzó beren- 
dezésével kifüstölni. De. Mivel ez 
fazon olyan gyorsan mozog, nem 
tudod bemérni, s mire lőnél, már 
téged öltek meg. Szóval maradtam 
az Uzinál, de számolj vele, hegy 















ülni. Miután lelőtted, a feszítő- 




















vas segítségével vedd fel a csillagot  gül jön a Jupiter — ez a legutolsó 
a falból, majd a balra lévő fogas- lygó. Helyreállt a csillagkép, va- 
kerék túlsó szélénél kapaszkodj rázslatos erő jelenik meg a boly- 


pontban össze- 
k az eddig zárt kijá- 
égig a folyosón, a vá- 
zákból szedd ki az energiát és a 
sen töltéi , majd nyisd ki 
a kék ajtót. E: zponti terembe 
nyílik, azonban még ne menj be, 
inkább fuss tovább. Hamarosan 
egy újabb teremoe érkezel, ahol 
újabb logikai fejtörő vár. Van 7 
szobor, mindegyik hátán egy kar. 
A kart megi a kigyülládió szo- 
bor, valamint a vele szemközt lévő 
kettő. A feladát az, hogy mind a 7 
szobor világítson. Az óramutató já- 
rásával ellentétesen jobbra indulj 
el, és egy kört téve, húzd meg min- 
den szobor hátsó karját. Most már 
ég minden, bár igaz, lett egy lép- 
cső a terem közepén. Természete- 
volna rá, hogy 
yszerű a tovább- 
jutás, ugyanismegjelent egy tűz 
szellem. Természetesen pont úgy 
van kiszámítva a dolog, hogy ne 
rgiahasználat nélkül, 
nél. Méghozzá 
azért van ez így, mert amikor fel- 
kapaszkodsz ai kövekre a szoba 
közepén, a meggyújt téged, 
tehát gyorsan e kell oltanod ma- 
gad. Mássz feljebb a kőről a folyo- 
sóra, majd a lépcső tetején csob- 
banj egyet a kis medencébe. Fuss 
le a lépcsőn, át az üres könyvtár- 
szobákon, csak a vázákat lődd ki, 
amiből az Uzi töltények kellenek. 
Fuss el, ameddig csak tudsz, majd 
a végén nyisdiki a kék ajtót. Nini, 
most ott HSg a másodikon a köz- 
ponti teremben. Fuss át a szemköz- 
ti erkély részré; ahol a baloldalon 


meg a létrában. Mássz le pár 
szinttel lejjebb, így eléred a jubile- 
umi 50. titkos helyek, valamint 
energiát, Uzi és Revolver tölténye- 
ket. Mássz vissza a kerékhez, majd 
ezen az oldalon maradva menj 
oda a nagy oszlophoz. Mivel recé- 
zett a fala, fel tudsz rajta mászni. 
Mire ezt észrevettem... Szóval fent 
balra fordulva, ugorj rá a pózná- 
ra, majd csússz le. Öld meg a két 
lovagot, majd kapaszkodva mássz 
le a lyukon. Kússz át az alagúton, 
majd nézd meg a rövidke kis ani- 
mációt, amint a bádogember meg- 
üli bádoglovát. Ugye szintén a szí- 
vét kéne célozni, csak hát eléggé 
gyorsan mozog a lelkem. Lényeg, 
a lényeg, szedd le valahogyan. De 
vigyázza mertaniután leesett a ló- 
ról, még nin a harcnak, 
legalábi a i c 
leereszteni! Miui 
fel mellőle az a 






















































Mássz be és 
valamint a Shotgun és Uzi tölténye- 
ket. Kússz vissza az apró lyukon, 
kapaszkodj fel a falon, majd a 
jobboldalon lévő ajtó előtt található 
bkba íllészdtazielőbbifelvegj ámú: 
lettedet. Ezzel kinyílik az ajtó, aho- 
vá bemenve megrángathatod a 
bent lévő kötelet. Ezzel az alattad 
lévő vízzel teli szobában kinyílik 

y rácsos ajtó. Mivel má 
jelen pillanatban nincs, 
































sza a póznán, majd le a lévő ajtón menj be. Vedd fel a 
fordulj szembe a két ajtóval"fe- Pharos Pillar-t az állványról, majd 
ked most a baloldali kell. Szaladj rázd le a tüzeket. Mégpedig úgy, 


át a lengő láncok között, majd a hogy a csap alatt lemászva a 
forgó keréknél lépj közelebb a föl- vízbe bújsz. Mássz vissza, majd ki 
dön lévő csapóajtóhoz. Ezt ugyanis a folyosóra, ahol válaszd a jobbol- 
egy mozdulattal ki tudod nyitni. dali ajtót. Csússz le a lejtőn, majd 
ártózz meg a vízben, ahonnan kb. féltávnál ugorj fel az üregbe. 
enesen kell tovább úsznod, a — — Kapaszkodj meg a falba vésett lét- 
nagy terem felé. Innen is egyeneg — rán, majd mássz fel. Itt jobbra for- e 
sen haladj tovább, be a szemközti ,, dulva ugorj az egyel alattád, lévő 
ajtón. Mássz ki a kis szobába, ikra. Ez az 5Zgtitkos ner- 
ahol a feszítővassal erőszal és nyi á te- 









































ugorva mássz 
menj egyel felje 
oroszlán fejére, 
kötelet, amivel 
Mássz le, majdiá szájában végig 
kúszva mássz fél aipóznán. Balra 
fordulva az űjtó magától kinyílik, 
menj tehát arral Az első szabá 
balra egy meggyújtatlan fáklyás 
rejt, amit gyújts 
majd dobd rá az égő fál 
ádjóra; Mivel fi 
aamarosan besz 
mehetsz egyel. 
vedd fel a 
vázát, hogy fel 
töltényeket. Má: 
majd menj ki a 
nagy teremben 
jutnod valahog 
szerencse, hog; 
ez könnyen fogír 
érsz az erkélyre 
egy ajtó. Ide 
vázát az Uzi töl 
a szobában ha: 
ra eljátszik egy lápró kis dalla- 
mocskát, amitőllegy titkos ajtó nyí- 
lik ki. Menj be rajta, mire újra aze 
erkélyen vagy. Húzd meg a kötelet, 
ami kinyitotta alnagy kék ajtót. MizE 
vel ez egyben aikijárat is, menjdó 
rajta. 8 










































kék ajtón: 
agy. Ismét fel kéne 
az erkélyre. me 
a tüzes szobál 
enni. Amint ki- 6. 
tőled jobbra fönn 









lények miatt, majd 
sználd a kottát. La- 
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27., HALL € 
DEMETRIUS 


Fuss le a nagy teremig. A déli já- 
raton felfutva vedd fel az állványról 

a Pharos Knot-ot. Ess le, majd az 
északi ajtón menj fel. Kis bejátszás ( 
következik, melyben Von Croy el- 
árulja magát: nem hisz a hókusz- 
pókuszokban, még hogy Armaged- 
don, meg szörnyeteg. Aztán ango- 
losan távozik egy szekrény mögött. 
Ránk meg a bérgyilkosai várak; ( 
Lent lődd ki őket, majd menj vissza 
az előbbi találka helyszínére. Na, 
de hová ment Von Croy?! Told el a 
lámpát a karcolás végéig, mire ki- 
nyílik a szekrény. Fuss be az ajtón, 
majd ess le a medencébe. Ez 
egyébként a következő titkos hely 
is. 








e 
28., COASTAL RUINS 
Hmmm. Ismerős pálya... Atiászi irsz] 
a vízből, majd vedd fel 
és a nyilakat. Állj szembe a 
dencével, majd a középső részen ői 
létrán felkapaszkodva HESSSEG § 
a szabadba. Szemben már vár 
újabb vizi kaland. Ússz át az el. 
dombon, majd jobbra fordulva 


ússz be a kis vájatba. 


29., PHAROS, 
TEMPLE OF ISIS 


Hát mit ne mondjak, szép kis víz 
alatti barlang. Szép kis cápával... 
Ússz be a szemközti két ajtó közül 
a jobb oldaliba, ahol rakd be a 
hel ére a Pharos Pillart. A bal ol- 
dali ajtón is ússz be, ahol a Ph 









































(Folytatás a 14, oldalról) k e 
A ma JÁTÉKOI 


Az Ehrgeiz harmadik, és 
módjában kisebb jópofa játél 
amiket valószínűleg csak egészt szórakor  . senyt rende 
zásnak szántak, ám vannak annyira jók, hogy . Azért sajáls 
külön említést érdemelnek: ; 

Infinity Battle 

A et harc nyilván nem isméte 
verekedős játékok kedvelői számára. Ez 
m, mint az arcade mód; csakh. 
Tentelek száma végtelen. Győzelem elé egétén a 


Item menüből, erre ke az idéig zárt ajtó a 


nagyterem előtt. Mielőtt benegjünk , feltétlenül 
türk mert elég kemény dió lesz a főellen- 
j ÁRAK Hő ten gre megjaláljuk azt a helyet, ahol 
R a hullák kikeltek a sírból, ezt alátámasztva rög- 
A ESA rész egy elég egyszerű és köl tön meg is kell küzdenünk három frissen életre 
TA hel lyszín, egy le szei elt csontival. Ezek után megjelenik egy var 
; fieg azért jövünk ide, hogyifé rázsló; aki szintén a mi bőrünkre pál 
különös mutációkra, és hogy erű ember lehet az a Kotaro, 
aki mindezeknek a szörnyűség d 
ben áll, Szokás szerint járjuk be 
zünk el mindenhová, nem kn ] 


Meet valamilyen 


pályán jelennek meg szálka bit é 


Piros cálog megtort meneírányi 
Kék csillag: HP-t cserélniéő 
Battle Beach 





éz- ban is.) Maradjunk mindig mozgásbai 
il he ura a természeti erőknek, ezért azon k- 





eltalálni, hi Amor vak valami hos: 
nti készül (mondjuk villámlás, vagy Tate 
akkor rohanjunk oda hozzá és üssük meg. Ha 


irán) ia mehetünk; Javaslor kését ment- 
sünk ajtó előtt lévő virágnál, ha utána 
véletlenül elhaláloznánk, rekalenű újra kezde- 
ni mindent. Szóval először menjünk el balra, éppen háromfelé van osztódva inkább, egyi 
de vigyázzunksmert a párkány csúszik! Csú- . juk békén, mert olyankor szinte lehetetlen 
szkktel a szélög (kard persze eltéve), álni. Miután vészesen lecsökkent az energiája 
gyorsan 1 a csillogó tárgyat majd elkezd TEKERT, . Menjünk el arról a ér 
ön kelika el futni rálni, mertkü- al 
löni 


ni i fog, é és amikor el 
biten belecsúszunk a szaka adé . Atú loldo. ji 


ni, csináljuk a más 

D lon jobbra szintén egy párkány van, ami ei at (jobbra- ránk é 

ugyan nem csúszik, viszont amint kimentünk a 

szélére egyből mögénk ugrik egy ellenfél. le találat utág végül b 

kell verni, ezek után vegyük fel a másik kis ón ná bező 

agyagfigurát i is. Na, ha megvan mindkettő, rövi 

menjünk vissza az elejére majd balra, ahol az ns és Oda közöl 

oltár volt. Itt használjuk mindkét kis bábutaz kezd a kép, és aki é 


PLAYS 


AKUJI THE Ke 
Debug menü: 
Paszáld le a játékot, tartsd Esze az L2, 
R2 gombot, majd add be a Balra, Fel, 
Felk Fel, Háromszög, Jobbra, Négyzet, Balra, Há: 
romszög, Fel, Le, Jobbra, Jol Jobbra kombinációt, 


Sérthetetlenség; 

jelk lea S KLÉl tartsd lenyomva az L2, 
R2 gombot, majd add be a Jobbra, 

Job ra, Balra, Háromszög, X, Fel, Kör, Balra 

kombinációt. 


lehet 
.. Néhány 
ja a kulcsot. Halála 
új fegyvert. Ezután 
ül Urabe (ő. volt a va- 


Jon választhatóvá álik: 
Passwordként írd be: UNMASKED 



















Art Gallery: 4 

Posvordkánt rd be: Ez eSTkat Ezzel az 
Options menüben megnyílik az Árt Gal 

ahol a játékhoz készül gy lusztrációkat nézheted 
meg. 





Voice Gallery: 
Végtelen varázslat: Passwordként írd be: TOUNGI 
Pauzáld le a játékot, tartsd lenyomva az 12, az Options menüben megnyílik a Voice 6al- 


vagy R2 gombot, majd add be a Balra, Há lery menü, ahol a játék hangjait hallgathatod 
romszög, Balra, Balra, Kör, Balra, Háros; meg. 
Jobbra, Kör, Fe, Fel, le kombinációt. 


Expert mód: 
BLOOD LINES Éget bézs írd be: SKUPASTYLE. Ezzel az 


nehézségi mód is választható. 
CRASH TEAM RACING 


Scrapbook: 
jelét tartsd lenyomva az L] é 


T-I 0 


zi Ek hozez 4 

kört az X-et kell nyomkodni 8 
ibban. Utána a-Battle. " 

észül egyegászlóval? 

d játékost — ezért dns 


rdle-lel 
ha KHT 


ög, "eve a négyzet 
v. 


lát dsa ; 

közre kell zárni az 
ánezhetjük ki a mér " 
ha Me 
atunk egyet a má; 
égektállente 

szürke "joker" me; 
val nincs idő taktikár 


nünkre, melynek érdékéb 
ellenfél mezőitJA Xsszell 
zőket, a négyzéttel pedig: 
zunk az ellenféllel - béhú 
siknak. Nagyon Szem 
egy idő után a 
ket kezd el kelni] 
zásra. 


gódni kezd a Yokind juk iatt, irány te tehárvi zési 
sza hozzá. Abba a bék 


úzba kell el , ahol 
nem lehet, és összesen ket- először jártunk. Útközben szokás szerint nyi 
junk ki mindenkit és; 


megtaláljuk a 2 ház másik oldalán, a 
Hg ran menjünk 











nevű játékot, annak nem 


A B 


mágus végül beomlasztja 
izszörny formájában utá- 






Aki ismeri az Otelló 


mindenre rájöhet. 
a barlangot, eni 
nunk er fed; Mán 

tő és et print 
ir plusz legyőzi 
rűbb módja, ha arr 


né és nem e 
























mont. A e. Ez sem egy nagy 

Te helyszín, viszont az lenfelek jösARKs dB 
belra a mara bak. lesz majd egy 

azzal lesz elfoglalyó 


ük agyon kez ALTO li 
Feet után leöltük fel fog é szer, 
sérülés nélkül lenyomhatju juk le megint, így mi kapjuk 
barlang vé ké dea ahol a Kis csot. Ezzalít már etünk Yokinosuke-I 18 
keresztül elmenekül Ekkor azonban váratlan fordulat következik be: 
ő is ellenünk fordul. Így aztán kénytelenek va- 
NEGYED gyunk küzdeni arlegjobb barátunkkal, Elő: 
Al re is szólok, hogy nágyon durva bátA Szinte. 
állandóan védekezi és olyan kombói vann 
A történések utáni; 
redünk. elha 


amik akár fél energiánkat is leveszik. Ja és va 
ú ) egy olyan speckó támtodása is, amit nem 

egész falu neküni 

csére ezek az emb 


kivédeni. A lényeg, hogy mi is védekező 
egyfolytában, és akkor támadjuk megf amikor 
a képzett harcosok ezért elég nekik egy ütés is. ásót 
Tegyük hozzá, hogy én itt már betettem az em- 


épp befejezi tig táma -lővigyá- 
zalossás bal tartsuk mind ige maximumon az 
beremnek az energiakardot, amitől tök ki 
lett. Mindenestre ittjannyi a feladatunk, őgy 
Félt élve, és közben minél 


bizonyos ideig kihúz 
több falusit legyilk fjonk. kb. - kétszáz körül el- 
et is a következő pálya. 


fogynak, és már jó 
ÖTÖDIK FEJEZET: 

BARÁT kastély, és a jöhetnek a keményebb négy lá- 

n járkáló szörnyek. 


A 
mi történt a falusiakkal ag- d 


Kotaro látva, hog 
k óBok 


d be a Fel, Fel, le, me gombokat, majd add be a Balra, Háromszög, 

Jobbra, Bal Háromszög, Jobbra, le, Jobbra, Kör, Balra, Balra kombiná- 

konöácót Ha si Katie kel ciót. Ha sikerült egy hangjelzést kell hallanod. 

szzbotkegásy] álElSA Ét megen ika d 

Sera opció, áhol a játék történelmét néz- . Komodo Joe: e 
A főmenüben tartsd lenyomva az L1 és Rd. 


heted végig. 
gombokat, majd add be a le, Kör, Balra zBal- 
Penta Per ra, Háromszög, Jobbra, le kombinációt. 
került egy hangjelzést kell hallani. 











IK FEJEZET: 
ÉSZEK 


ti falu közepén a téren éb- 
ügyjuk a "kerte!" egyből az 
ont, de szó szerint. Szeren- 
ek nem olyan erősek, mint 














életerőnket. Moeták nekem itt nr nyolc gyó- 
gs cuccom volt a keményebbik fajtából, úgy- 
ogy egy" két próbálkozás után sikerült lever- 
nem. Győzelmünk után megkapjuk a kardját, 
és bosszút esküszünk, hogy megbánja ezt még 
Lord Thojo. 

Akkor ennyit bevezetőül, ezek után irány a 















gombokat, ek ac 







nki lenyomva az LI és RI 
cora majd add be a le, Jobbra, Három- 
szög, le, Balra, Háfomszög, Fel kombinációt: 


N. Trophy: 
A főmenüben ta lenyomva az LI és RI 
gombokat, majd add be a le, Balra, Jobbra, 
Fel, le, Jobbra, Jolíbra kombinációt. Ha sike- 
rült egy hongjelzé éstkell hallanod. 


Pinstripe: 

A Főmenüben tartsd lenyomva az L1 éfRI 
gombokat, majd add be a Balra, Jobbra, Há- 
romszög, le, Jobbra, Le kombinációt. Ha si 
Tre táneké al kelne 


Láthatatlanság: 
A főmenüben ! tartsd lenyomva azl1 és RL 
gombokat, majd add be a Fel, Fel, le, Jobbra, 





A kes tartsd kon azll és RI ják Fel kombinációt. Ha sikerült egy hang- 
gombokat, majd add be a Jobbra, Kör, Kör, jelzést kell hallanod. 

Le, Fel, Le, Jobbra kombinációt. Ha sikerült egy 
heggeétl kell hallanod. e Végtelen Wumpa gyümölcs: 


A főmenüben tartsd lenyomva az LI és RI gombo- 
kat, majd add be a Le, Jobbra, Jobbra, Le, le kom- 
binációt. Ha sikerült egy hangjelzést kell hallat 






Papu: 
üj RI 





Gyorsal 


TT IEAYONTN -ct-el n ; n b futás: 
1 §. a, Négy: jr Pauzáldde a játékot, majd addjbe-a Select, 
b d rat jelenik meg, hog) yzet, X, Háro ni b, Kör, Négyzet, Négyzet, Kör; Kör 







artsd lenyomvajaz LI ésRI 










ne eerült a 3 
okat, majd add belg Háromszög, le, le, 7 E egnyerő animáció: 8 sé 
, Fel kombinációt, Hassikerül CE Spanyol kommentátor: A főmenüben tartsd lenyomva az L1 gömbot, 










rgy. megfogy: 

ra játékot, majd add:be a Select, 

É , Kör, Select, Select, Háromszög, 
áromszág kombinációt. Ezzel mozdulatlanná 

PARK CEGE ÉS 


Est kell hallanod: .. Válaszd a Single Race op , mőjd add be a Négyzet, Három: 
s. A Grand Prix módban, maj szd kia csapa- Négyzet, Kör, Kör, X, Háromszög kt 
G6G-POLICE: tot és a pályát. Amikor a kvalifikációs képeri 
WEAPONS ÖF JUSTICE — fyőn vagy, tarisd lenyomva a Select-et és add so 
be a Háromszög, Kör, Jobbra, Kör, Három- e 


Aztalábbi kódokat az Options menü Pass- szög, Kör, Jobbra, Kör kombinációt. Egy felirat." Az alábbi kódokat menüben az Enter Cheat 
jelenik meg, hogy sikerült a csalás. iónál kell od: t, majd add be a Select, 





ZBOBBYBIRD - Minden csalás bekapcsolása Select, Kör, Kör, Négyzet, Háromszög, Négy- 
MSLAPUPMEAL - Starvin Marvin 
SRAFT - Terrance 





FORMULA 1 "97 zet kombinációt. 








. Az alábbi kódokat a vezétő nevének kell PPHAERT - Phillip. Pálya teljesítés 
e e megadnod Grand Prix VDOROTHYSFRIEND - Mr. Garrison Pauzáld le a 
"FORMULA 1 VIRTUALLY VIRTUAL - Vektor grafika ACHEATINGISBAD - Mr. Mackey 7 
€ SWAP SHOP - Háttérmuzsika és új hangef- YLOVEMACHINE - Chef e. u 
Bonusz pálya; jj fektek BCHECKATACO - Wendy 0 Minden tárgy 
álaszd a-Single Race opciót Arcade, vagy LITTLE WEELZ - Túlfújt kerekek EFISHNCHIPS - Pip Pauzáld le a 










HKICKME - Ike 
KALLWOMAN - Ms. Cartman 
NGOODSCIENCE - Mephisto 
OSTARINGFROG - Jimbo 
JHAWKING - Ned 


GrandpPrix módban, majd válaszd ki a csapatot PI MAN - Wipeout 2097 mód 
ég pályát. Amikor a kvalifikációs képernyőn ZOOM LENSE - Helikopter nézőpont 
vagy, tartsd lenyomva a Select-et és add be a BOX CHATTER - Murray és Martin Sprite 
Kör, Kör, Három: Háromszög, Kör, lesznek a kommentátorok / 
inációt. Égy felirat jelenik meg," BILLY BONUS - 4 extra pálya 





Pauzákd le a jtlékot; majd add be a Select, 













ei g 
hogy sikerült a csalás. Kezdd el a versenyt, majd . CATS DOGS - Békaeső GOUTRAGE - Big Gay Al Select, Kör, Kör; Select, Select, Kör, Kör kom- 
rögtön szakítsd is meg. Altiikor a pályaválasztás: . . TOO EASY - Minden Arcade pálya választható  . . DELVISLIVES - Olcer Barbrady binációt. 
hoz érsz újra feltűnik egyleddig nem látott pálya, TMAJESTIC - Alien 
a a Grand Champion Bonui foci FORMULA 1 "98 Tüzek eltüntetése: 
TOMORROW NEVER DI- Pavzáld le a játékot, majd add be a Select, Se- ú 
táva mód: Az alábbi kódokat a vezető neve helyett kell ES lect, Kör, Kör, Select, Select, R1, R! kombinációt. 
álaszd a Single Race Öpciót Arcade, vagy megadnod: 5 
nd Prize módban, májd válaszd ki a csapa- : . CHEESY POOFS - Kaszkádőr pálya Minden misszió választható: Feliratok elrejtése: 8 
aupályát. Amikor a kvalifikációs képer- . GO COWS - Roman Forúm bonusz-pálya A főmenüben add be a Select, Select, Kör, Pauzáld le a játékot, majd add be , Ser 






lyá 
tartsd lenyomva a Select-et és add 
Zet, Kör, Fel, Jobbra, Jobbra, Kör, X 

kombinációt. Egy felirat jelenik meg, hogy si- 


















Kör, LI, LT, Kör, LI, LI kombinációt. Egy hang 
jelzi a sikeres csalást. 


lect, Kör, Kör, Balra, Jobbra, Selegtkombinációt. 
e 


Körvonalak: vi 
Pauzáld le a játékot, majd add be a Select, 


került a csalós. Az alábbi kódokat névnek kell megadnod: Minden videó: 
TATOO - Minden autó és pálya Gvick Race A főmenüben add be a Select, Select, Kör, Select, Kör, Kör, Háromszög, Háromszög, 
Buggy mód: módban ; Kör, LT, E, LILI, LT, LT, LA kombinációk. . - Négyzet, Négyzet 
Válaszd a Single Race opciót Arcade, vagy. MAYOU - 1999 Audi Protótype autó-is vá- . Egy hang jelzi a sikeres csalást. Ezután az Op- ú 
Grand Prix módban; majd válaszd ki a csapa- . lasztható tions menüben a MOV szekciónál megnézhe- beg információk kiírása: Ma 
tot és a pályát. Amikor a kvalifikációs képer- .  PINOU - 1999 Toyota autó is választható ted az összes videó. 6 e Pauzáld le a játékot, majd add be a Select, 


nyőn vagy, tartsd lenyomva a Select-et és add 
be a Jobbra, Fel, Háromszög, Balra, Fel, 





POHLIN - 1999 BMW at 






is választható 


Select, Kör, Kör, L2, R2 kombinációt. Hatására 
különböző számok jelennek meg a képernyőn. 






Négyzet, Háromszög kombinációt. Egy felirat SIX Add be a Select, Select, Kör, Kör, R2, L2 kom- 
jelenik meg, hogy skerült a csalás. binációt a kód kikapcsolásához. 

Minden ajtó nyitva: 
Kerékpár mód: A főmenüben tartsd lenyömva az LI gom- Ismeretlen: 










bot, majd add be a Háromszög, Négyzet, 


Négyzet, Háromszög, X, Kör, Négyzet, Há- 
romszög kombinációt. 


Pauzáld le a játékot, majd add be a Select, 
Select, Kör, Kör, RI, RT, R1 kombinációt. 


Ismeretlen; 

Paszáld tét játékot, majd add be a Select, 
Select, Kör, Kör, Háromszög, Háromszög, Há- 
romszög, Négyzet kombinációt. 


Válaszd a Single Race opciót Arcade, vagy 
Grand Prix módban majd válaszd ki a csapa- 
tot és a pályát. Amikor a kvalifikációs képer- 
nyőn vagy, tartsd lenyomva a Select-et és add 
be a le, Fel, Kör, Háromszög, Jobbra, Fel, Teljes energia az egész csapatnak: Maximum fhergia: 
Négyzet, Háromszög kombinációt. Egy felirat A főmenüben tartsd lenyámva az LI gombot, —  Pauzáld le a játékot, majd add be a Select, 
jelenik meg, hogy sikerült a csalás. majd add be a Háromszög) Háromszög, X, Select, Kör, Kör, Fel, Fel, Lfkombinációt. 
Kör, Kör, X, Négyzet, Négyzet kombinációt. k 
Áljáró mód: 


A tószokat nem lehet mel Paszál e a játékot majd add be a Soda AGYETHES PAN 
túszokat nem lehet megölni: auzáld le a játékot, majd a a fi 
A főmenüben tartsd lenyőtnva az LI gom- Select, Kör, Kör, Háromszög, Háromszög, Há- E-THE PAIN 
bot, majd add be a Kör, Kör, Négyzet, Há- .  romszög, Háromszög kombinációt. Ezután át- . Minden karakter: 
romszög, X, Háromszög, X, Kör kombinációt. . mehetsz majd minden tárgyon. A főmenüben add be a Jobbra, Jobbra, 
Jobbra, Jobbra, Balra, Balra, Balra, Balra, 

ás: Négyzet, Kör, Négyzet, Kör kombinációt, h. 

játékot, majd add be a Select, az összes eddig elzárt játékost is ákszkedló 


4 kéBeok 


SUPERCROSS 2000 

























e 
j ő HoneiÉk § 
Válaszd a Single Race opciót Arcade, vagy 
Grand Prix módban, majd válaszd ki a csapa- 
pályái: Amikor a kvalifikációs képer- 
, tartsd lenyomva a Select-et és add 
a, Kör, Fel, Le, Le, Jobbra, Kör, 


ége, Négyzet kombinációt. Egy felirat je- 
9 Lem , hogy sikerült a csalás. 


 NINTENBE 


COMMAND 8. h 
CONGUER 64 tudod 


Amikor a "Press Start" felirat megjelenik, add 

be a B, A, R, R, A, C-Jobbra, Fel, Le, A kombi- 9 
nációt. Ha helyesen cselekedtél egy hangjelzést 
kell hallanod. Ezután válaszd a Replay Mission 
fnenüpontot, majd nyomd le az L gombot, 





















Extra töltények: 
A főmenüben tartsd lenyomva az LI gombot, Pa! 






megjelenjen az összés pálya és az R-rel majd add be az R, A kombinációt. Ezután a 
kiválasztani a csapatot. Password képernyőn írd be a Z, A, A, B, R, L 
kombinációt, hogy előtűnjön az Angelicas § 
RUGRATS: Temple bonusz pálya. 
SCAVENGERS HUNT e 


Titkos 
A ál 











































Dlaystation 


agyon úgy tűnt, hogy a lövöldözős . esküdve megtorló akcióra indulunk az ide- . 3DFX-es játékban. Talán csak azért nem 
arcade játékok csillaga már leál- genek ellen. A fenti történetet természete- . . adtam maximumot a grafikára, mertaz — egy kék csíkot is, ami a fék és gyorsítás 
dozóban : ki sen animáció formájában megtekinthetjük . átvezető animációkban (melyek az engi- energiánkat jelenti. Azaz ha gyorsítunk 
a játék elején, de ezek után már csak en- ne-el készültek) nagyon nem tetszett a hát- vagy fékezünk (L2, R2) ez folyamatosan 
MEGNE arat ő tér, a csillagok kirajzolása. Mintha ugrál- fogy és végül elfogy. Ilyenkor hatását vesz- 
nem érdemes szót pazarolni, tak volna egy kicsit és ez még az interla- ti mondjuk a fék, ami azt eredményezi, 








yt jobb alsó sarkában találunk még 






























ii dolgunk nem lesz ott, csaka — ce-es felbontás (váltott soros megjelenítés) hogy hirtelen száguldani kezdünk és ha 
kell nyomni ésmár megy is a játék. . hibájára sem írható. Egyszerűen arról le- épp egy űrhajót lőttünk, könnyen lehet, 







hogy nekirohanunk. A többi gomb (a Kör 
és a Négyzet) csak különféle felszedett ext- 
rák használatára való (például: smart 
bomb). Szóval az egész játék csak ennyi- 
ől áll. Sok ész nem szük- 
ges hozzá, hiszen csak 
ni kell, fel szedni a 
obbnál jobb fegyvereket 


is mindenkit megölni. 


het szó, hogy a program nem képes 
szerre megjeleníteni azt a sok száz csi 
got és ezért csúsznak el néha. Lehet, 


hogy ez most egy kissé röhejes 









7 tti 















olyan szintet, hogy arra igazán érdemes 
legyen visszaemlékezni. Szóval, ezért elég 








[doute uáus 

hard-on is sikerült 

végigvinnem). A ne- 

hézség nem szokott 

problémát okozni d: 
egy játéknál, hiszen EZ 
minél nehezebb, an- § 
nál tovább tudunk [te ol gte Li 

játszani vele. Ezúttal  nik, de ha kipróbáljátok a 
viszont egy kissé játékot, a saját szemeitek- 
CSAT e] jÓ nézitek meg, akkor ti 
sulyköt a programo- is elismeritek, hogy ei 
HA [alculs ás tele e Da e ÁLEue e ee] 

DATA ege llo] [ette A 













túlsó oldalára. Már A zenét nem néztem kritikus szemmel, Igaz néha bíznak ránk különböző felada- 
magas igényekkel álltam neki a játék tesz- . annyira nehéz, hogy megfordul a dolog és mert akkor nagyon le kellett volna pon- tokat (például védjük meg az emberek bá- 
telésének, melyben sajnos egy kissé csa- . hamar ráununk a reménytelen próbálkozá-  toznom. őszintén megmondva, nagyon TES LANele) Ae o ele jLn LOL TZe ell 
lódnom kellett. Azért nem kel megijedni, . sokra. Ez persze főleg a főellenségekre eaz OT ee ja (e1tö 1 (ejj tizet Ce MME 
. nagyon jó kis játék ez, csak az én elvárá- igaz és a speciális missziókra (ahol külön ga és végülis egy MAGY aes lg se GC EVEIb Lo 
9 Bi Töre Já A ú 40988 


saim voltak ezúttal túl magasak. Ezzel én feladatokat kapunk), a többi, 
is tisztában vagyok és éppen ezért adtam átlagos pálya ESET vé- 
mégis egy kicsit több százalékot a végérté- . gigvihető, mert sok speciális 
LEE Kelta AMEL EK e telatelub [ést és energiát kapunk. 
Az is megeshet, hogy én va- 
feLA Elet ua 
a kisujjatokban lesz a játék. 


























DELET HE 
szól, ez az egyéb- 
ként igazán fantázi- 
átlan nevű játék. A 
Szállás ett] 
a jövőben játszódik 
Cuc eltel] 
rá eN ezése 
rek kis robotok se- 
gítségével építgetik 
az új kolóniákat a 


Fi A bi ho 7 3) y 
MESS és LGrt8 öt Új ü YI 1JÁTÉKOS 
Potozzsi lá Kol teli ág 3 ibbal 1 MEMÓRIABLOKIk 
fejlesztenek. Egy z [s ; : ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL S5HIoGk) 
den érte Hzdta ÜZE Ó sezjázmen emtérene mez 
tány volnánk mi is, és épp a vezérlőterem: aldsadli x NAGYON NEHÉZ ÉS UNALMAS 


ben munkálkodunk, mikor az egyik robo- 

tunk egy azonosítatlan, idegen űrhajókból . j 
álló rajt vesz észre. Azonnal jelzi nekünk, — Ami a leginkább a program javára írha- 
hogy mi történt, de már késő, hiszenaz — tó, hogy kiváló grafika megöldásokat vo: 
idegenek annyira gyorsak, hogy még ki- nultat fel, és tényleg azt az érzetet kelti, 
futni sincs időnk a teremből, máris porig mintha az űrben Es a 
rombolják a bázist. Szerencsére mi még — banások és füst effektek dal 
éppen NAN az űrhajónkig és bosszút  telezve, szebb, mint a cso d A 


hg M CAT 1l y 



















sm Eg 
"Sa N sz 
emma gb 


lamikor a "80-as évek eleje-közepe felé le- 
V: Tavasz volt, utáltuk az iskölapádot; 

mentünk volna már hazafelé. De még há- 
rom óránk volt hátra. Nem is emlékszem ki volt az 
az osztálytársam, aki igazolt orvosi késéssel esett 
be az utolsó órákra, és a szünetben jelentőségteljes. 
arccal várt minket a folyosón. "Tudjátokiamit láttam 
idefele jövet - kérdezte. Persze. nem tudtuk, ha- 
báraz egyik srácnak volt.egy halovány ötlete, 
hogy szerinte biztos megint a szomszédban lakó 
nőileste meg a gyerek öltözködés közben. "Meg- 
jöttek a játéktermesek a pártház mellé, lakókocsi 
valt - mondta a hírnök. Hát, ha azt mondom, 
hogy az a hátralevő pár óra keservesen telt, még 
nem mondtam semmit! Izzadtunk, topogtunk, mint 
a tojógalamb, minden mindegy volt már, csak 
hadd mehessünk végre. Aztán minden rossznak 
vége szakad egyszer - ott álltunk a gyéren megvi- 
lágított hosszú, bádogkocsi égében, óvatosan felti- 
pegünk a fém lépcsőn, és elköbulunk a villogó 


épernyők látványától. Már nem láttunk, nem hal- 
lottónk, csak a gépek érdekeltek - a Phoenix, a 
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Space Invaders, az Amidar, a Scramble, a Donkey 
Kong, a Defender, a Pac-Man, a Vangvard, a Au- 
sar, az Elevator Boy (Action?) és a Moon Cresta. 

Mindenünk volt a játékterem, Minden lyukat is- 
mertünk a városban, napra pontos informáci- 
ónk volt, hogy a környéken hol cseréltek 

éppen gépet. Mivel egy-egy ilyen 
kis lebujban általában maxi- 
mum 2-3 masina volt, állan- 
dóain vándoroltunk. Tudtuk, 
hogya nagymenők közül 
ki-mit játszik, mennyi 
pi csinált, hány pá- 
lyáig jutott el. Ha:be- 
E. SVájánáató I 
egy játék High Score lis- 
tájában megéttink egy 
ismert nevet vagy három 
betűs monogramot, izga- 
toltan súgtunk össze: "Itt 
volt!" 

Aztán elkezdett macerás 
lenni ez az egész. A TV, a 
rádió, a tanárok mind-mind; 
a játéktermek ellen ágáltak. 
Áltólag bizonyos alakok 

énzeket vettek el a kiseb- 

ktől, hogy játszhassanak. 

A játékterem volt minden go- 
noszság melegágya. (Persze 
ha történtek-is ilyenek, ezek 
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nem d játéktermeknek, hanem a bunkó ostoba pa: 
raszt szülők nevelésének tudhatóak be. Az ő köly- 
keikből lettek aztán az autófelnyomó bandák, má- 
ra pedig az alvilági királyok.) A peremkerületek- 
ben bezártak a játéktermek — ahol meg még vol- 
tak, azokban a gépek elkoptak, nem működtek 
rendesen - a belvárosba pedig nem mentünk be 
20 perc játékért. Így aztán szépen megölte a kom- 
csi rendszer a "játéktermezés" kultúráját. Jött az el- 
ső Atari 2600, amírugyan nem volt lő egy 
arcade masinával, de legalább volt dat a 
"88-ban Amerikában. bementem egy argete [ 
csak néztem kerek szemmel, hogy milyen gépek 
vannak kint. Emlékszem, egy nap alatt beleszórtam 
az ÖSSZES pénzén az lkari Wárriórs-ba, a Cont 
ra-ba meg a Gverilla Wars-ba, He nem is sajnál- 
tam utána, hogy nem tudtam 
megvenni az itthon annyjjemepő- 
nek számító piros Converse föfhio- 
cipőt. 

Valamelyik fiap — szombat esf 
volt— épp a szokásos gyűlésünket 
tártolfuk a Gábornál, Amikor én 
odaértem, már éppen a Pogyan-t 
nyomták, de mondjuk örökélettel, 
mert azért nem mindenki van hoz- 
zászokva egy EREDETI játéktermi 
program teréziégi szintjéhez. Hgy 
jól emlékszem 2 óra múlva is csak 


LOM 


viszont már csak egy 
haver nyomta, de KÉT 
JÁTÉKOS módban egy- 
szerre, miközben locsol- 
ta a vörösbört a sző- 
nyegre és üvöltött, hogy 
most már biztosan vesz 
egy PlayStation-t. 

Tényleg kellenek nekünk 
a 128 bites csodagé- 
peke Szerirtenrinkább 
egy-két jó ötlet kéne, 
meg néhány LELKIISME- 
RETES programozó... 


Miért kellenek nekünk ezek a kopott, öreg, beteg 
pá és hangú élékoke Ta 
lán azért, mert a játékgyártó cé- 
gek is tudják, hogy a szekér 
li nem mindig a legjobb irányba 
halad, Nin érek új ötletek, ke- 
vés az átütő sikert arató játék, 
sőt, a legtöbb "műremek" annyira 
lepukkant, hogy 10 évvel ezelőtt a 
kutya-sem dobott volna bele egy 
fillért sem. Hiába a sok CG film, 
intróy átvezető mozi, hiába a 
sokmillió szín meg a teméré 






















dek poligon, ha nincs a játékosban moliváció, és 





"AZOK A-CSODÁLA 


adrenalin szintje - beletúr a zsebébe, és újabb érmét 


már a boltban elmegy a játéktól a kedve, amikor... dobsa gépbe. Nincs örökélet, nincs kód, nincs segít: 
kipróbálja a megvenni kívánt programot. — ség, csak ami a "kezedben" (és a fej varos 


Nem ez a két retro gyűjtemény az első, ami 
PlayStation-re megjelent. A Namco kezdte el a dol- 
jot, hogy egy CD-re felnyomják öreg játékaikat — 
fá jól emlékszem Vi-ig jutottak a sorozattal, érde- 
mes beszerezni őket. Aztán az Atari is próbálko- 
zott már hasonlóval, habár ők tartottak egy kissé 
raz idő vasfogától, és klasszikus játékaik mellé fel- 
tettek egy, új.verziót is — teljesen feleslegesen, mert 


ezek a si jók, ahogy vannak, felesleges 
3D-s körítéssel agyonvághi őket, 


Mi tesztelők Sokszor hivátkozunk írásainkban arra, 
hogy ez egy. ardáde sílüsúrjáték"De mi is az az ar- 
cade? Nos, játéktetem, angolul. Másrészről, min- 
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ROAD FIGHTER 


denféle videojáték konzol apja éssanyja már ha 
nem is maga a terem, inkább az ott féllelhető volt 
játékok. Dermilyen is egy játéktermi játék? vk í 

et ki- 


j 
fi a 7. pályánál tartottunk, később, / ( IL ASSI( S 
POOYAN a rán me n / 


17 
IKBNAA b 


CE 


"Az arcade játékoknak szinte kivétel nélkül SZISZ- 


TÉMÁIK voltak. Ezrazt jelenti, hogy a na- 
ritkán csaltak, egy idő jé, KErs 

ékét Csak így fordulhatott elő, hogy a megszállott 
játékosok akár egy húszassal kétszer "pörgették" 
meg a Phoenix-et, vagy 18 gyümölésig vitték a 
Pac-Man-t. Nem fordoleló szinte soha, hogy értet- 
lenül álltunk volna egye 
egy életvesztés után: "Ez. 
fe ms PTÉsA L 
Imádtuk a gépeket, 

Az arcade játékok ü 
leginkább "verseny- 













fátékök Evoltak. 

Ez azt jelenti, 

hogy nemvolt túl. 
eátászá 

azok sem voltak 
nagyon változato: 
sak. Egy dolog 


számít csak, a vé- 







dig egyszerre. Ha- 


S milyen jó is 


volt kukkolni 
ügyességi! Amikor ugyanis a játéktermi gé vödséla lött, hogy ő milyen si- 
találták, az volt a koncepció, hogy csábító kihívások . . ket zi az akadályokat a Vangvard-ban, vagy. 


elé helyezzék az elesábulni vágyó, káros játékszen- 
vedéllyel megáldott emberéket. Valami olyanba 
akarták belevinni, ami megmozgatja a fantáziáját, 
de mégis könnyed szórakozást; ígér. A játé osnák — ez 
éreznie kell, hogy ő volt a.béna; és leg! özelebb nem 
szúrhatja ő úgy el, mint korábban. A végén pedig; 
nem lehet rajta semmit nyerni, hacsak nem annyit, 
hogy az illető beírhatja magát a High Score táblába 
- ezt hívják dicsőségnek. Ezért egy arcade játék leg- 
Fenlősább kritériuma a NEHÉZSÉGE. 
Aszt hallottam valamikor réges-régen, hogy egy jó 
arcade játék úgy 
van bekalibrálva, 
hogy egy átlag játé- 
kos 2 és fél percig 
tudjon elegerészni 
vele. Ez az idő elég, 
hogyaz illető rákat- 
tanjon a játékra. 
Elég sok ahhoz, 
hogy legyen sikerél- 
ménye, de túl rövid 
ahhoz, hogy kiélje 
magát, Ekkor, pedig 
a delikvens - és 
eléggé felugrott az 


Kea 


s10 


be 


éppen tudja-e azt a trükköt, hogy az első három 
kikad 







ba bele lehet meni 
Sokat, nagyon sokat felejtettek a jótékkiadó cégek; 
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ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIóGIk) 


v A LEGJGBB RETRO JÁTÉKOK 
G YE 

x GSAlk NOSZTALGIÁZÁSRA 
VÁGYÓKNAK! 


576 koNZoL 





052-8 


Olyan kezve; y ál 
ez kül e jei sem juthat el a 


roglalkozó" játékos 





markolva az knitlb 


a szemét rakétát végre lel is űrhajójával. 


Konami? Csak azt tudtam, hogy en- 
gem a Scramble-ön kívől semmi 
sem érdekel, Most a cég végre 
összegyűjtötte legsikeresel cb 






























ls fé gége fádtat egy le- 


mezen, és bátran állíthatom, 


Kó raltatetéréks E 


tozatos pál részből áll. Bonusz élet p 


baknak is! ft 

SUPER-COBRA a 
Teljesenra Scramble alapjai 
helikopterrel megyün 


, és kn tenyérrel 
szer nekifut, hogy azt 


Mit tudtam én akkoriban, ng mi az a 
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ROAD FIGHTER (1984) 

A "80-as évek közepének Gran Turismo-ja. Felül- 
ről látható autóverseny, amelyben egy városban és 
környékén kell száguldanunk és elkerülnünk az 
akadályokat. A kás fentről-lefelé scrolloz, bo- 
nuszként üzemanyagot vehetünk fel. 

POOYAN (1982) 

Egy malacmamát alakítunk, akinek a farkasok el 
akarják rabolni jereméket A röli egy fel-le moz- 
gatható litben ülve próbálja kilőnira farkasok lég- 
felfelé szállva, vagy leeresz- 


rkészni. Itt már van bonusz 


ömbjeit, akik 
jú próbálnak 





kátás 


pálya is, ami az arcade játékok sajátossága. 26 2 
GYRUSS (1983) 

Az első MlezkK Egy bzs tudunk kör- 
be-körbe irányítani a képern 
nünk a hullámokban, belülről 
ses Akkoriban nagyon egyedi já! 


támadói 





le NEAR KUNG FU 195) 


A 2D-s verekedős játékok őse. Utni é 
dunk, de az irány. kes kombinák 
féle speciális mozdul dulatot is elő lehet csi 

TIME PILOT for (1982 

hl voltarlövöldözős játékok 
pernyőn teiszés szerinti i irányba 
forogni Már majdnem 3D! Különböző idősíkokon 
és korokban kell korabeli repülőket lődözni, éjtőet- 


bbja, iszen a 


.. nyősöket megmenteni. 


egyszerű fajtából! Egy á 
ségével fel kell jutni a tál 
tetejére egy madárhoz. Az 


25flust teremtő logikai játék, az 
, mellyel le kell lő- . volt, egyfaji 


Táryba lehel repkedni és 





ellenfeleket zseblámpával elvakíthatjuk, a tojások 
felszedésével sérthetetlenné válunk. 
SHAO-LIN"S ROAD (1985) 
Hasonló a Yie Ar-hoz;, de itt már platformrend- 
szerben folyik a harc. Az emeletek között fel-le tu- 
dunk ugrálni. 
CIRCUS CHARLIE (1984) 
Fazon kis ügyességi játék, melyben ó féle ugrálós 
cirkuszi ér vte kell helytállnunk. 


Ezen a CD-n a Midway és az Atari játékait talál- 
juk meg, de nem a legrégebbie- 
ja - inkább a középmezőnyt a 
"80-as évek végéről, a "90-es 
évek elejéről. Ezért a legtöbb já- 
ték a Magyarországi játékter- 
mekbe már nem jutott el. Érde- 
kes, hogy mivel ezek a gépek 
speciális monitorral voltak szerel- 
ve, ha nem 100Hz-es TV-n ját- 
szunk, a játékok grafikája kissé 

"riceg" . Az átiratok 10096-osan 
az eredetiek (ha emlékeim nem 
csalnak), még a ROM check is 
ott van néhány játék elején. 
Ezekkel a progikkal már egy- 
szerre ketten is nyomhatjuk (né- 
melyikkel). 

TOOBIN" (?) 
Eszméletlénül Ét r játék, 


]/rmejben egy felt teterani 


ha, 1 tó-belsőn ücsörögve kel 


T a evickélni egy sebes sodrású 
patakon, közben kapuk kö- 
SEBE ,- zött kell átsiklanizminél-több 
Ze GÖR 55 Fintot szerézvé, égjiműsf 
KLAX (?) 






ik kés, 
ijta speciális Tetris. Egy futószalagren 
szerszerű pályán téglák esnek leíelé, melye melyeket 









kell gyűjteni és színek szerint összepakolni. A. 


köveket egy időre vissza is lehet dobni. 
SMASH TV (19907 


Mi DA dk st Ear erdtke lő (8 k 
lek 84[/ 
HM 


MPA Rúntti 


] egyik ő őse, E. aréjjában kel ] mifiden- 
sakk agtleh lehéj A prógfantot a 4 
um erfhűfilm ihlette, ésímárt égé 
szen tűrhető á grafikája. A gombokkal 4 
irányba tudunkdőni séssbőven fröcsköl a vér 


is, Igazi remekmű volt anno... 


720 A I 
Az első gördeszkás játél bomboszítkuson tj j 
jó zenélek Rob Hubbard, vagy Martin 

Galway). Többféle. skate- parkban nyom- 
hatjuk a különböző feladatokat. Pénzt kell 

; nyernünk, amiből felszerelé- 

öné: 

lég nehez 


1 Azt hiszem ezt a játékot nem kell 


bemutatnom, márikét része is 
jelent PS-re. Három szörn- 
v kell lerombolnunk városo- 


SETS SPRINT (1986) 


autóverseny, 8 különböző ii 
I, A versenyzővel, Eb 
lehet aztán igazán csúsztatni! 


A KONAMI AR- 
CADE CLAS- 
SICS játékai 





EK 


Isteni kis felülnézetes, körpályás 


E 4. 5. tk 


igazán az első vhonalból származnak, így egy HA 
sé már megkopott a fényük. Hiába, mái 39 mint 
15 év eltelt azóta! Talán azokon kívül, akik a hú- 
szasokat meg fízeseket beléjük szórták már senki- 
nek sem fognak örömöt okozni. Grafikájuk totál 
szerű, zenéjük a nullával egyenlő prünlyögés. 
A ngulatuk viszont veszett jó! Mindenesetre én 
remélem; hogy a mostani fiatal. generáció is.kipró- 
bálja őket, hogy egy kis ízelítőt ee abból, 
mivel is játszottunk mi annak idején. Habár, a 
Scramblermég mindig elég húzós játék. 









KELL Ü2 HUN 





Az ARCADE PARTY PAK jee nem T0Á ré 


iek (de nem is annyira jók), így a szili re- 
feki is el tudnak sali MR Még ageldik 


is elmegy - ahhoz képest, hogy már ezek i 
7 alább 10 évesek. A . hangok nagyon fekek, sőt 
némelyik játék zenéje is.igen-baba; 
Martin 











ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoGKk) 


v VAN ITT NÉHIÁNY TUTI KIS 
JÁTÉK 


x AZÉRT NEM EZEk VOLTAK Az 


Ászok AlkikoRIBAN 

























játékok terén, elég, ha csak végignézi- 

tek mostani számunkat, több kiemel- 
kedő darabbal találkozhattok. Több más 
eddig ismeretlen cím mellett megérkezett 
végre a Final Fantasy Anthology, mely óri- 
ási örömöt okoz Martinnak és nekem is — 
főleg az FFVI, ami a Martin kedvenc játé- 
ka. Ráadásul megkaptam végre — igaz 
még csak a japán NTSC verzióban — a Le- 
gend of the Dragoon-t, melynek láttán úgy 
éreztem remeg a trónja a FFVIII-nak! Na, 
de kanyarodjunk vissza mostani témánk- 
hoz a Jade Cocoon-hoz. Már hónapokkal 
ezelőtt kaptam belőle egy demót, amin 
már látszott, hogy ez egy nem mindennapi 
játék lesz. A ja Cocoon alapkoncepciója 
nagyon egyszerű és az akció RPG-k között 
elég szokatlan, ám ötletes, ugyanis harc 
közben szörnyekké változhatunk át és ve- 
lük harcolhatunk. 


E a hónap bő termést hozott az RPG 






A játék története elé 
összetett, úgyhogy ebbe 
nem is mélyednék bele 
részletesben. A lényeg, 
hogy egy kis erdei fel 
ban (Syrus) járunk. A fa- 
lu az erdő legmélyén ta- 
lálható. Az itt élők min- 
den alaklommal — ami- 
kor valamilyen baj van - 
válaszának mág kö- 
zött egy úgynevezett co- 
coon mestert, akit speci- 
ális képességekkel ruház- 
nak fel. A játék főszerep- 


n 


br SM T 


[123 


koti 


lője Levant, aki 
nek Riketz-nek a fia. Syrus már évek óta 
békében él, ám hamarosan szörnyek száll- 


nagy cocoon mester- 


ják meg az egész erdőt. Mivel Riketz egyik 
Táknele során eltűnt, ezért a falubeliek le- 
vantot JESS meg cocoon mesterré. A 
falu mellett találunk négy teleport kaput, 
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amin át az erdő különféle részeibe jutha- 
tunk el, majd ott meg kell találnunk a kö- 
vetkező kapu kulcsát. Ezt addig kell folytat- 
ni, amíg az összes erdőrészt át nem vizs- 
gáltuk és mindegyikben meg nem találtuk a 
továbbjutáshoz kellő tárgyat. Mindegyik 
helyen lesznek socciális feladajok is, ame- 
lelt meg kell oldani a továbbjutáshoz, 
ám ezekről kicsit később. Levant mellett 
még egy másik cocoon mester is választa- 
nak, Mahbu-t, aki a legfőbb segítőnk lesz 
a játék során. Ráadásul Levantot fura ál- 
mok gyötrik, melyben egy ember óriási 
sárkánnyá változik át és megöli őt — vajon 
ennek mi lehet a jelentősége? 


Természetesen a harc nagyon fontos sze- 
repet tölt be a játékban. A játék elején 
megkapjuk a "Flute of Capture" nevű furu- 


HE VEN 


Md 
kal —— 
257480 


lyát, amivel a szörnyeket 
kaphatjuk el. Ezenkívül ka- 
punk még egy "Hunter s 
Earring" nevű cuccot, ami- 
vel az erdő bármely ré- 
széből visszateleportálha- 
tunk a faluba, ez sokszor 
nagyon fontos lesz. Ezt a 
felszerelést a menüben 
(Kör) a Valvables pont 
alatt nézhetjük meg, és itt 
használhatjuk őket. Talá- 
lunk majd kőtáblákat is 
hasznos információkkal, 
melyeket szintén itt tanul- 
mányozhatunk. 
Az erdők tele vannak 
szörnyekkel, melyek ott 
fognak mászkálni körülöt- 
tünk, tehát nem véletlen- 
szerűen támadnak meg 
minket, mint az általában 
lenni szokott. A feladat, 
hogy mindenkivel küzd- 
jünk meg. Harcban a kö- 
vetkezők állnak a rendel- 
ÖSZES sé izt 
Defend pontokat gondo- 
lom nem kell túlragoznom, 
sokkal SEGÍT a Cap- 
ture pont. Ezzel ugyanis a 
szörnyeket kaphatjuk el. 
Szörnyet csak úgy tudunk 
fogni, ha már pirosban 
van az energiája, ehhez 
néhányat rá kell ütni. Arra kell ilyenkor vi- 
gyázni, nehogy megöljük szerencsétlent. 
Az elfogott szörnyek talonba kerülnek, ah- 
hoz, hogy ÜZ SEETE a Saptébri ejtett 
szörnnyé még tenni kell egy-két dolgot 
(lásd lentebb). Ha már van rendes ször- 
nyünk, amivé át tudunk változni a Summon 


paranccsal megtehetjük azt. Összesen há- 
rom szörnyünk lehet, melyeknek az alakját 
fel lehet felvenni. Szörny formában a Spe- 
cial-lal extra támadásokkal vághatunk oda 
az ellenfeleknek, "ge Magicld vará- 


zsolhatunk. Ha már fogy az energiánk 


vagy rossz alakot öltöttünk fel, a Switch-el 
újra átváltozhatunk. Levant-nál találunk 
még két lehetőséget: a Use-t, amivel gyó- 
ps csccainkot fesználhaltál; ez azért 


ntos mert harcban csak Levanttal lehet 


gyógyíta- 
ni a ször- 
nyeinket. A 
Retreat-tal mene- 
külni lehet, de nem ér- 
demes. Győzelem után 


természetesen tapasztalati cell 


(EXP) pontot kapunk. Levant az elfo- 
gott szörnyekért, míg a szörnyek a kinyírt 
ellenfelekért kapnak pontokat. Levantnál 
fejlesztenünk kell a úgynevezett "Elfogási 
szintet" (Capture Tee nála tehát nincs 
a megszokott karakter fejlődés. Pozitív 
dolog, hogy harcok végeztével min- 
dig visszakapunk egy kevés HP-t és 
Manát, így némiképp takarékoskod- 
hatunk a gyógyításainkkal. 


Nagyon fontos, állandó kap- 
ciolbkt tartsunk Ha falu lakóival. 
Az első és legfontosabb Garami 
háza lesz, ahol Mahbur-t találjuk. 
ő a legfontosabb, ugyanis nála lehet az 
elfogott szörnyeket használatba helyezni. 
Beszéljünk tehát vele és a válasszuk a 
"Perform Nagi Magic" 

tot. Rögtön egy me- 

mbe kerülénk, ahol 
több fontos dolgot tehe- 
tünk. A legfontosabb, 
hogy a talonba helyezett 
szörnyeket az Egvip-pal 
használatba helyezhet- 
ös és ezután átváltoz- 

atunk azzá. Tanulmá- 
nyozzuk át mindegyik 
fenevadnak a tulajdon- 
ságát, és ha jók az ada- 
tok tegyük használatba. 
A bal felső sarokban a 
szörny nevét, alatta a 
egi ez alatt pedig a 
szintlépéshez szükséges 





tapasztalati pont mennyiségét láthatjuk. 
Szintén ezek alatt van a HP és a Mana 
(varázslatokhoz kell) mennyisége is. Közé- 
pen találjuk a támadási és védekezési kéz- 
séget (Attack és Defense), a varázslati 
támadó és védő tulajdonság értékét (Ma- 
igc A. és Magic D.) valamint a gyorsasá- 
got is (Speed). A jobb oldalt áttanulmá- 
nyozhatjuk, hogy az adott 


f szörny melyik tulajdonsá- 




















ga jó és miben erős 
és gyenge — például 
ha erős, a piros pont 
az ATK-nál jezáha 
gyors, akkor a SPD-nél 
stb. Mint említettem 
három szörnyet lehet 
felhelyezni. 

A Spin pont igen érde- 
kes, ezzel ugyanis gubóvá lehet 
átalakítani elfogott szörnyeinket, ezeket a 
ubókat aztán el lehet adni a város boltjá- 
Báni Ez az egyetlen igazán jó pénzszerzé- 


tev 2 
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kest 
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si lehetőségünk a játékban, ezért is érde- 
mes a lehető legtöbb szörnyet elfogni. E- 
lőször válasszuk ki, melyik szörnyet akar- 
juk átalakítani, aztán ha kiválasztottuk 
őket nyomjunk Kört. 

Találunk még Mahbu-nál egy nagyon 
fontos menüpontot, a Merge opciót. Ez na- 
gyon fontos, mivel ennek segítségével 

yesíthetjük a szörnyeinket, jobb és erő- 
sebb vadakat kaphatunk. Válasszuk ki, 
melyik két szörnyet akarjuk egyesíteni, 
majd nézzük meg, 
hogy a mixelés után / 






milyen eredmé- 
nye lesz a dolognak. 
Ha tetszik, akkor végezzük 
el az egyesítést. Nagyon fontos, 
hogy mindig az erősebb szörnyet 
egyesítsük a gyengébbel, ne jei fordít- 
va, mert akkor nem erősebb lödik, ha- 
nem a gyengébb. Összességében rosszab- 
bul járunk, mert az újonnan született 
szörny nem lesz olyan erős, mintha fordít- 
va egyesítettük volna őket. Azonban vi- 
gyázzunk, mert nem mindig van ez így! 
Mindig mentsetek tehát állást, amikor ször- 
nyeket kereszteztek egymással, mivel soha 
nem lehet tudni, hogy milyen fog születni a 
keresztezés eredményeképpen. Még egy 
lehetőség maradt a View, amivel átnevez- 
hetjük a szörnyeinket, amúgy a Körrel 
meg is nézhetjük őket. 

Ha pénzt akarunk szerezni és vannak gu- 
bóink menjünk a "Town Shop"-ba, azaz a 
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városi boltba. Itt el lehet adni őket. Ezen 
kívül Karlotnál vehetünk szörnyeinket és 
magunkat is begyógyító felszereléseket. A 


Mugwort nevű növénnyel Levantot geg 
ökkel 


hatjuk meg, míg a különböző likőri 

(pld. Shab Ligvor) a szörnyeket regenerál- 
hatjuk. Mindig vegyünk belőle. Egyébként 
Mahbu-nál egyből begyégyitetk min- 


den szörnyet és megin at is. Persze talá- 


Iunk még sokféle dolgot, amivel gyógyítha- 


tunk és leszedhetjük a különféle káros tu- 
lajdonságot. A menüben a Use ponttal 
használhatjuk őket. 











Természetesen fegyvert is lehet 
venni, meg találhatunk is az er- 


a támadóerőnk, de azt is 
tartsuk szem előtt, hogy az- 
zal nem fejlődünk, ha le- 
vantial ki- 
nyírunk va- 
lakit — te- 
hát csak le- 
gyengítésre 
támadjunk. 
Persze ez nem vonatkozik 
a főellenségekre. Tehát, ha". 
fegyvert akarunk szerezni, — 
menjünk a kovácshoz B 
(Blacksmith). Nála vehe- 
tünk és eladhatunk fegy- 
vert (Weapon), ruhát (Ar- 
mor) és egyéb kiegészítő- 
ket (Other). Mindig gyűjt- 
sünk össze annyi pénzt, 
hogy megvegyük az új 


dőkben. Harcban fontos milyen 








cuccokat. A nyakláncok, melyel Ot- 
her pontnál lehet megvenni különböző ká- 
ros tulajdonságok ellen védenek. Ha egy 
erdőben valamelyiket használják a ször- 
nyek (pld, mérgezés), akkor védjük be 
magunkat mérgezés ellen. A megvett fel- 
szereléseket a menüben az Egvip-nál le- 
het felhelyezni. Sűrűn látogassuk a ková- 
csot, hátha árul valamilyen új cuccot. 

A faluban persze még számtalan helyre 
ellátogathatunk, ám ezeken már inkább 
csak kérdezősködhetünk és információkat 
gyűjthetünk a szereplőkről. 
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ÉRTÉKELÉS 


A Jade Cocoon - annak ellenére, hogy kissé 
elvont története van - egy elég jó játék. Csu- 
b aza nDóla; ogyibárki egy Tévé je 
alatt végigjátszhatja, ugyanis a progi elé 

örnyű és rövid ís zenem inkább szak 
nak készült, akik még csak most ismerkednek 
a szerepjátékokkal. Viszont ami profi módon 
meg van csinálva, az a grafika. A helyszínek 
gyönyörűek, nagyon jól kidolgozottak, talán 
még a Final Fantasy VIII-nál is szebbek. A 
szereplők is egész jól mutatnak, nem szögle- 





TANÁCSOK 


Minden harcot vívjunk 
meg a játék során és 
igyekezzünk annyi 
szörnyet elkapni, 
amennyit csak lehet. 
Persze ne feledjük, 
hogy összesen 24 
darab szörny lehet 
talonba téve, többet 
nem lehet elkapni. 
Ezért ha megtelt a kész- 
let teleportáljunk vissza a 
faluba egy kis ürítésre. Mindegyik erdő- 
ben találunk kisebb teleportokat, melyek- 
hez meg kell találni a kulcsokat, ezután 
használhatjuk őket. Erdekes módón csak 
azután használhatjuk ezeket, amikor már 
semmi értelme. Vizsgáljuk át az összes 
erdőt, amibe csak elluthatunk, mivel sok 
elágazás lehet benne. Általában csak a 
megfelelő ajtót vagy hozzá a kulcsot kell 
megtalálni, tehát a továbbjutás egyálta- 
lán nem nehéz. Később már tárgyak is 
kellenek a továbblépéshez, ezeket meg 
kell találni. Körültekintően járjuk be az 
erdőket, akkor nem lehet gond a tovább- 
jutásban. 









tesek, és az animációjukkal is elégedett vol- 
tam. Az erdők szép nagyok, főleg a játék vé- 

e felé — az eleje inkább csak gyakorlás. Ha 
Bélejövünk a játékba könnyen végig lehet raj- 
ta menni. A zenék a szokásos RPG jellegűek. 
Ötletes játék tehát ez a Jade Cocoon, igaz 
lehetne Töszebb is. Most olvastam valahol, 
hogy PlayStation 2-re már készül a második 
rész, tehát ez biztatóan hangzik. 

Veres Miki 
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Konami legújabb játéka az ősi tradi- 
As: Japánba kálauzól el minket, 

amolyan Resident Evil-ös stílusban. 
Ez elég merész húzás a cég részéről, mert 
talán a Resident volt az egyetlen olyan j jár 
ték, amit úgy istenigazából nem mert senki 
sem] Termése (mostanában ugyan volt né- 
hány NTSC anyag). Jó-j jó, volt néhány pró- 
bálkozás, amiben ugyanígy előre letárolt 
helyszíneken tekáletek poligonokból 
felépült szereplőkkel (mint pl. a MIB), de 
mindegyiket sikerült valahol elrontani. De 
már most az elején elmondom, hogy a Ko- 
nami-nak nincs miágb szégyenkeznie, mert 
egy nagyon élvezélési Hanzálótos, egyedi 
játékot hoztak ÖSSZENHTGGYEIEKE], én aztán 
tényleg nem biránmiaMánoiskeleten jájszódó, 
hagyományőrző § japán játékokat (mint pl.: a 
Tenchu), de a RonintBiadlésben és a Shaolin 
Style-ban is kellemesen cstilódnom kellett. 


A nyelwálasztás után jön eg. rövidebb int- 
ro, amiben szinte az összes főellenséggel 








megismerkedhetünk. Mielőtt nekikezdenénk 
a játéknak, elnézhetünk az options menü- 
pontba is, ahol néhány alapdolgon kívül 
(hangok, zenék, hangeffektusok) állíthatunk 
a vér színén, és az irányításon. Ha már nem 
először feszülünk neki a játéknak, a Load 
opciónál tölthetjük be az állásunkat. Egyéb- 
ként játék közben a pályákon elszórtan el- 
helyezkedő virágoknál tudunk ke mente- 
ni, egyszerűen hozzájuk érünk és nyomunk 
Jy Négyzetet. Ha már erről a titokról fel- 
lebbentetfem a fátylat beszéljünk 
egy kicsit a játék irányításáról. Le- 
het játszani sima joy-jal és onalóga 
is, utóbbi esetben stick nyomásának 
er I függően fog sétálni vagy futni cí 
emberünk. Ha mezei irányítóval játszunk 
futni az LI--irányokkal NE, A Három- 
szöggel tudjuk elővenni a fegyverünket, a 
Négyzettel vizsgálódhatunk, tárgyakat vehe- 
tünk fel, illetve ha a kezünkben van akard, 
ezzel a gombbal kaszabolhatunk is. Az X-et 
fogjátok a legkevésbé használni, ugyanis ez 
az ugrás gombja, de a j kban szinte seho 
sem lehet hasznát venni. Ami viszont nasi 
jyon fontos, az az R1, ezzel tudunk véde 
hazát Ezt a harcok közben állandóan tart 
suk lenyomva, és ha lehet mindig védeke- 
zésb támadjunk. A Körrel tudjuk elhasz- 
nálni az éppen kiválasztott gyógy-cudgunkat 
(jobb alsó sarokban látható, hogy mi van 
nálunk). A tárgyak között az L2-vel tudunk 
válogatni. A legfontosabb viszont, hogy az 
irányok gyors kétszeri magnyomására az 
örbeünk szökell egyet, ezzel kitérhetünk a 
legtöbb ütés elől. A Select-tel amúgy el lehet 
nyomni a sok dumálós részt, ha valakit nem 
érdekel a történet. A bal felső sarokban van 
egy vastag zöld csik, ez jelképezi az élet- 
erőnket. Alatta szintén van egy csík, ami öt 
részre van felosztva. Az első négy rövidebb 
beosztás amolyan Mp-nek felel meg, aho. 
haladunk előre és harcolgatunk, úgy fog fel fek 
töltődni kék energiával. Az utolsó Hésszú 
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gyógynövényeket, de 
a késöbbiekben die 
kulcsokat is ezzel kell 
majd használni. Az 


ő tunk, amelyik felett 
egy kis E betű olvas- 
H ható, az van éppen 
I. használatban. A já- 
ték Le kelt: 
günk lesz majd egy 
rakat fegyver meg- 

Hl szerzésére, ezeket 
gondosan tanulmá- 

I nyozzuk át és mindig 
I a helyzetnek megfe- 
lelővel gyilko- 
összúnks A Map a térkép. Ezgegyésálsokkől 
jobban volt megcsinálva a japán NISC ver- 
zióban, abban ugyanis ha egy új helyszínre 
érkeztünk (minden képernyő jelölve volt 
szürkével) és ahol már velunk az átváltott 
fehérre, az európaiban viszont csak azt raj- 
zolja ki a térkép, ahol már jártunk. Ezért 
nagyobb az esélye annak, hégyl kihagyunk 








meg leginkál y limithez hasonlítható, 
azzal Tánybar hog növekedni, ahány em- 
bert asmásvilágra küldtünk. Amikor betelik, 
mindig megtanulunk egy új speciális tám- 
adást. Ez kezdetben még gyorsan fog men- 
ni, a vége felé pedig iszonyatosan lassan. A 
már megtanult támadások istáját a start me- 
nüben tudjuk megnézni. Elol- 












































vashatjuk a nevét, hogy men- 
nyi MP-t használ el (hány kék 
csíkot), éshogy milyen gomb- 
kombinációval tudjuk előhozni. 
Amúgy itt tájékozódhatunk a 

d. karakterünk állapota felől is. 

Hl. Van még egy menü, ezt pedig nak fog feltűnni, aki játszott 
a Select-tel tudjuk előhozni. Az . már mindkét verzióval. 
Items-nél nézhetjük meg, hogy Egészen sokféle mozgást 
milyen kátgyak és fegyverek kie előcsalni az emi 


valamit. Az options-ben ugyanazokon a be- 
állításokon változtathatunk, mint a főmenü- 
ben. Sajnos az európai verzió kicsit 
lassabb, mint a japán, ezért az 

elején nohézkestek fog tűnni a 
harc - de ez talán csak an- 


vannak nálunk. A Check-kel a rünkből a Négy- 
kiválasztott dologról kaphatunk bővebb in- —  zetirány jegízégésl 
fogálálllái, A Use-zal használhatjuk el a Ezek közül van olyan, 


LT 


vip-pel a - 
rek közül szelektálha- 





ami totál haszontalan, mert mire megcsinál- 
ja, már kétszer ránk vertek, de van, amelyik 
Késznélhátó 5 ki kell tapasztalni. Nem is 
akarom tovább húzni az időt, mert így sem 
fog kiférni erre a két oldalra a leírás, ezért 
most gyorsan értékelnék. 


. 9392-OT 
KÖNNYEDÉN... 


A renderelt hátterékkelnines gondagyos 
nyörűek, részletesek és nagyon való- 
sághűek, mindig visszaadják a 
kerem "almosztéróját A sze- 
replők jó sok poligonból 
vannak felépítve, ezért az- 
tán jól is néznek ki. Akár- 
csak a Shaolin-ban eb- 
ben a játékban is re- 
mekbe szabott zenéket 
hallgátudksAtálasztó 
ható két szereplőtmis 
att két különbözől 
szemszögbőlímeles 
tünk végig a SZi68 
rin, ez mindenképő 
















































masni 


jé Viszont a Ronin Blade- 
keletiesen misztikus története van, 
nem tudtam abbahagyni a játé- 














lünk tartson. Innentől 
ij kezdve jönni fog 

§. utánunk, a jobb fel- 
d. ső sarokban láthat- 

juk az energiáját. 

Í Vigyázzunk rá, mert 
d ha megölik egyből 

i Game Over. 

I (Amúgy a kis pa- 

d rasztok előszeretettel 
I támadgatják.) A 

§. templomban fogunk 
először találkozni 

I ninjákkal is. Vigyáz- 
ni kell velük, mert ál- 
jú landóan szaltózgat- 
nak és néha még ké- 
sekkel is dobálóz- 





Rövid beszélgetés után gyakorolhatunk is 
vele egy kicsit (befejezni a Select-tel tud- 
juk). Utána ismét egy rövidebb dumálós 
rész következik (itt találkozunk először 
ODA) , valamilyen különös oknál fog- 
vzjfllköllbk minket beszélni, hogy meg- 
templomot. Nosza, több sem 
KElEKENKÉKő utunk oda vezessen, eh- 
hez azonban ér kel egadta ET Mi: 
után elhagytut a házat, induljunk arra) 
emeKelléllönk, és útközben verjünk le 
mindenkit. Valaki tényleg nem akarjój; 
hogy elérjük a célunkat, mert még két kato- 
nát is Tk küldenek. Mindegy, gyilkoljuk le 
őket is, ezek után furcsa dolognak lehetünk 
szemtanúi. Az egyik holtest felkel és kiróká- 
zik magából valami 
szörnytélét. Elmélkedésre 
viszont nincs időnk, mert 
pár méterre tőlünk egy 
öregembert molesztál két 
rizsszalma-kalapos tag. 
Siessünk a segítségére. 
Azonban úgy néz ki az 
öreg sorsa már előre 
] meg volt írva, mert épp 
d Alig tértünk vissza a szü- hogy elkezd hálálkodni 
1. lőfalunkba, rögtön egy nekünk, amikor valaki 
csetepaté kellős közepén hátba szúrja. Küzdjünk 
találjuk magunkat. Segít: meg a gyilköséval is. Fo- 
sünk a kiscsajnak és vág- lyamatosan védekezve 
I junk le néhány rosszfiút. . nem lesz gond, amikor 
legnagyobb megdöbbe- — pedig a speciális táma- 
"  nésünkre a kis fruska nem  dását csinálja, mindig s 
] tart igényt a segítségünk- térjünk ki előle, így szinte sohasem fog el- 
re, úgyhogy vegyünkis találni. Legyőzése után elvehetjük a kard- 
tőle érzékeny búcsút. Na ját, és az öregemberrel is beszélhetünk 
I ezek után lehet szereplőt még egy kicsit. ő ad nekünk egy halott bo- 
választani, én természete- . garat és arra kér, jutassuk el a kollégájá- 
sen Kotaro mellett törtem ÍZ Vajon ez mit jelenthet? 
lándzsát így az ő történe- / 
N te következik. 








A faluba visszatérve rögtön összefutunk a 
csajszival és megtudjk ogy Lin-nek hív- 
ják. Valamit tud arról, ami a faluban folyik, 
de egyelőre nem beszél, csak a halott báty- 
járól. A térkép alapján nézzünk körbe a 
iuban és menjünk el minden irányba. Né- 
mi harc után egyből gazdagabbak leszünk 
néhány gyógyító cuccal és legalább egy 
speciális mozgással. A falusiakkal beszél- 
hetünk is, de mindenképp tegyük el a kar- 
dunkat, mert még a végén kinyírjuk őket, 
és egyből lenullázódik a kék energiánk. 
Később úgyis lesz még alkalmunk a falusi- 
akat mészárolni, be is fogtok sokallni a do- 
logtól. Ha már jól feltérképeztük a területet, 
menjünk el balra, amii egy lépcsőhöz nem 
rom gyógyító növényt (az egyik a kút mel- jutunk. Itt már lesznek botos ellenfelek, úgy- 
lett van, itt található egyébként az első bagy nem árt az előző főellenségtől szer- 
mentési pont is). Menjünk vissza az elága- zett kardot használni, mert az Hilegi 
záshoz, és forduljunk be a szűk sikátorba. hosszabb. A lépcső tetején találkozunk Ku- 
Nemsokára egy nagyobb ház bejáratánál  zenai-val. Ő is a temetőbe igyekszik, mint 
találjuk magunkat, MAs el a kardunkat és . mi. Neki csak a mamája van eltemetve, és 
menjünk be. Bent találkozni fogunk legjobb . ma van a halálának az évfordulója. Úgy- 
gyermekkori barátunkkal Yokinosuke-vel. . hogy nem is lehet lebeszélni, arról hogy ve- 


I; Hősünk hosszú távollét 
után tér vissza a faluba 
és jee eli 
ja, igencsal 
v. 9 változások mértek végbe 
a település életében. Az utcákon Lord Thojo 
berei ténferegnek, de mintha nem - 
naguknál — a máskor törvényt 
. lő katonák most kérdezősködés néll 
életünkre törnek. Persze ezt azért ne hagy- 
ik, kaszaboljuk le őket e telki lé 
néhány képernyőnyit. lágazásnál 
meg a két ellenfelet, majd vegyük fel a há- 






nak. Járjuk be a területet és szedjünk fel 
minden cuccot, ha mindenhol voltunk két 
kulcsot is találni fogunk Az egyik helyiség- 
ben pedig gyómortorgátó látvány fogad 
minket: egy nagy rakás hulla. A térkép sze- 
rint felfelé fal junk, rövidesen egy lépcső- 
höz érünk, aminek a tetején egy zárt ajtó 
vangíszt bájos kísérőnk ki is nyitja nekünk, 
lm ekkor valami elrabolja. Gyerünk hát 
utána! Némi harc után elérkezünk egy 
mentési ponthoz, ahol mentsünk is, mert az 
első igazi főellenséggel fogunk közvetlenül 
utána összefutni. Elvileg ő volt régen a te- 
mető lelke gumazonban inkább Góli- 
áthoz hasonlít. MINdeAlIya, hogy minket 
is elhelyezhessen egy 885 sírgádításben. 





Térjünk ki az ütései elől, és amikor lőni 
vagy fingani akar, akkor támadjunk. 
Amúgy elég könnyű ellenfél. Miután elpat- 
kolt beszélni fogunk Kuzenai-val, aki felhív- 
ja a figyelmünket egy földalatti barlang 
nyílására, ami a temetőben kezdődik. Per- 
sze utána rögtön óva is int minket attól, 
hogy lemenjünk, mi meg csak azért is le- 
megyünk. 
CSIPI. M LEE 
(Folytatás a mellékletben) 
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z szoftvercégek abból élnek, hogy má- ett] FSS SSE 







sok ötleteit lopják - és ezzel MAAS CSa NIO Nai3yá el mind Acarnot, mind 
senkinek sem mondtam újat. A "97-ben (e VAK [ET 
. megjelent Overblood ennek. DUNE volt: Mint látható, a eslesísás, [A teháta próbálnak, az öreget 
KGN ellesett ee e Aero lá SZAT ease tall lelte ERLKTN mintk JE mi Delutoai fel fojtogatni kezdi. 
. ként tartották számon. Külső kameranézetekből ". tosan alakul ki. Hogy azért valami ízelítőt Utóbbinak azonban 
. irányítható hős, zombikkal benépesített helyszí- " nyújtsak belőle, megpróbálom összefoglalni.a . még van arra ideje, 
MESE ELNE elete ee alMil ele ete Áe kás 2115 karácsonyához közeledünk. A hogy átadjon egy bizo- 
szel sem volt olyan rémisztő, mint a Capcom Föld e ÁSVA] katasztrófán van túl: 2045- nyos kap: 16 rul söő 
MAKK [aa du) [89 túl sikeres. Pedig . ben a légkör hőmérséklete se drasztiku- nek, ami B 
KELETT ee vonás SZEMLE [dAozállllke lú CA t, minek következtében a re E j 
KAT Nass e keni Kel GEbehd [ELSZ tettel delete ele eltesz ezt e ee ozál s 
hót Melálzue aie esszel ÁE Ezer TA rencsére azonban a tudomány gyorsan az néhány szinttel lejjebb 
ui iesdji (1 KIEGÉ az ESEN emberiség segítségére sietett: azóta [ve MEN] JERkáNA E § 3 
At LUCAS Vele T lb va tosan ún. klíma tornyok gondoskodnak az at- szonban LSE EE - 

MELLEK ASE S date ásalt [SAM ESÉ 1) LAT ea ezező HEZ 3 ső láthatnak: Raz áll a TÉT SAGA 
ME] Melle csatába Hl ka De LYA Se MÁÁ ML. Ké : kilövi az üveget, és leveti magát a . ugyebár a korábbi klón-históriában már azt 
MLSZ NES EGG ASE Se MCSE VSZ se tudta, Us UNE ÁLDÁST ÁSI 

"majd a második rész tesztelését is szívesen vál- a tiszta [SZE a Íriss oxigént, immár éz b Ve LG alábbis hogy klón-e, avagy eredeti. Raz ele- 

új 




























. " " lalom. Ám sajnos most azt kell mondjam, hogy "New Yorkon is túlnőtt East Edge City. Eza ket, tulajdönképpen ez u) inte bizalmatlan Acarnoval, viszont a kapszu- 
a CE vállalt feladatból csak nyűg JER város lett a nemzetközileg megválasztott Föld- . bevezetés. Kiméászunk hal vízből, Km. la meghallgatása után (úgy tűnik, időközben 
j az üzenetet, ami azonbanra nedvesség miatt kiszáradt) egy munkát ajánl, Ez zeETa 
IAN Le k egy szót hallani tisztán: TYYESTONZ A kell hatolnunk az egyik szigo- 
Dina. Talán ennek a Dinának kell elvinni a rúan őrzött klíma [ele Za kk] TEA 
el LÜL ee Űl sale) lopnunk egy Üső PÁL ÁLL CÉ 
, rájöhetünk, hos "D-NA" kép? Raz — ha még valaki nem ismerné — vol- 
MEREK egy bárnak a neve. A bárban taképpen egy tudós. Csak egy baj van: még 
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introból mindjárt er- 
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re Felügyelő Bizottság székhelye is, szóval a 
hatalom és a pénz is ezen az 
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é inkább a Final Fan- 
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ZS SATT dl 51 ni, mind East 
9 z [ 8 VT Edgbe [et szájtolő 
az vaezztr kg HL aY eu 
, A 
zen 
14 dékkal érkezik: 
CCA eB 
CEZ 
eeld Cute 
basa ő 
legnépszerűl 
sale] 
(e j 
ereje e KTB 
Történetesen ss 
Szá ILJA KEL CSAL le Ne Leetelel A 
Zejtokítele tajat: Velter Curtis i. is, nyomá- 
e TEA sak jé na ERT s élt. 3 EA akt EA MB Géretyea er 
18 A prológus jon is CG anim AL ÉSTTSTÁ ea CEÉei e 


Tesla E LENE NÁsts] LL fá 14 KEK s amikor az megérinti őt, egy kü- ői g b; 
H.H jáLANHS8 CEL ZENNe LÜeB lk die a nt új is- e. 3 ht 
LGA EE Kenáue e] HEC UL ? s 
c idelaleteset lt ES KEEZze telle ti JEG MAL ís a 
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Me eng 
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Ev az V ke 


r $ —/( 
is öss [doeTA ő 

§ A leutánozni a Hab Íséje úgy, ? 
be SATYA Pglsás HAN kidolgozásúak. Sőt, e me 8 EME 7 vi 
ntetben talán túlságosan is eső ke j 

ey v Tt ÜT ELNU e Áuli 
71 Mvt mondanám a grafikát. Rögtön 
TES eleje feltűnhet: az arcta- 
(4 t/B ezette el ejlal afele alte igér ae jál te Ét ai 
ded poligonból állnak — a névtelen járóke- 
ők között pedig akad néhány exirémen 
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telhet eretet 


abban a laboratóriumban, amihez olyan kel- 
lemetlen emlékek fűzik. Csak abban biztos, 
hogy valami nagyon piszkos ügyről van szó, 
[3 ik je SSZ ETEL ÁT e 
kép öles kell, hogy be tudjunk majd törni a 
Pagodába, abba az épületbe, ahol az összes 
MALEK elalszik [es 


[Ae ee ga at etdejllts atát St TO 
cselekmény általában a játék engine-jével ké- 
szült képsorokon pereg le. Igaz, a "lepergés" 
talán egy kicsit erős kifejezés, inkább mond- 
juk úgy: lecsordogál. Hát igen: ez a játék bi- 
Fele SOON a OT EGESZEN Atea 


hozzászoktak a Resident Evil féle filmszerű je- 


lenetekhez, elunják az életüket is az Overblo- 
eV ACIGL ALT Teszete e ete Me delete 
szásokon, mintha mindegyikük egy doboz 
nyugtatót vett volna be. EEETE ÉT 
párbeszéd iszonyúan bő lére van eresztve. S 
nem elég, hogy sokat dumálnak, de oly ala- 


posan megrágnak minden szót, olyan jelentő- 


KERETES TES EL Ealer ee án 
igezzn CAee elettel É s 
ESZT ALT ESZT ONT E e Ketel d 

[Ave Kel AN VET vattát 


[a e "a 






Fogódzkodjatok meg, mért egyáltalán nem 

vicc: negyven perc, amít CSa (e leNi 9 A 
CSzee MgsoS te ESET ÁGA 
ven perc, ha már tudjuk, mit kell csinálni, és 
mondjuk nem állunk neki a városban csava- 


rogni. 


Me elere te ész 
alapján gondolom vilá- 
gos, hol jat LEAST 
SE eOSOG 
[ira ki 
u alu SeN ea 
EGES Ke Zell teles 
yak vannak, amik 
dáRA kellhetnek az 
akció során, míg az 
ÚeSZa geo etslj] 
[Yi ü kás TS us EA 
gyak vannak. A legfon- 
tosabb felszerelési tár- 
gyunk a diktafonunk: 
ezzel menthetünk/tölthet 
vésbé jelentős a walkietalkie, amit azonban 
ISLA Gede Stern a 
meg. A rádióval a szereplőink között váltha- 
ke LOLAO EKG EA Gtlt e taj 
tehát majd csak a második küldetésnél kovár 
csolódik össze. Három figurát lehet irányítani: 
felele Ke Se VAN e Áe ES 
[aodleltéel 
A játékban összesen hét küldetést kell teljesí- 
teni, s ez a rizsával együtt 2 CD-n terül el. Az 
CE 
elég rövidek, s 
feed 
Met eLAN LE 
SLLGÁL e 
be G ENE 


ps isk 

C e- 

diek a fek ci 

[NÁLT 
MEG eti 
[orul elleltteti 
poLeLA tert teli 
[edellelle eljes 
MLSLTtÉsze e 
gokon, fogaske- 
rekeken utazha- 
tunk, nem is szólva az olyan speciális tárgyak 
alkalmazásáról, mint a kampó-pisztoly. Na 
[edészál te e LES AL E see RAZSZ 
elettel ESR et ete 
8 MEOE E CUM el eeeÁuta 
dosíthatóságáról sosem szabad megfeledkez- 
nünk. Amikor előleget kapunk Raztól, az első 
dolgunk az, hogy megvesszük a szerkezetet, 
amitől magasugróbajnokokká válunk. Az em- 
ÜL rtttsstő a halmazállapotok meg- 
változtatásához használandók. Ha vizes 
felt Se les zás els ela ejle atás elő 
be kell dobni a medencébe egy hevítő pak- 
kot. Ha meg túl forró a láva, vagy nem tu- 

.  dunk elég magasra ugrani a vízből, hát elő a 
ie: eszájd [LOL ESSZÉ ő 
romosságtól való védekezéshez amúgy külön- 
böző védőruhákat és csizmákat húzhatunk fel 
- de annak ugyebár külön címkéje van.) 

LEGELNI JE DEAN ret telel Ke not 
botok, amelyek egy fénnyalábot vetítenek ma- 
pl ÁN TÉL foglalkoznunk: 

ide CEGE ae ÉE Et ő 

Különösen tetszett, hogy még a főgonoszok- 

[ELET eA e e tosátá est RA oTU] szia CA 

sérthetetlen páncélosipók, ami egy vízérből 

Lala Va eláráje rez íÜenáut ta 























Pe eto Te ee VIZ 
KE LÁSS E 4 
OLY le ee ee 1 
feGYARALÁBA ZH s néha - egy-egy közjáték 
erejéig - hajlandó átadni az irányítást"A kis 
ÜZ játékmenete amúgy most is a . 
Resident Evilhez hasonlító, de vai 
pee Salot 
sok ládamászásra. Az irányító négy akció: " 
gombjával négy dolgot tudunk tenni: futni, 










tudtam, mire számíthatok, bédobtam a vízbe 
[Al sajt ele ele Á e de OS Le 
még működött is aidolog —ezzel le is volt 
Le KpzeeA 

A halálozást amúgy emberségesen oldották 
[Ecer elitelt steal Zelda allt-s 
toppantunk az adott helyszínre, fi lt 
[JESS ATLT  EN SSE tel SA Éva 
kENCTuLg 





































ugranilmászni), működtetni dolgokat, és végül 
fi 1 lotus 
Hlgtea 


használni KEI LENA eeá ele vált 

ks ) A háromszöggel 

tunk: felszerelés, MAGÁN il etsáztói 
d: 











[AV eltel] ré ítgathat- 
Lene eled 
bomba, ruházat, lábbeli, egyéb. A lángszórót 


Az Overblood 2 MESE 
erőltetettnek tűi rténet ezúttal-is-elég-ér- 
(SEL ECATTS ÉS ESES Éj a steak Get) 
Például van több. irányítható. szereplőszamitől 
ugyan többiszálon futhat a cselekmény, de " 
[elete áá eláze LAS b 
sem tud többet,-mint a másikuk - pájbesT 
[lt Se ZÁS ÁL LG EA NETES ét 8 

Lu MARE LAO jére ugyanaz artárgy- Hi 
lista tartozik mindenkihez. Felveszek mondjuk 
egy lézerkardot Acarnoval, s Navarro főel; 
LEESe atot LEE ES e LLESAe Ce 
[sr Gá CA ESZÁSESZ alte 
tartózkodik. 
Grafikailag:sém túl kiforrott az anyag. A 
kamerara legesekélyébb ellenállás nélkü 
MENMÁRÁKAÁKK ) a falakon, s az 
ka", amikor a 
KELLESZ cse 
Amúgy meg minden olyan rohadt s 
ES A EÁ TE: 
dig feltűnően villog egy kis fény, különben 
nemigérvlehetnermegtalálni bármiris 
Mostanában rengeteg jól megrendezett ka- 
[ae edge ELS vet ÁL ÁLÉT 
[SZ LSE e Leszel NH Bs 
Ld ztizzl ela E MEA 
rendezett" kifejezést nem tartom elég erős- 
[ES ze OT tele goldie elte ÁLT] 
arra törekedtek volna, hogy minél hülyébben; 
nézzen ki. Nem is tudom, [álk [SÉé 
általán rendezésről beszélni. 
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"ig 


zt hiszem, elkezdek hinni a csodákban. Ha 
f: Hi idején, amikor kijött a Resident Evil 

2 Playstationre; azt mondta volna valaki. 
hogy ugyanezt megcsinálják Nó4-eris, akkor az 
[o KB ínűleg elküldtem volna melegebb ég- 
hojlatra; Emlékszemszarfejdesztés hívatalosjbejez 
lentése után is még kétkedve fogadtam a hírt — 
úgy gondoltam, nyilván csak valamilyen speciális, 
[Ve ne leletek zá lessálae etek 
[delle át ee ESETE ENG See 
tékról, meglepetésemre full motion videókról volt 
bennük szó! Ám továbbra is azt mondtam: hi- 
Ea ele eMU Ke HT 
nem győzök ámuldozni. Minden előzetes hír 
igaznak bizonyult! Valóban teljes, full motion vi- 


ke et TSZ ETKET KOZT E el elágísei 
[4 utóbbiakból kae Le Ae tea kEA 
gig "beszél"a játék, csakúgy, mint a Playstatión 
verzió, Továbbá valóban még HAVAZAÍRR [EX] 
fee ee teszt elet 
FL OSeae ete TA 

Az N64 verzió kétségtelenül a legjobb az összes 
közül, aki tehát még sem Playstationön, sem PC-n 
nem játszott a MEANT ráta SA 
Igen, ez a helyes szó: "bátran", hiszen a Resident 
LES e SÁV eLáN ta os aleuLezál ő 


A ÉKE Romero féle Előhalottak Éjszakája ihlet- 


[TAGLALT VL A e Oaae et ki 
lággal, milyen érzés bezárva lenni e JA házba, 
FEENAK fs húsra kiéhezett zombik dörömböl- 
[Ed ojN 

Ce ee te AN eeála8 


ee ártszs let üle 7 
KOLL ee Mára 
[OSCSESAT e fljlse ÉG NEGEST 

nét is megváltoztathatjuk, de 

[KA ádaot átok ta tett eyA 

utóbbit pedig vörösre rakjuk, 

CEZR a horrorban lehet 
CAVE AAL Éráe e 9) 
MEzGN 


A SZTORI 


LETESZ VITT e) 
még rémisztőbb is Romero 
[AGESSZ ATR LE szesszel s A 
[dc á delete Ete elteti 
zata van a zombik 8 
kezésének. Az első 
Resident Evil arról 
rdel Miles ás) átelsi 
[e YALKZel 
roska határában 
élőhalottak leptek el 
(Age 
EE MLEÉS A 
[ESEL A 
mandót küldteké"" 

at események ki- 
vizsgálására. A 
[elege el ea 
génysége nagyrészt 
feels Me ke e 
Redfield és Jill Valenti- 
ne (a két korábbi vá- 
USA e LL KÉST] 
[ellá leráltP ÁALa 


zió cenzúrázatlan! Persze ezúttal sem feled- 
KA ee elen dá 4 


gére, melyben — mint kiderült — egy titkos biológi- 
Coal alte eszes Kel Ée AE e eeMeeesza 
Ce T átesett ijesess ügyet felsőbb kö- 
rökben eltussolták, s a cég PaEGS AGÉNYATENN 
Aemásodik részben hasonló az alapszitváció — 
esakamostimár az egész várost ellepték a zom- 
bik. Leendő főhőseink gyanútlanul érkeznek a 
helyszínre — merthogy az első részhez hasonlóan 
a Resident Evil 2-ben is két szereplő közül lehet 
választani. Leon S. Kennedy közrendőr éppen az 
első munkanapját kezdené meg a városban, míg 
Claire Redfield azért vetődik az isten háta mö- 
jötti helyre, mert bátyja, Chris eltűnése miatt 
jat [ee save oszot Ni Me es eset ő 
LEK eeteáee ese e S ege Y 
véletlenül VE s s 
ütt próbálnak meg elme- 
FELRNÉJA EGT c 
ld A LGKIEKLÜ (1) 
SS eg je év EA 
[dUÉCe A FANENETÉSEYA [E 
lakos bukkan elő a hátsó 
MEA MEMStzetet néz size] 
egy "zombifikálódó" kamio- 
ee ea e ENE 
[dort tet ez teV Ell 
[ge [o ANL Ca 
reszteződés két oldalán, s 
JÁ ee e] 
Hz Drog LOM eze 
külön-külön kell boldogulniuk. 


A RESIDENT EVIL 
VILÁGA 
Most pedig azok figyeljenek, akik még egyálta- 
[TSAK Lea AVAG A 
olyan kalandjáték, amilyenhez Nintendo-tulajdo- 
[AA See ee 


ra BE 


esetében ráadásul rendkívül meglepő: a köfíver-  sgé 


Ki 


VEGES ÉeE ész 
ugyanis nem poligonokból 
CNN GAS Ce z 
Mese Ant ses 
rált) hátteréken Barangol- 
hatunk; Az eltárolt grofi2 
kák értelemszerűen sokgi 
memóriát igényelnek, 
ezért ig van oz, je) Col 
játékstílus inkább csak CD- 
CL GEL FI 

Az egészet úgy kell el- 
jé CC ál uj 
eu e e MLSz elálse ii 
PZL esel elda 
fedezel oderá 
Celeste] 
kisétálunk, a program au- 

[elado LAe e Ve] ezét Vál lee let 
lest elte TEA Át es 
vel megszokható. Főként hogy Nintendo analóg 
MEYALST S el á e Se 
epizódjában már jobban odafigyeltek a játszhos 
tóságra. Mármint gondolok itt a lövöldözésekre, 
melyeknél sokat besegít a gép: csak nagyjából 
kell célra tartani a fegyvert. 

A k JAS AÁL ÉNEK e e Sol do KAESZ 
Eger tláe] NENT találhatjuk meg; 
melyet a Start lenyomásával hívhatunk be, Ott 
láthatjuk egyébként az egészségi állapotunkat is, 

idez apkrátle jö o ALVE 
mindegyikével hárontdolgot tehetünk: használ: 
hatjuk (Use/Egvip), avagy megvizsgálhatjuk őket 
(Check), és kombinálhatjuk egyiküket a másikuk- 
[ee ANG es ee ee 
KETAC re esztet ater n ke TEA A etTN 
mert ha CA Újak gi Cel des tala aTN 
amikor már elő van véve (külön ablak je B 
MEGLETT AC ÁLA 


d 
ig 


Ca 


JN KERÖZEKEI HI E EE ET ZET 


szi, mintha el akarnánk rakni! 

Fegyvereken és lőszereken kívül különböző kul- 
BE és egyéb használati tárgyakat találhatunk, 
[lelte as fozes le ele toute 
[90 B melyekből LELED EÁ stee 
lyos pontjaira derül fény, illetve. némelyik papír 
útmutatóként is szolgál. Sokat segítenek 
a térképek is. A térképeket, illetve az 
iratokat a tárgylistánknál nézhetjük 
meg: külön van egy "Map" és egy 
ML zátoB 

CAST e ett telaae ettel 
használják hőseink — no per- 
sze csak ha a kulcsaink 
közül valamelyik beleil- 
lik az adott zárba. 

[ae kellet 
ee erejevel 
felt A 
segítség a 
program 


hd EZÉ 


él gl 





LYA TIP T1 IR 








fiopa 


ES lMieo dee ád eoreáue áttette] 
zs akkor automatikusan rákérdez, eldob- 
uk-e. 
"8 EZT eá E ES SA CA tere fojt tiltod 
nösen nélkülözhetetlen: a festékszalagoké, me- 
lyek révén az írógépeknél állást menthetünk, ésa 
növényeké, melyekkel pedig gyógyíthatjuk ma- 
unkat. Gyógynövényből három típus van. A zöl- 
HAHA CASE OSZT AP ÁLaSTLSÉSÉ SE 
LEGE E Se énse ele ue zok EA 
ESTE tel fele e LN ET deke Ágy 
hatásfokát. A zöld növényeket azonban nem 


csak a pirosakkal érdemes mixelni: ha kevés a 


hely, egymással is keverhetjük őket — viszont úgy 
csak egy "sima" dupla adagot kapunk. Mint lát- 
ható, a mixeléshez j8 tehát a Combine parancs, 
elle ae ee elő jratöllésénél sem 


júl rosszul. A tárgylista behívásával ugyanis leál- 
ítjuk az időt, míg ha megvárjuk, míg hősünk 


Nezz e tédtlblk usan) valós időben táraz újra, 
addig lehet, el a szünetet kihasználva nekünk 
Ae 


Va 


[ELÉR 
fenevátlakkal kell leszámolnunk: Cel 


[does Leesett leste ales ÉRÉeKeleszelte td) 


el e Ze kelle 1) 

Me AG NSZ ESEM] 

verarzenálunkat. A védel 

[dette ee Tt! 

egy shotgunt, illetve Ci 

he (zanakő szereplőnké 

Ldaje elek uz 

hatunk, de a váÉs s 

Mérete eeleÜLJÉ: [eSlNEo 

Eg] pete 17 a szelettel] 

kEerAá adja HL lle ea 

DAL eze Alat ale ar Esssal] 

kaland során természetesen nem minden fér el a 
edes télaer ág 
LEE e SHÁCR 
gunkkal hurcolászni, a 

játék készítői azt talál- 

ea M ásza 


Ül zett ő 

FEJ L tetele 
lyeztek el, melyekbe ki- 

IGN SZN E 
kele ert elol 
[e k (is Í Mel 
AC a eSelMRÉt 4S 
Meeke ee A 

ól van szó, ami 
[EKE E 


kL 


A TELJES 
ket gs 


ee K d SÁGI 
Keze esz És] 
Playstation verzióval, 
SZAG Gee e et dei 
[ee eLáeet s elteltt 
dom javasolni Martin 
[EGE CZ LE 
LES ta 
Mate RK Cela to] 
MEL KLEELEE 


Ör 
az egyikükkel végigjátsszukaa kalandot, akkor 
valójában még nincs ka CTG elles etes 
nak! Utána - mintegy visszaugorva az időben — 
foglalkoznunk kell a kamion túloldalán rekedt 
hőssel is, vagyis a kamion túloldaláról indul a 
[STO Cleo ee ágl Já cet élete Se] 

yes tárgyak másholítesznek; és újabb részle- 
föléd lehetünk szenífánúi. Az "A" útvonalon 
ee Ket ásza LSE YALE Teás 


lángol a rendőrőrs épületébe becsapódva, míg a 
"B" sztorinál szemtanúi lehetünk magának a bal- 
esetnek is. Minthogy mindkét szereplő nem nyír- 
[JNA e erat ee egesze aes te 
élye is megváltozik, és természetesesen egy jó- 
val keményebb szömnyel kell szembenéznünk. 
fra eteLGi JARRE cselekményszál a 
történet legvégén egyesül magyarul amikor vé- 
geztünk az egyik szereplő "A" sztorijával, plusz 
a másik szereplő "B" variánsa is lepergett), csak 
edd] leila Liz] ilag 
MESZ za ee aa aze hleeasejzzaá 
érdemes végigjátszani. Persze a vérbeli de 


(LAO KSE SE e ezel tzaa] 
Ci ős EG EÁ ae ÉT TA 


számálffigyelembe véve a program értékeli ö fele 
[ELEDEL E Ker eee TLÉS LESZ 
ie áz a lerásgátee eluleráol le eaz Áe 
teltem le), a későbbi újrajátszásoknál még azzal 
IE szá Áá le ÁÁ] 
tárgyakat véletlenszerűen kiválasztott helyeken 
jeleníti meg. 


(arr aió 
3 aid e 


"eegpől KA mmm 

N64 filterezéstképésségét használták ki (azaz el- 
"tűntek a láthatórtexelekra:karaktarekről), hanem a 
Ketel ie! freee tejen atta 
kalmaztak. A rél-ime fény/árnyékettektek pedig 
köl) MED ALtesoei olte zz o e deus le) 
szép animációk is. A zombik minden egyes 
sünktől frankón megtántorodnak: Külön pöért,— "8 
amikor ellökjük őket: ha ugyanis sokan 

nek egymás mellett, fellökik egymást is. Erről jut 
eszembe: a böltos fegyverének megszerzésekor Bél 
[ee tátell e [e elt dertelselíje ta ereje tet Va 


Hő ette JEG Gú 
a történetesen a harapás előtt 
megfelelően helyezkedtünk, hő- 
sünk úgy löki el magától a zom- 
[dl jáezál EL gets eltolt 
bit, s szabad lesz az út a boltos 
[jelezzen eeszzlále ezalol eli 
KNK e N BESE 
ele Lá jejtore Musa 
Hát egy biztos: a Capcom nem 
Ha Cpt NAA 
PEN le SeL átl et TÓ 
Ce E edett LOL 
ZAL VTe NAL GEES erellatetat] 
fejlesztőkkel ellentétben még arra is gondoltak, 
UT E useless te 
adásul nem kevesebb, mint 15 állás fér a beépí- 
ide eB 
[e erzatr ZzáL NÁL S eR elte 
a játékban, már önmagában is csoda. Igaz, nem 
olyan tökéletes a kép, mint Playstationön, viszont 
Fijes hog Melle) ete ágekee eztetet ést] 
[due ee egal ő 9 CD-ROM problémák mi- 
att. A hátborzongató atmoszférát megteremtő ze- 
MESE EL se etek oszt 
tak. Csak a hanghatásokon módosítottak, mert 
azok még jobbak lettek! Surroundban szól min- 
EJB Cls a videók alatti audio lett egy kicsit 
gyengébb. A drasztikusítömörítésgek köszönhető- 
en sajnos kissé sajátos visszhangot kdpfák a be-, 
SEREEELHN egerek TRM mintha a 
éejeszakábán egy fee [ae Td] 
ZO NYMSZS Eat Sue] 
MELTNSZá álta e MA LAML KÉt ád] 
fejlesztők. Playstationön és PC-n ugyebár 2db 
[ep LT Nee rá SA E 


CeVa LE tool tő Mlle szán VI EL ele] 
legnagyobb, amit Nó4-re készíteni lehet, de az 
61) ga akkor is csak ó4Mbyte. 2CD tartalma 
lett besűrítve ekkora memóriaterületre! S tették 
lezajlott ee Sszte 
tak is. Nem tudok mást mondani: hihetetlen, s 
mégis igaz! 
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a EY 898 új He 
ap ét. , "mm - 
56" da. 


A szövetségnek szüksége van rád! Csillagközi 
invázió veszélyezteti az emberiség jövőjét! Eljött 
a harmadik évezred, és vele együtt, amitől min- 
dig is féltünk. A Földet távoli galaxisból érkező 
hatalmas undorító rovarok támadták meg, ame- 

a lyek egyetlen célja az emberiség kipusztítása. És 

ha nem segítesz te is, könnyen megval 
céljukat! § 
k is kezdőd 


Akár í 









evesen 







baj, ne- 
kem ugyanis 
tetszett a film. A 
történet szerint a boga- 
rak Te az egész földet, 





és ahol a helyi rendfenntartó 

szervek nem tudnak megbirkózni az 
invázióval, ott lépnek akcióba a speciálisan ki- 
képzett ARMORINES-ok, azaz mi. Maga a játék 
egy "ego shooter" , azaz egy belső nézetből ját- 
szédó FE övöldözős-mászkálós játék, mint mondjuk 
a Goldeneye vagy, hogy az Acclaim-nál marad- 
junk a Turok sorozat, aminek szerintem fel is 
Dosználták a grafikus motorját. Összesen há- 
romféleképpen vághatunk neki a mészárlásnak. 






Single: Ez a sima egyjátékos mód. Kezdéskor 


ő. o 
E 





repl 

nek be. (Aki mi 
tavetőt, biztos nem fogja a csajszít választani) 
Ezek után egy gyors eligazításon veszünk részt, 
és már látatuk is, ahogy ledob minket egy csa- 


lő speciális vtae illetve alapfegyverei jön- 
Jondj 


uk előnyben részesíti a raké- 


















több rovarnak mindig több lövés kell, hogy kife- 
küdjön — a játék nagy része abból fog án, 
hátrálva próbálod meg őket eltrafálni, ami mond- 
juk egy nyílt terepen még be is jöhet, de egy ala- 
jtrendszerben vagy egy szakadék szélén már 
fezéb sikerrel kecsegtet. Visszatérve még az 
irányításra a D-paden a bal iránnyal lehet (e- 
csukni a sisakot, ilyenkor az R folyamatos nyom- 
va tartása mellett az előre-hátra C-vel lehet 
minimálisan zoomolni (akárcsak a Turok 


köd miatt azonban 




































aján 
lom, hogy 
az alapon vál- 
toztass, mert akkor 
fognak ám csak összeke- 
veredni a dolgok! Amúgy ma- 
gáról az irányításról annyit minden- 
képpen el kell még mondani, fogy elég 
lassan fordul az emberünk bármely irányba is, 
ez már csak azért is gond, mert a bogarak vi- 
pat- szont iszonyatosan gyorsak. Ezért nehéz őket 
szállító a "gyorsan becélozni, ráadásul még az a """" cél- 
kijelölt terület- éz is takarja a kilátást. Mindenesetre tartsd 
re, ami lehet a világ mindig a bal sarokban lévő radaron a szemed, 
bármely része: Szibériá- azon ugyanis minden jól láthatóan fel van tűntet- 
tól kezdve 
Dél Amerikáig. 
Emberünk irányítása 
nagyjából megegyezik a 
Turokban Telszokok irányítás: 
sal, azaz a C gombokkal hé 
ladhatunk és oldalazhatunk, az 
analóg stickkel pedig nézelőd- 
hetünk. A Z a ravasz, tehát ez- 
zel zhetsz, mint egy 
ámokfutó, az L-lel pedig a ma-  ! 
gasságkülönbségeket győzhe- 1 
le, ez ugyanis az ugrás- at 
gomb. Egyedül a fegyverváltóst af 
rontották el, de azt nagyon! 
Menet közben ugyanis nem lehet a fegyverek kö- 
zött szelektálni, hanem meg kell állni és az A 
jomb folyamatos nyomva tartása mellett az ana- 
bg joyrjal kell keresgélni, és ez is olyan bután 
lett megoldva, h. vha speciális fegyvert akarsz 
keresni, akkor felfelé kell nyomogatni a joyt, ha 

















ve (ellenfelek, felszedhető cuccok stb.). A Start 
menüben a Mission Objectives alatt nézheted 
meg, pontosan mi is a feladatod az adott pá- 
lyán. Ameddig nincs mindegyik mellett egy zöld 
pipa ne is hagyd el a pályát, mert kezdheted el- 
ölről az egészet. Ez mondjik két dolog miatt ne- 
rakétavetőt, akkor meg balra . héz: az egyik, hogy nem mindig egyértelmű 
stb. Ezzel szórakozni persze ak- it is kell csinálni sikk meg, hogy nincs 
kor a legkirályabb, amikor é jelölve a pályák kijárata. Velem is több- 
négy óriásrovar elől mendkübz. sző dőlordul, hogy bementem valahova és utá- 
Hogy őszinte legyek a Ms na derült ki, hogy az volt a pálya vége. Különbö- 
rek elég gyengére sikerültek, ző felszerelési tárgyakat is lehet elvétve találni a 
alapban a kezünkre szerelt lé- szinteken, mint például infra szemüveg, adrenalin 
! . zerágyút kell használni (vagy a. stb. Még egyszer mondom, mindig figyeld a ra- 
rakétavetőt) és pályáktól függő- .. dart! A fúrék legki ottabb része talán az el- 
en lehet majd ző fegy- lenfelek és a le És ettől lesz a sokhiba 
vereket felszedni. Amúgy elég ellenére mégiscsak élvezetes és hangulatos a jó- 
kevés fegyvert lehet felszedni a ték. Mert a rovarok viszont tényleg olyanok, mint 
játékban, plusz lesz még egy- amilyenek filmben voltak, é 
lá átor, meg csaligránát, . szépen animáltak. Ahogy 
ja és Half Life hd lehet majd. hangon figyelmeztetik a 
az it is egy ünk rontanak. Jönnek mit 






























ezt-azt, bizonyos részek pedig mintha csak a 
Half Life-ból lennének kiollózva. (Gondolok itt a 
tudósokra, akik sokszor segítenek a továbbjutás- 
ban, úgyhogjZöket jobb, haelatca kogyitl) 
Egyébként a játékban nincs külön akciógomb, ha 
ani kapcsolni akarsz, akkor Xvake-esen neki 
kell menni vagy rá kell lépni. A pályák 
elég nagyok és élethűek. Viszont a grofi- 
kójuk enagyolt A ködetfektus túl közeli 
és azon kívül, hogy a texturák folyton át- 
Iukadnak, állandóan ismétlődnek, és egy 
idő után elég unalmas mindig ugyanazo- 
kat a falakat bámulni. Ami zót a 
legnagyobb baj a grafikával, hogy egy 
darab Különleges látványelem sincs a já- 
tékban. Sehol egy extra fényeffektus, 
Egyiptomban még a nap sem süt, a víz 
pedig kifejezetten béna. Ellenben a ze- 
nék és a hangok (főleg a bogaraké) na- 
gyon jók. A készítők loptak egy kicsit a 
Golden: ól is, mert itt is be lehet 
hozni ki öző cheat-eket, ezekhez a 
pályákon elrejtett fehér zászlókat kell meg- 
találni. 

Cooperative: Na, ezt a részt szoktam hiá- 
nyolni az ilyen játékokból, Itt ugyanis vállvetve, 
egymást fedezve lehet csapatban legyilkolni a 
rovarokat. Azonkívül, hogy nem látszódik a 
fegyverünk csöve grafikailag szinte semmi kü- 
lönbség sincs az egyjátékos módhoz képest, 
mondjuk az tett volna be, ha még azt a gyenge 
grafikát is lebutították volna. Mondjuk nére na- 
gyon beszaggat, és lelassul. Ja, és ne felejtsétek 
egymás sebzését kikapcsolni az options-ben. 

Multiplayer: Négy különböző deathmatch 
mód van a játékban, ebből most csak egyet 
emelnék ki, a King of the Hill-t, amiben is a pá- 
lya egy részét kell elfoglalnunk és aztán megvé- 
denünk a többiektől. 


Az értékelés rövid lesz, mert már mindent el- 















mondtam fentebb: gyenge grafika, közepes 
játszhatóság, de mégis Fonddlóts; aki szereti a 
stílust, az eljátszogat majd vele. Mindenestre fé- 
lekm hogy a Perfect Dark-ig nem fogunk igazán 
jó first person shooter-rel játszani. Addig is kato- 
na, tegye a dolgát! 
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e különböző nemű karakter közül tie 
(ha már úgyis egyenjogúság van ), ki ól 
ni mindkétót aztán maki eldől, kinek melyik sze- 
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világ leghíresebb gilisztája alaposan meg- 
Asz: a rajongót. Már több mint 
égy éve ugyebár, hogy Earthworm Jim a 
16 bites konzolok végnapjait bearanyozta. Igaz, 
nem teljesen tétlenül töltötte az eltelt időt. Mentsé- 
gére legyen mondva, hogy néhány rajzfilmben 
játszotta a főszerepet - kár, h jiezeket mifelénk 
egyelőre még nemigen lehetett látni. Jim tehát 
most visszatért, s úgy tűnik kirobbanó formában 
ta Szabatosabban fogalmazva: 3D-s formá- 
an. 

Ha valaki esetleg még csak most ismerkedik Jim- 
mel, az először is helyezze magát kényelembe a 
az Earthworm Jim játékokhoz ugyanis általában 
nyugágy kell, Már csak hősünk testfelépítése is 

Még kkentő. Akiknek nem volt szerencséjük az 
dő két részhez, nyilván furcsállják, mit keres egy 
giliszta egy szkafanderben. Nos, valójában ez a 
varázslatos ruhadarab teszi Jimet szuperhőssé, 

révén emberi mozgásokra képes, sőt 


vi Köketelste bu is. Ha kell, üstökön ragadja 

venit testével ostorozza agyon az el- 

ide ig hosszabbat akar ugrani, hát 
vs] helikopterezve szökken 

el ra, 


Ki hitte volna, hogy egy ilyen agyatlan 
hősnek van egyátalán agya. MGESB vonli 


A helyszín ugyanis ezúttal Jim szürkeállomá 
nya, mely é épp a súlyos traumán esett át. 
Pontosabban szólva a trauma esett rá - egy 








jal megtermett tehén förmájában; Hősünk ettől m 
B begolyózott, s nem találja a golyóit. Mert- 
ogy az agytekervényei közt rekedt szuper- egója 


számára színes üveggolyók jelképezik a szétesett 
tudatát, melyek most szanaszét szóródtak. Ahhoz, 


hogy Jim összeszedje ma- 
fá ezeket a színes üveggo- fe a a 


lyókat kell összeszednünk... 








Jim zleerésjék irányítva 
összesen négy idegközpont- 
ban kell rendet raknunk, 
az alábbi dolgokért 
felelősek: memória, boldog- 
, félelem, fantázia. A 
pál  vatervezők mondhatni 
HákBA síkra terelték a 
lolgot. Jim memóriájából 
ki lául 99, erekkori em- 
léket húztak elő, mire egy baromfiudvarba kerü- 
link, ahol a csirkék és az ökrök állnak hadban, 
akik. mellesleg csak úgy hősünkre is rátámadnak. 
A boldogság idegközpontban meg konyhafelsze- 
relési cuccok SL ják a díszletet, minthogy Jimnek 
az a legnagyobb boldogsága, ha egy jót kajál- 
hat. Utána a félelem központban Jim rémálmai 
dlvandeek fel, amolyan horrorfilmes köntösben, 
míg végül a fontáziója pedig kedvenc western- 
filmjeinek színhelyeire repíti. őszintén mondom: 
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remekül ki van találva ez a hülyeség. Az alkotók 


szabadon válogathattak Jim emlékei között, s így Hé ja ten speciális küldetés. Például a 


téséért kaphatunk néhányat — merthogy minden- 


a már jól bevált főgonoszokat alkalmazhatták ú új 
ra. Jim tudatalattijából 


olyan jól ismert gaz- 
fickók törnek elő, 
mint a gaz 


Psycrow, vagy 
Majomfej Professzor. 


Jim agytekervényei alkotják a 

jában az összekötő szintet, 
ől ltek vezetnek az emlí- 
özpontokhoz. A liftekhez 

KETTN kulcsok kellenek, 


aki Jim agyában lakozik, 
Iyákra vezető ajtókat kinyitja án 





hén azonban csak akkor tud a kulcsár szerepé- 
ben tetszelegni, ha kellően belelát Jim elméjébe, 
magyarul az egye későbbi ajtók feltárásához 


egyre magasabb IG szintet kak elérnünk. Az I2 
szintünk a megtalált üveggolyók arányában ug- 
rik egyre feljebb — az ebihal szintről indulunk, 
szörlvan hová fejlődni. (Minden pályán 100 
üveggolyót szedhetünk össze.) A tőgyeket nehe- 
zen megközelíthető vagy többszörösen lezárt 
helyeken találjuk, avagy elmés feladatok teljesí- 


9 
! 


központ egyik pályáján a burgerza- 
bek revát fel eknek, eérelélé, 


ban maga a Király. Szerencsétlen Elvis ha ezt 


látná! 

































idegközpontokból általában három 
ajtó milk (a félelem központban öt), 
melyek közül a legnagyobb mindig a 
főgonoszhoz visz. A főnökökkel 
való összecsapás sajátságos mó- 
don történik: egy disznó Bátán 
szörfözve jókora arénákban 


100 üveggolyó 
található. Igen ám, 
Eg az üveggo- 
ókat ezúttal az ellentelünk 
s gyűjti! Nem elég tehát ke- 


7 resgélni, lopni is kell. Célkö- ./ 


vetős rakéták segítségével 


kell elérni, hogy elenfelék vk 
son el, majd azonnal oda 
ni azokat. Na persze az ellenfél 

völdöz rakétákat mint, mi. Sőt, még 

sebben él ezzel a lehetőséggel, úgyhogy . 
tanács: nem szabad hagyni, hogy muníciól őz 
jusson. 

Mivel hősünk blaster pisztolya nem mindig kép- 


visel elegendő tűzerőt, szükségünk van extra fegy. 


verekre is, amiket bizonyos automatákból ehet 
vételezni. Például az ökrök ellen a húsvágó bárd 
jobban beválik. A tojás: vagy borsólövedékkel 
kn mesterlövészként is helytállhatunk. Van né- 

jészen érdekes lövész-feladat: amikor pél- 
Ha onyhai eszközök között mandinerről kell 
eltalálnunk bizonyos serpenyőket. 


Earthworm Jim 3D-s kalandja tehát elé 
koztató, ha csak az alapszitvációt nézzük, mé 





méltó folytatásnak is lehetne nevezni. A régi ellen- 


felek feltámasztása, a nosztalgiázás szerintem jó- 
pofa dolog. Az viszont már zavart, hogy ú úgy a 
játék egészéről i is elmondható, hogy szívesen 
nyúltak a már bevált sémákhoz. Hogy mást ne 
mondjak: a kilőtt tehén poénja kacsint vissza, 
amikor hűtőszekrényeket indíthatunk útjukra a vi- 
lágűrbe, mojd későli 
kban potyognak vissza. Kétszer ugyanaz a vicc 
már nem vicc. 


Az Earthworm Jim 3D grafikailag sem egy ki- 


csúszkálhatunk, melyekben újabb 


b azok a leghülyébb szitváci- 


emelkedő alkotás. Nem is érteni, miért halogat 
ták már évek óta a kiadását. Nem sikerült áthoz- 
ni a korábbi részek rajzfilmes hangulatát 3D-be. 
(Inkább csak a zenék és a tests nyújtják 
ugyanazt az atmoszférát.) Pallók, megmászható 
(esetleg szétlőhető) ládák, kapcsolókkal nyíló aj- 
tók - semmi extra. A játékmenet első nekifutásra 
szórakoztató, de úgy tíz perc játék után — ami- 
koris elérünk az ető komolyabb ügyességet kí- 
vánó pályarészhez -— jelentősen a kedvünket sze- 
gi néhány dolog; Például a kameramozgatás, 
ami borzalmasan pocsék. Nagyon hülyén mo- 
zog az operatőr: mintha Meeető követni Ji- 
met, s csak vonszolnánk magunk után. Nem kap 


észbe, ha az aktuális nézet tökéletesen használ- 
hatatlan, vagy ha történetesen épp "ő" miatta 
nem férünk el vajdbol Szerencsére mondjuk va- 
lamennyire áthidalhatjuk ezt a problémát: Ek 
matosan nyomva tartva az R-t szigorúan Jim 
ta tzmégi parancsolhatjuk a nézetet. Az már más 
y még Jígy s sem lesz 100-ig tökéle- 
ket az ös r ugyanis nem enged- 
élyezi a program a kívánt perspektívát, hiába 
nyomunk bármit. 

Az irányíthatatlanság mgopasziólásal után a 
második lesújtó élményünk az első meghalá- 
sunkhoz kapcsolódik. Azt kell ugyanis látnunk, 
az KÉt pályán minden addig elvégzett 

rba veszett! Ezzel az erővel az éle- 















Nem elég, hogy series esetén Herk a 8 
kat, de még az energiánk is csökken, míg az el- 
lenfélnek ugyanakkor nincs életereje! A ráadás 
c Kő az, amikor olyan "tréfás" jeleneteknek le- 

milen, mint amikor Fatty Roswell csészeal- 
ja csak eltűnik, 9. ji den átmenet nélkül ott 
terem a felvehető ral I. Én az irányíthatat- 
lan disznó-szörfdeszkámmal háromszor is neki- 
futok, hogy egy rakétát fel tudjak venni, ő meg 
ilyen poénokat csinál... 
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Szokásomtól eltérően kissé elnéztem a 
Konzol e havi leadásának dátumát, és 
az utolsó pillanatban jöttem rá, hogy ha 
egy nappal több állna rendelkezésemre, 
akkor sem lennék kész időben. Persze 
ez így mókásan hangzik, de hát az az 
egyes számú szabály, la konzol 
legyen kész időre!". Altalában a Bagó 
Petire kell várni, hogy végre befejezze 
mega-leírásait, de most nem tudom rá- 
verni a cinket, én csúsztam el. 

Nem maradt más választásom, éjt nap- 
pallá téve gépeltem a karakterek száza- 
it, szörföztem az Interneten, hátha végül 
kész leszek... Be is durrant szépen a bi- 
nyóm, mire ide értem, és még hátra van 
ez a temérdek levél. 


Szevasz Martin! Itt ülök december 31.-én, fél ti- 
zen kettőkor, mindjárt beköszönt az új évezred, én 
meg marhára únakózom (a Zeldát is már kétszer 
végigjátszottam). Így néhány kérdés feltevésével üt- 
ném el az időt: 

1., lesz akkor DD? 

(Mi az hogy. Már van is Nó4DD. De csak sajnos 
Japánban. - Bp) 

2., Legyen Top 10! 

3., A Hybrid azonos a Silent Hillel és mikor jön? 

"  4., Jó ötlet az NTSC-s játékok tesztelése! Csak 
csináljátok tovább. 

5,. Nem terveztek 576 Shopot Debrecenbe? 

6., legyen Svábfotó! Mindenképp! 

7., Megint legyen GBC rovat. Előre is köszi! 
Cserháti Csongor, Debrecen 

1- Én speciel azt se tudtam, hogy már 
van. Még jó, hogy a Péter ilyen jól infor- 
mált! Ahogy a Nintendót ismerem, nem 
fog eljutni Európába. 

2- Majd lesz. Előbb-utóbb minden lesz, 
csak ki kell várni! Na jó, itt az én PS-ös 
Top 10-em, külön neked: 


1 - Final Fantasy 6 NTSC 

2 - Rescue Shot Bubido NTSC 

3 - Chase The Express NTSC 

4 - Konami Arcade Classics NTSC 
5 - Chaos Break NTSC 

6 - Biohazard: Gun Survivor NTSC 
7 - Eagle One Harrier Attack 

8- Tenchu: Shinobi Hyakusen NTSC 
9 - Spec Ops: Stealth Patrol 

10 - Parasite Eve 2 NTSC 


3- Nem azonos a két játék. A Hybrid 
Heaven csak N64-re létezik, és jelenleg 
csak NTSC verzióban. 

4- Csináljuk, egyre többet! 

5- Nem. Messze van... 

6- Lesz. A Bagó és a Csipi már szökére 
festette a haját, most én jövök, és már 
említettem a dolgot a Mikinek és a Vári 
gyereknek is. Ha ök is megcsinálják, 
lesz! 

7- Kérd meg a Bagó Petit... 


Halihó 576 Konzol Team! Csumi: Martin, Bagó 
Peti, Zoli, Csipi M Lee, Miki (bocs, ha kihagytam 
volna valakit). Először is az újság három szóval: 
Szuper, Király, Remek. Az utóbbi fél évben na- 
gyon jók a leírások (VM kösz, sokat segítettél az 
FFVII-ben). Az utolsó szám címlapja nagyon dö- 
gös volt. Más. Szeretném tudni nektek mi a ked- 
venc játékotok. Apropó, lenne pár kérdésem: 

1., Miért nem tetszett a Dino Crisis, szerintem 
dég jó. 

2., lesz-e új Lara Croft-os poszter? 

3., Tényleg van PS-re videókártya? 

4., Lesz még Resident Evil PS-re? 

5., A Spiderman mikor lesz benne az újságban? 

(Héhéhé, csak lassan a testtel. Előbb talán meg- 
várjuk, míg elkészítik a programozók. — Bp) 

Na, mára ennyi srácok, Bye! Maróti István, Buda- 
pest 
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A kedvenc játékaimat az előző válasz- 
ban megtalálod. A többiekéről nem tu- 
dok nyilatkozni. 

1- Nekem azért nem tetszik, mer baro- 
mi unalmas. Szerintem kissé túlerőlteti a 
Capcom ezt a dolgot, és fantáziát- 
lanabbak a játékai. Láttad már a Resi- 
dent 3-at? Egy csőd az a játék... 

2- Most már Larából is elég volt egy 
időre. Habár van még egy szexi képem, 
azt lehet, hogy beteszem az ínséges 
időkben. 

3- Létezik egy olyan kiegészítő PS-höz, 
amivel le tudsz játszani videó CD-ket 
(nem DVD-t!). Vagy mire gondoltál? 

4- Ja, van már Resident 3 NTSC-s verzi- 
óban, de nagyon gyenge (a kezdőfilmet 
kivéve). Meg van Gun Survivor is. Az 
elég jó, saját szemszöges lövöldözös-ka- 
land játék. 

5- Van olyan játék, hogy Spiderman? 
Vagy a képregényre gondolsz? Ja, most 
látom, hogy a Bagó már válaszolt... 


Hi (komat) Mindenkinek! Amiért írok: Mer" már 
"sss tele van a legni szervem ezekkel a 
levelekkel a Konzolban. Aki nem anyáz, az halál- 
ra dicséri az újságot. Ez már felettébb unalmas bír 
lenni. Jó, mindenki tudja, hogy király az újság, 
meg minden, de hát akkor is... Az egész ő 
kezd hasonlítani egy nagy hirdetésre, kezdem azt 
hinni, hogy hi céltából tartjátok fenn?! Bár 
ebbéli hítemből néha ki-ki billentenek a frappáns 
válaszok! Azok tényleg jók. Főleg, amikor Martin 
póker arccal kinyögte, hogy megette a sütit, meg a 
szaloncukrokat... A csak jót akart, ő meg a 
jó ízlés határain belül kifigurázta. Lázadjunk az 
unalmas dolgok ellen! Változtassatok a levelek té- 
máin! Ti még nem alszotok el a saját irományaitok 
olvasása közben? Vagy lehet, hogy már a változ- 
tatás legkisebb formájára sem képes társadal- 
munk? Ennyire rossz ke a helyzet? Ha valaki 
tudja a választ ossza meg velem is. A változások- 
ra várva maradtam: Kőrösi "Gamer" Bálint, Szé- 
kesfehérvár 

Bálint, csókold meg a bal ... ... ... orcá- 
mat, hát én tényleg megettem azt a sü- 
tit, és ráadásul még jó is volt. De most 
megeszem a te leveledet is, nehogy 
ezen múljon a boldogság. Khmmmm, de 
gáz a tintád íze, te gyerek... 





1., Tisztelt 576 Konzol Team! Szerintem én va- 
gyok az első, aki rájött, hogyha 45-ször végigvi- 
szem a Resident Evil-t, megkapom Forest Gump-ot 
tolókocsiban. Fegyvere: iszonyatosan nagyot tud 
turházni, melyben a zombik elhasalnak és belera- 

jadnak. Ekkor Gump megindul a tolókocsijával és 
bsörső füstölgő kerekekkel végigkapar a 

ian. 

Dögölj meg, épp a 44. végigjátszásnál 
tartottam, most lelőtted a poént. 

2., Kedves 576 Team! Kaptam egy Fifa 2000 já- 
tékot, de amikor elindul a progi, a főcím: Gran Tu- 
rismo, és később kéri a G-Con-omat is. Hozzá 
tudtok szólni? Egyébként én is egy olyan "macska" 
vagyok, aki szereti a PSX-et, és még vagyunk egy 
páran, főleg mióta van "Dual Shade támogatás 
is. Az M.G.5., elején a helikopteres jelenet pl.: 
osztatlan elismerést aratott a barátnőim között. 
Kellemesen bizsergető, bár lehetne hosszabb is. 

Bébi, rossz helyen másoltatod a prog- 
ramjaidat. Gyere hozzánk, olcsó árak, 
fantasztikus kínálat, állandó vibráló 
hangulat! Copy Martin Kft. 

3., Kedves Péter! Neked írok, mert ahányszor a 
Martinnak címeztem a levelet, egyszer sem kerül- 
tem be a Csevegőbe. Bebizonyítom minden elége- 
detlenkedőnek, hogy nem a mennyiség, hanem a 
tartalom a lényeg. Pl.: a kisöcsém 200 oldalas ki- 
festőkönyvét 10 perc alatt bármikor kiolvasom! 
Míg a Ti újságotokban betűk is vannak, úgyhogy 
meg kell várnom valakit a családból, amíg haza- 


érkezik este, és lefekvés előtt felolvassa. Reklámok 
sem kellenek az újságba, igaz hogy nekem ez 
fillérembe sem kerülne, sőt, talán reklámbevételek- 
ből olcsóbb, vagy több lehetne az oldalszám, de 
nehogy már többet kelljen lapozgatnom, mé 
izomláz lenne az ujjamban. Különben is, Gabi a 
fogkrémem, Barbon az arcvizem, WU2 a sampo- 
nom, Panatta a dezodorom. Hát kell ennél több? 

Neked már semmi más nem kell, mint 
egy "biztonságos érzés", amitől szár- 
nyakat kapsz, vagy egy betétet. 

4., Hi Martin! Nem kell CD! Igaz, hogy ez már 

1 éve nem téma, meg hogyha meg gebed- 

télyakkor sem tudnál összehozni egyet az újság- 
hoz, de lásd be, valamivel csak be kellet nyalnom 
magam nálad. Az újság csúcs! A design király, 
eszedbe ne jusson változtatni rajta, ennél jobb 
már úgysem lehet. Persze, idővel. kis oldal- 
számnövelés talán belefér... meg úgy és design 
csinosítás... és a CD-t sem küldeném vissza, ha 
lenne hozzá, de ez még ráér. 

Van egy Kaláka CD-m, azt elküldöm. 
5., Helló Martin! Egyik ismerősöm mondta, hogy 
szereted a kakasos nyalókát, úgyhogy kapsz tőlem 
egyet. Ne tudd meg mit kellett küzdenem érte! Ná- 
lunk már persze nem lehet ilyesmit kapni, úgyhogy 
meg kellett látogatnom a rokonomat faluhelyen. Te 
tudtad, hogy általában egy baromfiudvarban csak 
1 kakas van? Na most képzeld el mit szóltak hoz- 
zá a tyúkok, mikor megtudták, hogy a fiújukra pá- 


(Egy vicc: Miért nincs a tyúkon bugyi? Mert a ka- 
kasnak nincsen keze... - Bp) 

Kedvelem a pipihúst, úgyhogy jöhet! 
Ja, hogy egy kappan kakast akarsz 
küldeni? Noo000, szigorúan hetero va- 


ve egy találós kérdésem: jár-e a Konzol 
Ausztráliába? A válasz: ja! Tavaly kiküldetésben 
voltam a Busmanoknál és ott az egész törzs előfi- 
zető volt! Arról már nem is beszélve, hogy az Al- 
pesi legelőkön a Milka tehenek mellett már ott fi- 
gyelnek az 576 Konzol tehenek is (Afrikában 

nez van, csak elefántokkal). Ja, igen, és egy 
dolgot fontosnak tartok megvilágítani: a Balogh 
Nórának a "Barátok Közr"-ből annyi köze van a 
cigány néphez, mint csigának a távolugráshoz. És 
ne gyere nekem azzal, Jacko nem fehér em- 
bernek indult! Na, kábé ennyi! 

Te buta, az a törzs az én eredeti csalá- 
dom. Mi ugyanis Busmanok vagyunk. 
Ezér" hív anyám "picikémnek"... 

Ne haragudjatok, csak most írtam, minden 
ellenkező híresztelés lenére nem a postaköltség 
ugrott meg, hanem a mindennapi gondjaim, teen- 
dőim szaporodtak meg egy kicsit a szabadidőm 
sé De lásd ki Tles; cr Letét inti 
mind félresöpörtem, elvégre nem atom, hogy 
embertársaim, felebarátaim az én magas szintű 
intelligenciám adta örömöket ne élvezhessék. És 
hát legyünk őszinték, az újév, tized-, század-, és 
gben szrodkorduló samt kezdődíel tertlmésokó 
ban, nívósabban, mint az én kis levélkémmel. Szi- 
asztok. Monori László, Cegléd 

Lacus, bevallom, egy kicsit be is pisikél- 
tem, amikor a leveleidet olvastam. Nem 
volt ciki, áhhhh, dehogy! 


Ávé Mortin! Azért írok neked, mert hatalmas 

problémáim vannak. Először is nem tudom, ho: 
in mondjam meg a szüleimnek, azt a tényt, 

hg meg K boki 2 tantárgyból (na jó, hagy- 
juk a magánéletemet). Szóval az első komoly 

roblémám (na nem mintha az előző nem lenne 
Téébi a GT2-vel van. Hogyan lehet elérni a 
100-ot? Az a bajom, hogy csak 98,206-ra tud- 
tam teljesíteni a dolgot. 

(Hehe. Hát igen. Elég sok embert megtréfált a 
Sony. Történt ugyanis, hogy a játék — bármilyen 
meglepően hangzik - nem volt befejezve! De, mi- 
vel ott volt a bűvös karácsony és nem lehetett meg- 
engedni, ne kerüljön az amcsik fája alá, 
ezért, úgy ahogy volt kiadták. Aztán egy hónapra 






rá, a Sony újranyomatta a disc-eket, immár a vég- 
leges játékkal, sak ték az eredetit, hegyen 
kicserélhetik a éklényütata hibátlan verzióra. Ez 
természetesen csak az amerikai NTSC verziónál 
érvényes, a PAL-nál minden a legnagyobb rend- 
ben van - Bp) 

Ui.: Ja, ilyen apróságot nem is mondok, hogy 
az újság feneílsen jó, és még el nem felejtem: 
a South Park tesztje, leírása valami """"" jó volt. 
iszbenterosám, Te hanyatt kn a 
röhögéstől. Egyszóval akkora Isten vagy, 
keret kéne foglalni a neved, vagy fizdésemé 
lést adni. e lőlegezem a bizalmat, ha csak 
egy keveset, de akkor ha továbbra is ilyen jó ma- 
rad az újság. Na csá csumi: Haldomer Norbert, 
Budapest 

(Hozzátartozik, hogy a borítékban, valami isme- 
retlen orosz pénz volt található... - Bp) 

Na, képzeld el mi történt! Megmutattam 
a levelet a főnöknek, erre adott 100 
ezer Forint fizetésemelést! Másnap bejö- 
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vök, erre az iroda előszobájában meglá- 
tom a képemet BEKERETEZVE (jól fésült 
zselézett haj, okoska tekintet, aranyke- 


ret). "Mi jöhet még?" - morfondíroztam, 
mire olvasom az testi hogy egy 
1 


amerikai gyűjtő 1 millió dollárt adna 
egy ritka kisméretű orosz pénzdarabért. 
Tehát Norbikám, köszönök neked min- 
dent, de most le kell mondanom a Kon- 
zol főszerkesztői posztjáról, mert vár a 
Karib tengeri szigetvilág... 


Hi Martin, Bagó Peti és 576 konzol stábja! Lehet 
hogy írok néhány hülyeséget, ugyanis ezt 11-kor 
írom! 

1. Martin: 

a, Mi a teljes neved (Gondolom a személyidbe 
nem csak "Martin" van írvaj? 

b, Nem szép dolog konzolos lévén Half-Life -ot 


ét konzolos linket is. 


576 IKONZOL 


He Egyébként, a linkjeid közé tehetnél egy- 


c, Egyébként el tudnád küldeni a legutolsó cseve- 
gőben lévő képet, de CENZÚRÁZATLANUL? 

2.Bagó Peti: 

a, Még most is sokan szidnak, mint feltűnésed 
elején? 

(Bár, lehet, rövid kis eszmeluttatásom sen- 
kit sem fog érdekelni, én azért elmondanám, 
hogy miként is működik ez. Most, hogy már jó 
két éve az 576 Konzolnál dolgozom, kezdem át- 
látni a dolgok lényegét. Azt tudnotok kell, hogy 
mindig lesz valaki, akinek soha, semmi nem tet- 
szik. És az bizony el is fogja küldeni a levelét 
ide. Az elején még kicsit szívemre is vettem a 
dolgokat és tényleg elgondolkoztam azon, hogy 
most akkor tényleg jól csinálom-e ezt az egészet, 
vagy sem. Aztán az idők folyamán beláttam, 
hogy magamon sokban nem tudok változtatni, 
így vagy elfogadjátok, amilyen vagyok, va. 
nem. Nyilván, ha sokan jelzitek, hogy valakivel 
probléma van, az valószínűleg nem fog sokáig itt 
dolgozni. Szerencsére azonban szerettek min- 
ket... - Bp) 

b, Szerintem a cikkeid nagyon jók, sose volt sem- 
mi bajom velük. 

c., A KÓD-X jó, csak néha CSAK végigjátszás 
van benne. Néha ez jó, de csak arok akinek 
megvan az egyik benne szereplő játék. Szerintem 
jobb lenne 2 oldal végigjátszás, két oldal kód, 
HB ez vk nen én sen S) Én ss kó- 

okat próbálom ki, működjenek. Az, 
az adott hónapban fszt leírás vá mindig aról 
függ, hogy melyikhez szükséges ilyen - Bp) 
3.:Csipi M Lee: 

Dűnével kapcsolatban: A filmről nem tudok sem- 
mit, de a film egy könyvsorozat első része alapján 
készült (az az igazság, hogy a könyv sorozatot 
sem tudom, hol szerezhetnéd be). 

Kéne egy stábfotó, de úgy, hogy a képekből ki- 
derüljön kit ábrázol (Mit szólnátok az igazolvány- 
kép 4 karikatúrához?)! 

Az újság nagyon jó, a weboldal is nagyon jó. 
Mára ennyit, csá: Dávid, E-mail 

a - "91 Martin. Nem adhatom meg, a 
halálnak hiányzik, hogy valami hülye 
elkezdjen hívogatni, hogy a Final Fan- 
ks 8-ban nem talál egy tűt a szénaka- 
zalban. 

b - A Half Life az isten! No, meg én is 
úgy játszom, mint egy isten! A múltkor 
éppen nyomorba döntöttem 6 csávót. 
Valahol 67-0 körül volt az eredmény. 
Mire az egyik megkérdezte, hogy mi va- 
gyok én, egy isten? Kérdezem, miért? 
Mert hogy engem nem lehet megölni, 
csak nem cheat-et használok? Mondom 
neki a multipayer-ben nincs cheat, te 
marha. Na, miközben ezt a hosszabb 
mondatot pötyögtem, az egyik rohadék 
hátba lött... Szerinted anyáztam? 

c - Most nem akarom... 





Csá! Bocs hogy itt állandóan fárasztlak titeket, de 
sajnos fel kell hínom a figyelmeteket egy szörnyű 
megállapításomra: Bagó Petit elrabolták az UFÓK! 
Már régen, de a helyette küldött klón elárulta ma- 
gát egy tipikus földön kívüli bakival: Keveri a jobb 
és bal kezéttl Ezt a Tomb 4 végigjátszást olvasva 
kellett megállapítanom, mikor egy "Itt fordulj bal- 
ra, aztán jobbra..." Kombináció során kétszer ne- 
kimentem a falnak, majd meggyulladtam. Ez nem 
kritikát akar jelenteni, mert a végigjátszásban ezen 
a visszatérő hibán kívül nem észk tem eddig más 
hibákat, csak fel szerettem volna hívni EGY BIZO- 
NYOS ALIEN FIGYELMÉT erre a hibucira. Kösz. 
(Én kösz a lebuktatást. A Mars nemzetségre eskü- 
szöm, hogy soha többet nem keverem a két keze- 
met- Bp) 
Más: A leírások amiket közöltök korrektek és 
pontosak, de gondolom nem minden játékot ját- 
szotok végig szívesen, vagy egy nehezebb játékkal 
tovább elők tök, mint azt az időtök megengedné. 
Egyszerűbb letölteni a jó öreg netről, és lefordíta- 
ni... De ez unalmas, hosszadalmas munka... Kivé- 
ve nekem! A Parasite Eve 2 leírásom városszerte 
híres lett (nem pesti vagyok) Előtte még a Dino Cri- 
sis és Echo Night végigjátszásaim is nagy sikert 
arattak. Tehát ha gondoljátok, E-mailen elküldhe- 
tem a játékok magyarnyelvű leírásait még mielőtt 
szerény kese megkeres Ke 
nem ingyen, hülye én se . De cseké 
összeg, vagy inkább szolgáltatás! Pl.: Elküldhetem 






a Parasite Eve 2 végigjátszásomat, mondjuuuuk... 
A következő havi 576 Konzol egy ingyen számá- 
ért, aminek a lapjaiból úgyis repülőket hajtogat- 
nátok. Mit szóltok? Üdv: A sejtelmes fordító. Tóth 
Zoltán, E-mail 

(Mielőtt még a Martin is hozzászólna csak két 
rövidke megjegyzés: Az nem jutott eszedbe, hogy 
mi esetleg azért csináljuk ezt itt, mert e 
Más. Ha fordítod a netes anyagokat, feltűnhet, 

hogy megfogalmazásuk nagyon , és rá- 
adásul egy csomó pontatlan, Tis hiányos. 
Nézz meg egy Tomb Raider angol leírást. Azt 
garantálom Tegy még a falat sem találod meg, 
aminek nekimel tégyi - Bp) 3 
Psssszzzt...ez tén egy idegen. Az 
előbb érthetetlen myelren gagyogott 
valamit, aztán felugrott, a lába közé 
kapta a kezét, és kirohant a mosdóba. 
Hosszú, 2 perces csobogást lehetett hal- 
lani, aztán vörös szemekkel kijött. Bi- 
zonyára a hűtőrendszere romolhatott 
el... Na kuss, mert visszajött! 

":"Petikém, kész a Csevegő, mehetünk 
haza. Elviszlek." 

"Pipó-pitty." 

Ez mú oké Talán a kvarcórája? 
::petikém, csörög a mobilom, nem tu- 
dok figyelni, segítenél, hogy merre ka- 

nyarodjak?" 
"Most jobbra!" 
"1pái , reccccssss." 

"Ehhh, bocs, úgy értettem, balra." 
"Fiatalember, tudom, h: ez nem a 
legjobb pillanat, de vevő lennék erre a 

totálkáros roncsra!" 


GY.Z. VISSZATÉR 


Helló Martin! 

Úgy látom, a múltkori levelem túl nagy megter- 
helést jelentett számotokra, hogy a mondanivaló- 
mat kisilabizáljátok (mert, aki ilyen külalakú leve- 
let ír, és nem e-mailt, az csak egy korlátolt hülye 
barom lehet, igaz Martin). Ezért ezt a levelet 
most legépelem. 

(Azt, hogy a múltkori leveled mekkora megter- 
helést jelentett, inkább ne részletezzük. Ha jól 
emlékszem legutóbb azzal a nem éppen hízelgő 
beköszönéssel kezdted, hogy: Hol vagy te kétszi- 
nű barom ki a pöcsnek képzeled magad...". Az- 
zal remélem tisztában vagy, hogy eme kijelenté- 
sed után akkora rágalmazási pert lehetett volna a 
nyakadba akasztani, hogy még a dédunokáid is 
szégyellnék a nevüket, de a Martin felülemelked- 
ve sértődöttségén, teljesen tisztán, és érthetően 
válaszolt azokra a problémákra, amiket felvetet- 
tél. Most megkérdezted őket újra. És mivel a 
Martin már nem volt hajlandó foglalkozni veled, 
úgy gondolom, akkor Sin én is sokadszor- 
ra - Bp]. 

A decemberi számban olvastam, hogy nálunk 
nem lehet színes, átlátszó gépet kapni, csak Ame- 
rikában. Érdekes módon ahány boltban voltam 
(nem közértben), mindenhol kapható. 

(Igen, ez közvetve az én hibám volt. Tudod, va- 
lamikor november közepén, amikor a Hírek ké- 
szült, még az az információ jutott el hozzám, 
hogy nem lesz Európában. Ez időközben megvál- 
tozott, így mégis lett. De legalább lett - BP) 

Szintén olvastam, hogy az Armorines csak ez év 
nyarára várható. Akkor én, hogy tudtam január 


5.-én megvenni? 

( tudtad, hogy megjelent. Ez is azért követ- 
kezhetett be, mert a Nintendo előbb megjelentette 
a játékot, mint azt hirdette. Én meg december kö- 
zepén azt az információt kaptam, hogy nem lesz 
tavasznál előbb. De lett. Ennek is inkább örülni 
kéne - BP) 

Ezen KrÜpes számtalan játékkal játszottam 
már, aminek se híre, se hamva az újságban. 
Megszámoltam az újság elején lévő Nó4-es játé- 
kot, és 85 darabot találtam, pedig kb. 200 darab 
van, ha nem több. A többi hol van? Nincs elég 
hely az újságban? Na ne röhögtess! 

(Szerintem az, hogy az 576 KByte bolthálózata 
85 darab Nintendo 64-es játékot árul egyszerre 
inkább bók, mint szidalom. Bár lehet, - 


int tévedni t, de szerintem ee 
she még, Üeélse választékkal tartaná ezeket 
a játékokat. És, tudod, mint a nevében is benne 
van, ez egy üzlet. Ahol komoly pénzek forognak 





kockán. Éppen ezért, azokat áruljuk, amik bevé- 
telt, hasznot hoznak, hogy holnap a tulajdonos 
tudjon pénzt adni nekünk, mi meg el tudjunk 
menni a közértbe kenyértért. Tehát a Konzol is 
csak azokat a játékokat rakhatja be, amik a 
boltban kaphatók, mivel más forrása nincs. A já- 
tékkiadók ugyanis csak a legritkább esetben kül- 
denek tesztpéldányokat — BP) 

Ebből is látszik, hogy igen szorgalmasan el van 
nyomva a Nintendo az újságodban, és biztos 
forrásból tudom, hogy miért: azért, mert te "ked- 
ves Martin" , kapsz egy kevés kis összeget a 
Sony-tól, hogy jsda gépét, a többit pedig jól 
nyomd le. Telesen mindegy, hogy ezt fegodod; 
egy sem, ez tisztán látszik az újságban, csak a 
vak nem veszi észre és aki nem akarja. 

(Ezeket a sorokat, pedig már a végső elkesere- 
dettség íratja veled. Teljesen felesleges tagad- 
nod, csak a vak nem veszi észre, és aki nem 
akarja. Szerinted a Sony-nak van annyi ideje, 
hogy egy kis Magyarországi lapnak pénzt ad- 
jon, s ezzel talán pár dvd géppel többet elad- 
Jon. Gondolkoztól egy kicsit, mielőtt leírtad vol- 
na? Talán azt érthetted félre, hogy a Sony Ma- 

jyarország olyan módon segíti a munkánkat, 
hegy különböző CD-ket ad át, melyeken olyan 
képek vannak, mint a mostani címlap Gran Tu- 
rismo, vagy az Ace Combat 3 és még sorolhat- 
nám. És már itt van nálunk a Medíevi! II, vagy a 
Syphon Filter II játszható verziókban. Ők nagy- 
ban megkönnyítik a munkánkat. És ezt igazán 
nehezen tudnád pénzzel pótolni - BP). 

Ezért én most írok ide egy pár infot (ha te már 
nem vagy hajlandó rá): a Dolphin (aki nem tud- 
ná, ez a Nintendo új gépe), ami Japánban 2000 
augusztusában, Európában pedig 2001 február- 
ban fog megjelenni. 

(Úgy ásszi nem csak én vagyok tévedhetetlen. 
A masinát egyelőre még be sem mutatták. Ta- 
valy ugyan volt róla egy sajtótájékoztató, ahol 
közzétették a technikai adatokat, de azóta sem- 
mi több. Pár fejlesztő már van, akik dolgozni 
fognak a gépen, de amíg nem készítik el, addig 
hogyan írjunk róla??? Augusztusban valóban 
meg fog jelenni a gép. De nem a piacon, hanem 
egy asztalon, és azt fotózni lehet. Az lesz a min- 
tapéldány, amit sorozatban, kb. télen kezdenek 
el gyártani. Az csak valamikor decemberben 
lesz majd kapható. Európa még kb. 1 év - BP) 

Néhány cím: Zelda, Mario, Turok 3, Metroid, 
Killer Instinct 3, Perfect Dark 2, Resident Evil Ze- 
ro, Shadow Man 2 - csak a nagyobbak közül. 

(Nem mondom, szép kis lista. Csak, hogy a Tu- 
rok 3 és a Resident Evil Zero még 64-re jön, Mi- 
vel a többi címet hivatalosan még nem ismerte el 
egyik kiadó sem, így nem tehetem bele a Hírek- 
be, mert holnap jön egy vásárló, hogy olvasta 


az újságban és meg akarja venni. A Resident 0- 
ilyenkor 





át már taval betehettem volna a Hírek- 
be, de mivel csak két hete jelentek meg az első 
képek, úgy gondolom ráértem vele - BP) 

Ja, nagyon köszönöm a Turok posztert, igazán 
meghatódtam, amikor megláttam, hogy a sok 
Tomb Raider és Final Fantasy és számtalan PSX- 
es poszter közé ez még befért. Igazán köszö- 
nöm! 

(Tulajdonképpen az Acclaim-et illeti a dícséret, 
hisz volt oly drága és küldött egy CD-t, amin volt 
poszterre rakható kép. Ha több ilyen Nintendo 
64-es CD-nk lenne, akár minden hónapban len- 
ne Nintendo-s poszter. Remélem a Resident 
poszternek is örülsz8! - BP) 

Nehogy azt higgye valaki, hogy én utálom a 
PSX-et. Nem utálom, csak szeretek minőségi, 
igényes játékokkal játszani, nem pedig kockajá- 
tékokkal. De amit gyűlölök, az az, amikor egy 
ilyen gerinctelen fasz egy újság főszerkesztője. 
Mindegy ez van. Na csá. Gy.Z. 

Gyalog Zoltán, Érd 

(Kedves Zoli! Nem gondolod, hogy ez egy kicsit 
erős volf? Szerinted meddig mehetsz még el? Mit 
szólnál, ha holnap reggel törött kézzel ébrednél 
fele Jól esne? Gondolkodj rajta, mert ha minden- 
kinek beszólsz, előbb-utóbb valaki már nem fog 
emberszámba venni, mint én. Én még megpró- 
báltam elmagyarázni érthetően, mi-miért van. 
Persze, lehet, hogy bennem van a hiba, és tény- 

nem értek hozzá, és inkább neked kéne itt 
ülnöd. Ki tudja? - BP) 


Martin 
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